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Главное в мире Ііпих 


в этом НОМЕРЕ 


Шесть месяцев проверки 
стабильности бесплатно с. 10 


Советы 
по Ііпих 

» Подробнейшие учебники 


/1^ Обновитесь 
до КОЕ 4.6 

» Плазмы больше, чем у Солнца 


Споте $ІіеІІ 


» Узнайте новости про дивный 
интерфейс к Споте 3.0 


Ищем идеальный 
менеджер файлов 

» Мы обо всем позаботились за вас 


0реп$0$Е 11.4 

» Что нового в популярном 
дистрибутиве? 


' Плюс! 

Академия ІРІ 

Отточите свои навыки, 

, побыв в шкуре 
сисадмина 

с.64 


Мэри Кол ВИГ 

%% Мы можем сделать 
сотрудничество еще проще і 

о продвижении проектов МогіІІа с. 34 


ПОДПИСНЫЕ ИНДЕКСЫ В КАТАЛОГАХ 


ЗАГРУЗКА 

Двойной Ыпих 

» Создайте мир гармонии 
на своем жестком диске 


КОМАНДНАЯ СТРОКА 

ЕхіІТооІ 

» Обработать все фото 
одной командой 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

КОеѵеІор 4.2 

» Построим приложение 
КОЕ -лично свое 
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полугодовая подписка— 20882 
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)аѵаОпе” 



Впервые в Москве 2 конференции для 
разработчиков ПО проводятся вместе - 
иаѵаОпе и Огасіе Оеѵеіор 

12-13 апреля 2011 г, Москва 



В этом году впервые эти две конференции для разработчиков ПО объединены в двухдневное мероприятие. 
^аѵаОпе&0^асIе^еѵеIор - это 2 дня, посвященных новейшим тенденциям в разработке программных продуктов. 
Последние инновации Огасіе в направлении ^аѵа (^аѵа ЕЕ, Епіегргізе Сотриііпд и облачные вычисления, ^аѵа 8Е, 
СІіепІ 8ісІе ТесИпоІодіез, апб Кісіі ІІзег Ехрегіепсез, мобильная ^аѵа), СУБД Огасіе, Арріісаііоп ОгісІ апсі Огасіе ѴѴеЬ- 
Іодіс, 80А. Все это от создателей технологий и общепризнанных мировых гуру в разработке программных 
продуктов - мы ждем докладчиков и технологических гуру из штаб-квартиры Огасіе в США. 


Всю информацию найдете на сайте ИЦр://ѵѵѵѵѵѵ.огасІе.сот/ги/іаѵаопесІеѵеІор/іпсІех.И1тІ 
Контакты: 

Е-таіІ: 1п1"о@]ауаопе2011 .ги 

Тел.: 8 (495) 514 25 54, 8 (495) 514 25 58 


оРАСье 



Приветствие 



Что мы делаем 

» Мы поддерживаем открытое сообщество, 
предоставляя источник информации и площадку 
для обмена мнениями. 



» Мы помогаем всем читателям получить от Ыпих 
максимум пользы, публикуя статьи в разделе «Учебники»: 
здесь каждый найдет что-то по своему вкусу. 


» Мы выпускаем весь код, появляющийся на страницах 
раздела «Учебники», по лицензии ^N^ СРІѵЗ. 


» Мы стремимся предоставлять точные, актуальные 
и непредвзятые сведения обо всем, что касается Ыпих 
и свободного ПО. 


Кто мы 

Этот номер посвящен хитростям сисадминов. Мы попросили 
наших экспертов поделиться своими самыми глубинными 
Ыпих-секретами. 




Грэм Моррисон 

Однажды я написал 
«Ыпих», а «^N^/» 
спереди не добавил. 
Простите меня, пожа- 
луйста, г-н Столлмен. 



Эфраин Эрнандес- 
Мендоса 

МигельдеИкаса 
никогда не отвечает 
на мои письма. Ия 
перестал сопровож- 
дать их поцелуями... 



Валентин Синицын 

Признаюсь и я: это я 
нарочно выкладывал 
на каждый І»ХРОѴО 
подвеІІЬип^и.За каж- 
дую из них мне давали 
селедку... 



Сюзан Линтон 

Секреты? Мне нечего 
скрывать. Даже то, 
что у меня есть ласка- 
тельные имена для 
дистрибутивов, типа 
Федя - Ребога. Э-э... 



Майк Сондерс 

Я стянул 20000 строк 
кода из ІІпіхѴѴаге 
от 8СО и вложил 
их в ядро Ыпих. 



Эндрю Грегори 

Есть только Ыпих 
между прошлым 
и будущим. А может 
быть, самая малость 
Нигб. 



Энди Хадсон 

Раз в интернет-фо- 
руме я обозвал Ште 
эмулятором. Моя 
почта чуть не лопнула 
от писем доброхотов 
с «поправками». 

Шашанк Шарма 

Я когда-то играл 
еХВіііАІ часов 
подряд. Это лучший 
способ скоротать кон- 
ференцию МІСГ080І1 



Нейл Ботвик 

Я, как элитный поль- 
зователь СепФо, 
мыслю в терминах 
флагов ССС. Даже 
велел жене -шіипе 
мой кофе для І686. 



Энди Ченнел 

Исповедь: я первый 
начал войнушку 
Етасз против Ѵі. Гово- 
рят, в нее втянулось 
уже 44700 человек. 
Каюсь... 



Ник Вейч 

Честно-пречестно? 

Я не запускаю Ыпих 
на моей машине. 

А запускаю я его 
на вашей, потому что 
я ее взломал. 



Боб Мосс 

Я знаю, что это 
называется Линукс, 
но на сборище моей 
ШСІ всегда говорю 
«Лайнукс». Просто 
чтоб быть не как все. 


Весеннее 

оживление 

ЖЖ «Помещая данные в компьютер, не забудь, куда ты их там положил» - 
ЖЖ так учили меня, начинающего админа, старшие товарищи. Этой шутке 
ш Ш уже тогда было лет 20, но она актуальна и сегодня. В прошлом месяце 
мы сравнивали архиваторы, а сегодня поговорим о файловых менеджерах. 

Весна этого года богата событиями. С истинно немецкой пунктуальностью 
точно в обещанный срок обновился орепЗІІЗЕ; соообщество ЫЬгеО^Лсе впер- 
вые показало широкой публике результаты своей работы; после долгих меся- 
цев ожидания наконец-то вышел ОеЬіап 6 и практически одновременно с этим, 
в марте, на выставке СеВІТ 2011 проект ОеЬіап удостоился специальной награ- 
ды за «Наиболее значительный вклад в развитие открытого и свободного ПО», 
что не удивительно. Об этом, а так же о новостях КОЕ и Опоте, смотрите в обзо- 
рах и статьях этого номера. 

Мой многолетний опыт чтения самых разнообразных журналов показывает, 
что апрельский номер традиционно интересен в части новостей, и читать его на- 
до особенно внимательно. 


Кирилл Степанов 

Главный редактор 
» іпЩ@ІіпихЩгтаІги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: Іейегз@Ііпих!огта1ги 
Подписка и предыдущие номера: 8иЬ8СгіЬе@Ііпих?огта1ги 
Техническая поддержка: ап8\л/ег8@ІіпихІогта1ги 
Проблемы с дисками: бі8к8@ІіпихІогта1ги 
Общие вопросы: іп?о@Ііпих!огта1ги 
Вопросы распространения: 8аІез@ІіпихІогтаТги 
ѴѴеЬ-сайт: \л/\л/\л/.Ііпих!огта1ги 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, Литовский пр., 50, корп. 15 

> Телефон редакции: (812) 309-06-86. Дополнительная информация на с. 112 
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имих 

РОРМАТ 

Содержание 

Нам Гарри Поттер не указ. Наколдуем и без совы. 


Обзоры 


ОеЬіап 6.0 10 

Стабильнейший из дистрибутивов наконец 
с нами - как никогда свободный. 



> Что будем брать - Ыпих или РгееВЗО? 


КОЕ 4.6 11 

Интересно, что-то восстанет из пылающей 
плазмы? 

Сгоззоѵег Рго 10 12 

Несвященный союз приложений ѴѴіпбоѵѵз 
и Ыпих сроду не заключался проще. 



ОрепЗиЗЕ .... 



13 

Проведена работа и внутри, и снаружи. 
Привычно-безупречно исполнен новый КОЕ. 
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> Зелененький он был... таким и остался. 

ЫЬге ОІІісе 14 

ОрепО^^ісе.огд, но освобожденный от кон- 
троля корпораций. Готов ли он спорить 
со старшими пацанами? 


Сравнение: 

Файловые менеджеры 


4Рапе 19 

ОоІрЫп 18 

МаиШиз 17 

РсМапРМ 20 

Вох-Рііег 20 

ТИипаг 19 



Люди говорят 



Люди у нас занима- 


ются практически 
всем: кодом, дизайном 
поддержкой... 


■99 


Мэри Колвиг - про волнующее сообщество с. 34 
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На вашем бесплатном ОѴО 

ОеЫап 6, КОЕ 4.6 и другие 


» ОеЫап: обновлен твердокаменный утес Ііпих 
» КОЕ 4.6: рабочий стол немного подправили 
» ІіЬгеОІІісе 3.3: ответвление интригует 

ПЛЮС: ХІсе 4.8, средства разработчика, игры, подкасты. 


С. 100 





Ищите в этом номере... ^ 

1 

Учебники '-Ці \ 


19 перемен к лучшему 30 

Критические дни для Конкретного рабочего стола: 

Как ему живется? 


АВОгопе 32 

Крылья у Ыпих были всегда, а теперь он выучился летать. 

Взгляните на аэро-ОС! 


Загрузка на марше 46 

Док оценивает нового претендента на революционизацию 
процесса загрузки: зузіетб. 


Это модное слово «виджет» 72 

Если красота -тоже функция, почему бы не украсить 


свою систему. 



Постоянные рубрики 


Новости 4 

ОеЫап получил награду СеВІТ, а сво- 
боду будут носить в кармане. 

Сравнение 16 

Доверьте управление своими 
файлами этим превосходным 
топ-менеджерам. 

Интервью ЬХР 34 

Мэри Колвиг добежала ДО МоііІІа, 
чтобы вовлекать народ в Пгеіох. 

Что за штука 44 

Споте ЗііеІІ крадется в планшеты 
и мобильные устройства, прячась 
в тени Опі^у. 


Рубрика сисадмина 46 

Добреремся до ядра истины 
и удаленных серверов и изучим 
загрузку с зузіетсі. 

Ответы 88 

ПРОБЛЕМЫ ИНОХ РЕШЕНЫ! 

Говорите, индикаторы мигают 
как-то не так? Мы поможем. 

Ноіріскз 94 

Отведайте горяченького: лучшие 
в мире новинки свободного ПО. 

І\кск Ших Рогтаі 105 

Содержимое двустороннего ОѴО 
этого месяца. 


Пропустили номер? ... 107 

Еще не поздно заказать любой 
из предыдущих выпусков журнала. 

Школа ІХГ 108 

Кто заявлял, что Ыпих - препятствие 
к сдаче ЕГЭ, сказал чушь. Эта ОС 
уважаема даже международными 
олимпиадами. 

Через месяц 112 

Тащите свой магический кристалл, 
и вместе поглазеем на чудеса 
следующего номера. 


Начинающим 

Споте 52 

Добро пожаловать в мир чудес Ыпих! Наде- 
емся, вам здесь понравится. Садитесь и по- 
слушайте про дружелюбный рабочий стол. 



> Угадайте: это Споте ЗІіеІІ или ипііу? 
Двойная загрузка 

Ііпих и... Ыпих. Два Ііпих’а ... 56 

Поможем Ребога и Обилии достичь гармонии 
в совместной жизни. 

Управление проектами 

Тобоуи 60 

Установив этот мощный инструмент, вы сде- 
лаете свою работу небывало эффективной. 

Образование 

Тренинги Ыпих 64 

Школьные дни чудесные - спасибо Майку: 
с ним не страшен экзамен на сертификат. 

В этом месяце: файловые системы. 

Программирование 

ЕхііТооІ 68 

Порядок в вашей коллекции фото обеспечен - 
инструмент обработки ЕХІР-данных и наши 
скрипты мигом его наведут. 


Программирование 

ОМІ, Мопо и Егіапд 72 

Три Андрея-полиглота излагают начала 
и концы умных языков программирования. 

Нагсісоге 

КОеѵеІор 84 

Делаем текстовый редактор с Грэмом: 
он всегда шлет правильные сигналы. 



> Не робейте, пробуйте Кбеѵеіор! 
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инух 

РОРМАТ 


Новости 


ГЛАВНОЕ ОеЫап удостоен награды » Карманные серверы » Открытым бывает 
не только ПО, но и «железо» » Новый вид моделизма? » Коротко о разном 


СВЕТСКАЯ ЖИЗНЬ 


Награды СеВІТ 2011 


На выставке в Ганновере оценивали свежие достижения в области 
открытых технологий. Героем дня оказался почтенный ОеЫап. 



» Рубрику готовил 
ТИМУР МУБАРАКШИН 


Н а прошедшей в начале марта 
в Ганновере (Германия) выставке 
СеВІТ 2011 состоялась церемония 
награждения лауреатов конкурса Ыпих 
Не\л/ Мебіа Аѵѵагбз. В рамках этой пре- 
стижной премии были награждены семь 
лучших открытых проектов, связанных 
с Ыпих. Стоит отметить, что в этом году 
впервые использовалась новая методика 
оценки проектов при выявлении лучшего 
дистрибутива Ыпих- общественное голо- 
сование, организованное в Сети. В прочих 
категориях победители были отобраны 
жюри, в которое вошли 200 наиболее из- 
вестных представителей сообщества раз- 
работчиков свободного ПО, связанных 
с Ыпих изданий и экспертов из компаний, 
применяющих открытую модель разра- 
ботки. Заметим, что почтенный дистри- 
бутив ОеЫап/бПО Ыпих одержал победу 
в двух номинациях - «Лучший серверный 



> Александр Райхель-Шмель [АІехапбег 
ВеісІіеІ-ЗсІітеІіІ], активный разработчик 
ОеЫап, принимает заслуженную награду. 



победители и ведущие Ыпих Меѵѵ Месііа 

популярного в Европе браузера ПгеШ - 
Реппес (в номинации «Лучшее приложение 
для мобильных устройств»); система вир- 
туализации уровня ядра КѴМ (в номина- 
ции «Лучшее открытое решение в области 
облачных технологий и виртуализации»). 
А лучшим дистрибутивом 2011 года при- 
знан ІІЬипіи - именно его предпочло боль- 
шинство при общественном голосовании. 

Приятно, что год от года всё больше от- 
крытых проектов удостаиваются престиж- 
ных премий. 


( «Почтенный дистрибу- 
тив одержал победу 
в двух номинаци5іх.» 


дистрибутив» и «Наиболее значитель- 
ный вклад в развитие открытого и свобод- 
ного ПО». В 2010 году первое место заняли 
разработчики Ыпих-ядра, а старина ОеЫап 
удостоился почётного второго места. 

Как видите, в этом году заслуги коман- 
ды ОеЫап были оценены очень высоко. 
При вручении дедушке многих дистри- 
бутивов первой премии были отмечены 
не только инновационные технологии, 
реализуемые в ОеЫап, но также и дости- 
жения в формировании стандартов и про- 
цессов разработки свободного ПО. По сло- 
вам Карстена Герлоффа [Кагзіеп бегІоЛ], 
при разработке ОеЫап основное внима- 
ние уделяется обеспечению высокого ка- 
чества дистрибутива. Но разработчики 
также понимают, что самая замечатель- 
ная программа ничего не стоит без сво- 
боды. В последнем стабильном релизе 
Зциееге воплощён в жизнь план по обес- 


> Групповое фото: 
Аѵѵагсіз 2011. 


печению поставки полностью свободно- 
го ядра, не содержащего кода проприе- 
тарных двоичных прошивок. ОеЫап стал 
первым из основных Ыпих-дистрибутивов, 
который решился на подобный шаг. 

Также на СеВІТ 2011 были награждены: 
высокопроизводительная файловая сис- 
тема для серверов и рабочих станций Ыг^з 
(в номинации «Самый инновационный от- 
крытый/свободный проект»); интернет- 
планшет Затзипд ТаЫеІ баіаху под управ- 
лением вездесущей мобильной ОС Апбгоіс] 
(в номинации «Наиболее интересное Ыпих- 
устройство»); мобильная версия самого 


Про СеВП 


СеВІТ-это выставка, ежегодно проходящая 
в Ганновере, что в Германии. СеВІТ (от нем. 
СепЩит ёег Вііго- ипё ІпІогтаЛопз^есІіпік- 
центр офисных и информационных тех- 
нологий) - крупнейшая в мире между- 
народная выставка, посвященная инфор- 
мационным и телекоммуникационным 
технологиям. Проводится каждую весну 
компанией ОеЫзсІіе Меззе АС в Ганновере 
и является важным индикатором сферы 
информационных технологий. 
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Новости 


ПРАВО НА ПРИВАТНОСТЬ 


РгеесІотВох: коробочка свободы 

Концепция РгеесІотВох призвана доставить пользователям Всемирной сети 
истинную свободу, безопасность и анонимность. 


К огда-то, на заре Всемирной пау- 
тины считалось, что анонимность 
в Сети - это нечто непоколебимое 
и само собой разумеющееся. В начале и се- 
редине 1990-х годов не было ни РасеЬоок, 
ни Вконтакте, и Анонимус, ныне снова на- 
бирающий популярность, был защищён. 
Шутки шутками, а в современном мире 
конс|зиденциальность частной инс|зорма- 
ции сильно пострадала. Достаточно вспом- 
нить громкие скандалы со взломами поль- 
зовательской базы Вконтакте в 2009 или 
серверов компании боодіе, а также исто- 
рию с ѴѴікіІеакз. Да, из-за облачных тех- 
нологий наша с вами информационная 
безопасность под угрозой. Однако есть 
альтернатива облачным системам и боль- 
шим централизованным базам данных - 
это РгеесІотВох. Что такое РгеесІотВох? 
Это гарантия сохранности ваших данных, 
при желании - полная анонимность, и это - 
открытая технология, работающая на Ыпих. 
Если коротко, то РгеесІотВох - это концеп- 
ция карманного сервера для обеспечения 
безопасности и приватности в Сети. 

Автор РгеесІотВох -Эбен Моглен [ЕЬеп 
Модіеп], профессор права Колумбийско- 
го университета, занимающийся юриди- 
ческой поддержкой сронда свободного 
ПО. Согласно этой концепции, планирует- 
ся развить идею создания миниатюрного 
сервера, который позволит освободить от- 
дельных людей от «тирании клиент-сер- 
верной модели» современных \л/еЬ-серви- 
сов. РгеесІотВох позволит пользователю 
вернуть контроль над своими персональ- 
ными данными, обеспечить защиту их кон- 
фиденциальности и предотвратить утечки 
информации. 

Аппаратно РгеесІотВох будет представ- 
лять собой дешёвый сервер с низким энер- 
гопотреблением в виде небольшого ште- 
кера, работающий под управлением ОеЬіап 
бПІІ/Ыпих. Маленькие «штекерные» сер- 


веры Родоріид и ТопісІоРІид уже 
есть в продаже по цене 99 дол- 
ларов. По словам Моглена, «они 
очень дёшевы и очень быстры... 

Когда все станут покупать 
их, они будут продавать- 
ся уже по 29 долларов». 

В данный момент 
Моглен сфокусировал 
своё внимание на ПО для 
подобных устройств, так как ап 
паратная составляющая в том или 
ином виде уже существует, и необходи- 
мы хорошие программные компоненты, 
чтобы сделать РгеесІотВох по-настоящему 
работоспособным продуктом. Разработ- 
чики уверяют, что устройство РгеесІотВох 
сравнится с компьютером под управ- 
лением ОеЬіап бПО/Ыпих, что означает 
доступ к тысячам пакетов приложений 
и функции автоматического обновления. 

На базе устройств РгеесІотВох планиру- 
ется сформировать распределённую пи- 
ринговую сеть, автоматически и надёжно 
предоставляющую множество сервисов, 
таких как: 

» Безопасные социальные сети, в которых 
пользователь, не теряя связей ни с кем 
из своих друзей, перейдёт от прямого ис- 
пользования таких популярных центра- 
лизованных систем, как РасеЬоок, РІіскг 
и ТѵѵіПег, к обеспечивающим приватность 
распределённым сервисам. 

» Безопасное резервное копирование. 
Данные пользователя автоматически со- 
храняются в зашифрованном виде на уст- 
ройствах его друзей и коллег, работающих 
под управлением платформы РгеесІотВох, 
защищая таким образом персональные 
данные от утечки или кражи. 

» Защита сетевого нейтралитета. Если 
провайдер начинает ограничивать доступ 
пользователя в Интернет или вклинивать- 
ся в трафик, устройство РгеесІотВох смо- 



Свобода помещается в кармане 


>Вот такие коро- 
бочки скоро могут 
появиться в каж- 
дом доме и офисе. 


«Карманные серверы» - Роске^ Зегѵегз появились 
сравнительно недавно, и пока не получили широкого рас- 
пространения; но уже есть работающие и продающиеся 
образцы этих малышей - два родственных устройства 
с похожими названиями: ТопідоРІид и РороРІид являются 
яркими представителями семейства «карманных серве- 
ров». Несмотря на свои маленькие размеры, они обес- 
печивают многие функции, ранее доступные только 


на их «больших братьях». Всё это стало возможным бла- 
годаря уникальной масштабируемости и открытости Ыпих. 
Также бытует мнение, что в первое время децентрализо- 
ванные сети из таких карманных серверов будут немного 
отставать по скорости работы от таких крупных централи- 
зованных сервисов, как Атаіоп ЕС2, но ведь и ВіШггеп^ 
в начале был не таким уж и шустрым. А сейчас это один 
из основных протоколов обмена файлами в Сети. 


жет связываться с другими такими же 
устройствами и обходить ограничения. 
Трафик может автоматически пере- 
направляться в обход различных 
репрессивных национальных меж- 
сетевых экранов. 

» Безопасная анонимная публи- 
кация информации. Друзья или 
партнёры вне зоны сетевой цен- 
зуры смогут автоматически пере- 
давать/принимать информацию 
от людей, находящихся за меж- 
сетевым экраном, что позволит 
обеспечить людям в странах с цен- 
зурой безопасную и анонимную 
публикацию информации. 

» Безопасность домашней сети, с реаль- 
но работающей системой защиты от втор- 
жений и угроз безопасности, связанных 
с атаками на ѴѴіпсІоѵѵз или на другие неза- 
щищённые места в сети. 

» Электронная почта с бесшовным шиф- 
рованием/дешифрованием. 

» Защищённая голосовая связь. Поль- 
зователи РгеесІотВох смогут совершать 
звонки посредством технологии ѴоІР друг 
другу или на любой другой телефон. Звон- 
ки между пользователями РгеесІотВох бу- 
дут надёжно зашифрованы. 

Для координации усилий в области раз- 
вития проекта РгеесІотВох Моглен создал 
некоммерческую организацию Ргеебот 
Вох Роипбаііоп. По словам Моглена, «если 
получится добыть чуть меньше 500 тысяч 
долларов, РгеесІотВох 1.0 будет готов в те- 
чение одного года». 

Кстати, ещё в октябре 2010 года ми- 
нистр связи и массовых коммуникаций 
Российской (Редерации Игорь Щёголев 
заявил, что Международный союз элек- 
тросвязи способен управлять Интернетом, 
а значит, управлять Интернетом всё-таки 
можно. Подобные заявления официаль- 
ных лиц не могут не вызывать опасений, 
ибо в современном бушующем Мире нет 
никакой гарантии, что «управляющие» 
не будут использовать свою силу в чьих- 
то корыстных интересах. 

На фоне развития скандала, связанно- 
го с ѴѴікіІеакз и заявлений официальных 
лиц различных государств о необходимо- 
сти контроля над Интернетом, РгеесІотВох 
смотрится как единственно работаю- 
щая альтернатива тотальному контролю. 
И весьма отрадно, что данная технология 
работает на Ыпих. 


Апрель 2011 1ХР143 | 5 



Новости 


НЕ только ПРОГРАММЫ 

Ореп $оигсе Нагсішге - быть! 

Открытое аппаратное обеспечение обзавелось еще одним документом, 
стандартизирующим и унифицирующим разработку. 


З наете ли вы, что кроме открыто- 
го программного обеспечения есть 
ещё и открытое «железо»? Так вот, 
05НѴѴ - это компьютерное и электронное 
аппаратное обеспечение, разработанное 
в том же стиле, что и свободное и откры- 
тое программное обеспечение. Это часть 
открытой культуры, которая относит идеи 
открытого доступа и к иным областям при- 
менения (не только ПО). В прошлом номере 
нашего журнала мы уже упоминали о при- 
нятии определения открытого аппаратного 
обеспечения (Ореп Нагбшге ОеЛпіІіоп 1.0). 

Рассмотрим эту тему подробнее. Со- 
всем недавно, в первой половине февра- 
ля сего года, был представлен финальный 
вариант документа “Ореп Зоигсе Нагбшге 
ОеЛпіІіоп 1.0 (05НѴѴ)”, в котором опреде- 
лён список основных требований, необхо- 
димых и достаточных для признания от- 
крытой лицензии на аппаратный проект. 
Документ 08НѴѴ является адаптирован- 
ным для аппаратного обеспечения анало- 
гом правил Ореп Зоигсе ОеЛпіІіоп, опре- 
деляющих условия открытости лицензий 
на программное обеспечение. 

ОЗНѴѴ определяет 12 базовых требо- 
ваний, которые нужно соблюдать при соз- 
дании открытого аппаратного обеспе- 


» В документации должно быть явно ука- 
зано, какие части дизайна выпущены 
под открытой лицензией. 

» Возможность модификации и создания 
производных продуктов, распространяе- 
мых на условиях оригинальной разработ- 
ки. Лицензия должна давать возможность 
производить, продавать, распространять 
и использовать продукты, созданные 
по представленным спецификациям. 

» Лицензия не должна ограничивать пра- 
во на продажу или заимствование проект- 
ной документации, не должна требовать 
отчислений с продаж. 

» Соблюдение целостности оригиналь- 
ного кода автора, сторонние изменения 
должны быть выделены явным образом - 
например, сменой названия или другим 
номером версии. 






> Тихрііопе - выглядит страшновато, но зато это свободное 
аппратное обеспечение! 


«Несомненно, концеп- 
ция 08 Н^ очень инте- 
ресна и перспективна.» 


» Преемственность лицензии. Переданные 
лицензией права должны распространять- 
ся на все дополнения к разработке; произ- 


применения или использованию опреде- 
лёнными группами лиц. 

» Лицензия не должна ущемлять сво- 
боду других аппаратных или программных 
систем. 

» Лицензия должна быть технологически 
нейтральной и не должна навязывать вы- 
бор тех или иных технологий, материалов 
или оформления интерфейса. 

Документ подписали представите- 
ли многих организаций, так или иначе 
связанных с миром открытых техноло- 



чения. Ключевые требования: 

» Обязательность поставки полной доку- 
ментации и программного обеспечения 
(прошивки), допуская их модификацию. 
Обязательное свободное распростране- 
ние схем. 


водные продукты не должны подвергаться 
дополнительному лицензированию. 

» Отсутствие привязки лицензии к задан- 
ному продукту. 

» Недопустимость дискри- 
минации по области 


ТихРііопе, разрабаты- 
ваемый энтузиастами; 
есть даже совсем уже 
космический в прямом 
смысле этого слова про- 
ект - Іипаг NитЬа^, разра- 
батываемый в рамках конкурса 
Соодіе Іипаг Х-ргііе: целью проекта является 
посадка на Луну космического беспилотного 
аппарата-робота под управлением Ыпих. Груп- 
па австралийских Ыпих-энтузиастов исполь- 
зует свободное программное и аппаратное 
обеспечение для проектирования космиче- 
ского аппарата, который сможет прилунить- 
ся и выиграть приз от Соодіе - 30 миллионов 
долларов США. Дерзайте, и кто знает - может, 
именно ваш аппарат под управлением Ыпих 
станет первым космическим кораблём, при- 
везшим человека на Марс! 


В мире открытого аппаратного обеспечения 
есть интересные разработки: например, став- 
шая уже популярной среди радиолюбителей 
Агбиіпо - аппаратная вычислительная плат- 
форма, основными компонентами которой 
являются простая плата ввода/вывода и сре- 
да разработки, или проект ВерВар - инициа- 
тива, направленная на создание самокопи- 
рующегося устройства, которое может быть 
использовано для быстрого прототипиро- 
вания и производства: устройство ВерВар 
представляет собой 30-принтер, способный 
создавать объёмные детали на основе моде- 
лей, сгенерированных компьютером; или же 
ОрепЗРАВС- проект по разработке микропро- 
цессоров архитектуры 5РАВС с открытым ко- 
дом, начатый в своё время знаменитой 5ип; 
для любителей открытых мобильных уст- 
ройств есть даже целый сотовый телефон - 


ГИЙ, такие как, например, Дэвид Мэллис 
[Оаѵіс] А. МеІІіз]; Дэвид Картеллис [Оаѵісі 
СиагііеІІез] и Массимо Банци [Маззіто 
Вап 2 і] из проекта Агбиіпо, в рамках ко- 
торого разрабатывается открытое аппа- 
ратное обеспечение; Крис Уокер [Сіігіз 
ѴѴаІкег] из проекта NеШиіпо - открытой 
платформы электрических схем, работаю- 
щей на базе открытого фреймворка .NЕТ 
Місго Ргатеѵѵогк; Дэвид Кэрриер [Оаѵісі 
Саггіег] из компании РагаІІах Іпс.; Джим 
Баркли [Лт Вагкіеу] и Самюэль Сойер 
[ЗатиеІ 8а\л/уег] из научной организации 
МІТВЕ Согрогаііоп; и даже один предста- 
витель сообщества ОрепЗизе - средери- 
ко Лучифреди [Ребегісо Еисі^гесіі], а также 
многие другие, кому небезразлична эта те- 
ма. С подробным списком подписавших- 
ся под новым документом можно ознако- 
миться на ѵѵікі-страничке проекта. 

Несомненно, концепция ОЗНѴѴ очень 
интересна и перспективна, однако пред- 
стоит ещё большая работа по разработ- 
ке стандартов оборудования и принципов 
построения экосистемы открытого аппа- 
ратного обеспечения. Так что любителям 
и профессионалам есть где развернуться! 
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НАВСТРЕЧУ СЛАВНОМУ ЮБИЛЕЮ 

ВЦ АН СССР на книжной полке 

В нашей стране родился новый вид моделизма - моделирование старых компью- 
теров. О его перспективах рассказывают Кирилл Степанов и Алексей Федорчук. 


В ероятно, когда вы будете читать 
эти строки, уже наступит 12 ап- 
реля, и весь мир будет отмечать 
50-летие первого полета человека в кос- 
мос. Знаменитую королевскую «Семер- 
ку» - ракету-носитель Р-7 - можно свои- 
ми глазами увидеть в Москве или Самаре, 
и ее вид хорошо знаком всем, кто интере- 
суется историей космонавтики. А вот лю- 
дей, кто помнит, как выглядели некото- 
рые другие машины, сыгравшие не менее 
важную роль в успехе полета Гагарина, 
становится все меньше и меньше... Речь 
идет об отечественных компьютерах, или 
как их именовали в ту пору, ЭВМ, выпуска 
50-60-х годов, на которых и выполнялись 
сложнейшие баллистические и инженер- 
ные расчеты. К сожалению, некогда зна- 
менитые БЭСМы и «Уралы» невозможно 
поставить на постамент, как легендарные 
Т-34 или Р-7, а ведь они не в меньшей сте- 
пени того достойны... 

Но не все так плохо. По случаю 50-ле- 
тия выхода человека в космос и для со- 
хранения памяти о годах, когда престиж 
отечественной техники и технологии 
во всем мире был высок как никогда, груп- 
па российских предприятий и организаций, 
а также энтузиастов-историков ИТ начи- 
нают выпуск серии моделей отечествен- 
ных ЭВМ в масштабе 1:43. Это не опечат- 
ка - выбран «классический» масштаб для 
моделей автомобилей. Но и это не глав- 
ное. Все модели - действующие! В отли- 
чие от уже привычных виртуальных ма- 
шин, они выполнены во вполне реальных 
«железе» и кремнии. Их можно подержать 
в руках и поставить на полку - выбранный 
масштаб для этого очень удобен. 

Пока все модели строятся базе отече- 
ственного микропроцессора 1В579 (набор 
команд 8РАРС), на котором выполняется 
эмулятор соответствующего «старого же- 
леза». Модель подключается к компьюте- 
ру по 118В, что позволяет запускать на ней 
самые настоящие программы от ЭВМ-ори- 
гинала. Для этого понадобится установить 
соответствующий эмулятор терминала 
и устройств ввода-вывода (магнитных ба- 
рабанов, считывателей перфолент и пер- 
фокарт). Дальнейшие работы по масшта- 
бированию элементной базы пройдут 
в несколько этапов - сначала будет освое- 
на техника эмуляции лампочек для пуль- 
тов, а потом и до ламп для процессора 
дело дойдёт. Специалисты «РОСНАНО», 


генерального спонсора всего проекта, на- 
пряжённо работают над этой проблемой 
уже сегодня. 

Авторы обещают, что в самом начале 
апреля исходные коды ПО и схемы аппара- 
туры будут опубликованы под свободной 
лицензией - ЗСиЧП. То есть под лицензи- 
ей Здравого Смысла и Человеческой Поря- 
дочности. Той самой, под которой испокон 
века распространялись достижения отече- 
ственной науки. Да пожалуй что и миро- 
вой тоже. 

На момент написания этой заметки 
к выпуску готовились модели ЭВМ 
БЭСМ-6 и «Урал-1 ». В планах же - «Днепр», 

«Мир-1», «Минск-32», М-20, М-40 и 5Э26, 
а также бортовые ЭВМ серий «Пламя» 
и «Аргон», хотя последние, возможно, бу- 
дут выполнены в другом масштабе. 

| «На ЭВМ выполн5ілись 
сложнейшие баллисти- 
ческие расчеты.» 


Работа представляет собой не толь- 
ко исторический интерес. Предполага- 
ется, что путём моделирования лучших 
достижений отечественного компьюте- 
ростроения удастся эмулировать и твор- 
ческую мысль их создателей - и тем 
самым способствовать возрождению оте- 
чественных высоких технологий. Так что 
будем надеяться на успех и внимательно 
следить за новостями. 



> Электронная вычислительная машина «Урал-1». 


Новости 

короткой строкой 


» Вышла третья альфа-версия ІІЬипіи 
11.04 N3^631”. 28 апреля 

ожидается финальный релиз. 

» Компания Соодіе выпустила оче- 
редную тестовую сборку программ- 
ной платформы. 

» В Китае появится новая мобиль- 
ная ОС ѴѴоРРопе на базе ядра 
Ыпих, от компании СЫпа ОпЦесІ Nеі\л/о^к 
Соттипісабопз Сгоир: для смартфонов 
и планшетных компьютеров. 

» Разработчики МоііІІа представили 
первый тестовый релиз проекта 
ѴѴеЬАррз, развивающего инфраструк- 
туру для разработки и распространения 
локальных \л/еЬ-приложений. 

» Злоумышленники блокировали 
закрытую рассылку с обсуждением 
уязвимостей инфраструктуры Ізісіе, 
наглядно показав ущербность практики 
скрытого устранения уязвимостей. 

» Анонсирован релиз дистрибутива 
ЗсіепііЯс Ыпих 6.0 на пакетной базе 
Веб Наі Епіегргізе Ыпих 6.0, для научных 
учреждений. 

» Місгозо!і объявила о переводе 

на открытую платформу ѴѴогбРгезз 
более миллиона блогов из сервиса 
ѴѴіпбоѵѵз Ыѵе. Оставшимся пользовате- 
лям предложат совершить миграцию. 

» Соодіе удалила из каталога АпбгоШ 
Магкеі 56 приложений, инфициро- 
ванных вирусом ОгоШОгеат. Заразилось 
от 50 до 200 тысяч телефонов. 

» Компания «Пингвин Софтвер» 

стала первой российской организа- 
цией в Ыпих Роипбабоп. 

» Разработка финальной версии 
Пге^ох4 вышла на финишную пря- 
мую. Релиз намечен на 22 марта 2011 г. 

» Проект открытого медиа-центра 
Вохее получил $16,5 млн от ком- 
паний РЦапдо и ЗоІШапк, на расширение 
ТѴ-сервисов и налаживание партнерских 
отношений по выпуску телеприставок. 
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ІТ-архитектура 

вашего бизнеса 


^^Рограммное обеспечение 


1 1 9991 Москва, ул. Губкина, д. 8 
Телефон: +7 (495) 232-00-23 
Электронная почта: іпГо@50І'1:Ііпе.ги 
Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.зоі'ііііпе.ги 


звНІіпе* 


19 стран, 61 город 





АЛЕКСЕЙ ФЕДОРЧУК 
...простой советский 
юзер. 


ос ВаггеШзЬ: 
рыбозасолочный цех 


Р азработчики не часто удивля- 
ют нас появлением новых опе- 
рационных систем. Оно и по- 
нятно: казалось бы, в существующих 
ОС реализованы все разумные идеи. 
Ан нет: осенью 2009 года мы имели 
удовольствие видеть представление 
ВаггеІЛзіі - ОС с принципиально но- 
вой, мультиядерной [тиііікегпеі] ар- 
хитектурой: в ней, подобно сельдям 
в бочке, несколько ядер [кегпеі], соот- 
ветствующих ядрам [соге] аппаратной 
платформы, работает независимо, 
с собственными приложениями. 

Возможно, такой «рыбозасолоч- 
ный» подход будет более эффектив- 
ным при мультипроцессинге, нежели 
традиционные механизмы 5МР или 
N^МА. А ведь именно эффективное 
распараллеливание задач между на- 
личными ядрами -ныне единственный 
способ наращивания производитель- 
ности, особенно ввиду скорого появ- 
ления восьмиядерных процессоров 
даже в пользовательских десктопах. 

Интересны разработчики и ли- 
цензия новой ОС. Первые - Высшая 
техническая школа Цюриха (ЕТН2), 
известная многими именами учёных 
в области точных и компьютерных на- 
ук, и... компания МІСГ 080 Й, просто из- 
вестная. А лицензия - практически 
стандартная в В50-стиле. 

Первого марта текущего года поя- 
вился третий по счёту снапшот (под- 
робности на ііи р: //ѵѵѵѵѵѵ.ЬаггеІЛзіі. 
ого/) . Система позиционируется как 
исследовательская, и к практическому 
применению (пока) не пригодна. Од- 
нако - кто знает? Может быть, скоро 
мы увидим действующий «рыбозасо- 
лочный цех», порождённый альянсом 
научной свободы и проприетаризма. 
аІѵ@розіх.ги 


Сегодня мы рассматриваем: 


ВеЬіап 6 10 

Только фильмы по трилогии «Властелин колец» потре- 
бовали больше времени на их выпуск. Но, в отличие 
от киношек, ОеЫап - особая статья для работы в Ыпих. 
Атеперь и в В80. 

КВЕ4.6 11 

КОЕ наконец-то добился релизов, где новинок все же 
больше, чем поломок. Версия 4.6 улучшила контроль 
приложений над Действиями и ввела новые функции 
в Ооіріііп. Авось ей удастся смягчить горечь утраты для 
фанатов серии 3.x. 

СгоззОѵег Рго 10 12 

Знаковый релиз всеми любимого «слоя совместимости 
с ѴѴіпёоѵѵз». В нем тонны усовершенствований и куча го- 
товых капсул для популярных программ - вы почти на- 
верняка найдете интересующее вас приложение. 



> Не прошло и трех лет разработки, как появился 
ОеЫап 6. Его очередь ждать вас - на нашем ОѴО! 


ОрепЗОЗЕ 11.4 13 

Назло анонимным интернет-аналитикам, орепЗІІЗЕ 
гораздо более жив, чем мертв, и чувствует себя отлично: 
например, первым из главных дистрибутивов рискнул 
обзавестись ііЬгеО^Исе. 

ЫЬгеОШсе 3.3 14 

Прибыл один из самых предвкушаемых выпусков сво- 
бодного ПО за последние шесть месяцев. Этак получит- 
ся, что ОрепОІИсе.огд угодит в мусорную корзину - вдо- 
бавок при установке новичок ведет себя как кукушонок, 
выпихивая старшего брата из гнезда в системе. 


Сюззоѵег Рго 10 с. 12 



о 


СІіск ІО асісі ііТІе 

СІкк (о асіЦ зиЫіІІе 


> Решение для тех, кто не может обойтись 
без М8 ОПісе и РШозІюр от АбоЬе. 


Наш вердикт: Пояснение 


Все попавшие 
в обзор продукты 
оцениваются 
по одиннадцати- 
балльной шкале 
(О -низшая оцен- 
ка, 10- высшая). 

Как правило, 
учитываются 
функциональ- 
ность, производительность, 
простота использования и цена, 
а для бесплатных программ - 
еще и документация. Кроме 
того, мы всегда выставляем 
общую оценку, демонстри- 
рующую наше отношение 
к продукту. 


Выдающиеся 
решения могут 
получить престиж- 
ную награду «Тор 
ЗШИ». Номинан- 
тами становятся 
лучшие из луч- 
ших- просто высо- 
кой оценки здесь 
недостаточно. 

Рассматривая свободное ПО, 
мы обычно указываем предпо- 
чтительный дистрибутив. 

Иногда это означает компи- 
ляцию из исходных текстов, 
но если разработчики рекомен- 
дуют мы следуем 

этому совету. 



имих Вердикт 

РОРМАТ 


Соодіе ЕагІІі 

Разработчики: Ѳоодіе 

Сайт: Мр;//еаг1:]і.доод1е.сот 

Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 


Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Оправданность цены 

9/10 


» Если весь мир — сцена, то Соодіе 
ЕагНі — театр. Простая в использова- 
нии, захватывающая и ободряюще 
практичная программа. 

Рейтинг 9/10 
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Обзоры Дистрибутив Ьіпих 


ОеЫап 6.0 



Боба Мосса обуревают сомнения: не обернется ли слишком упертая 
«свободность» - стерильностью? 


Вкратце 

» Дистрибутив, 
приверженный 
принципам Р8Р 
в отношении сво- 
боды ПО. Благо- 
даря своей ста- 
бильности, часто 
служит основой 
для производных 
дистрибутивов. 
См. также: Ѳепіоо, 
Ребога, ІІЬипіи. 


Ключевое ПО 


» Споте 2.3 
» КОЕ 4.4.5 
»1ХОЕ0.5 
»ХРСЕ 4.6.2 


»Х.огд 7.5 
»0реп0^Іісе3.2 


»ССС4.4 
»РНР 5.3.2 
»АрасРе 2.2 
»Му5С15.1 


В ерсию ОеЬіап 6.0 (Зриееге) ждали 
долго. Если вы не в курсе событий, 
напомним: первоначально стабили- 
зация разработки была назначена на март 
2010 г., но впоследствии отложена на пол- 
года из-за многочисленных недостатков. 
Затем мы узнали, что новая версия выйдет 
в конце 2010 г., и были весьма разочаро- 
ваны, увидев к тому времени лишь релиз- 
кандидат. В феврале 2011 г. Зциееге-таки 
увидел свет, и теперь мы можем ответить 
на вопрос, стоило ли ждать долгие шесть 
месяцев. 

Сразу оговоримся, ОеЬіап всегда 
был монументально стабилен - не стал 
исключением и Зциееге. Но стабиль- 
ность достигается за счёт отказа от вос- 
хитительных новинок, которыми пест- 
рят другие дистрибутивы. Взгляните 
на список ключевого ПО (слева): у боль- 
шинства пакетов весьма почтенный воз- 
раст. Поэтому-то ОеЬіап и не блещет но- 
выми функциями. Новая графика радует, 
но без нее можно и обойтись. Замечена 
версия ІІЬипіи Зоіішге Сепіге без бренда, 
пара новых клавиатурных раскладок для 
второстепенных языков да несколько ис- 
правленных ошибок для финского. 

Стоит упомянуть о том, что проект 
ОеЬіап разрабатывается под эгидой Фон- 
да свободного ПО (РЗР), поэтому разра- 
ботчики стремятся сделать систему мак- 
симально свободной. Зриееге продолжил 
эту тенденцию, исключив несвободные 
компоненты из ядра. Однако применение 
ЕрірЬапу как браузера по умолчанию 
(при наличии ІсешеазеІ) остается для нас 



ЗоПшаге Сепіге 

Знакомый интерфейс? 

В Зриееге включили «обез- 
личенную» версию иЬипШ 
Зой-ѵѵаге Сепйе. 


Инсталлятор Сооіег 

Кроме того, Зриееге получил 
обновлённый, гораздо более 
удобный инсталлятор для за- 
грузки программ. 





> Как будто ОеЬіап и без того недостаточно свободен: взяли и убрали «лишние» компонен- 
ты из ядра Ылих. Р-р-р... 


загадкой. Безусловно, ІсешеазеІ (тот же 
Еігеіох, только под другим названием) 
обеспечивает более развитую функцио- 
нальность и работает с большинством 
сайтов лучше, чем ЕрірЬапу. 

Впрочем, одна новинка выламывается 
из монолитной нерушимости ОеЬіап: это 
официальный порт В80. Несмотря на то, 
что ПО не лишено ошибок, приятно видеть 
попытку солидного дистрибутива выйти 
за рамки Ііпих-ядра. 

Идти налево? 

ОеЬіап часто используют на автоматиче- 
ских устройствах - например, роутерах; 
но как он покажет себя в качестве рабоче- 
го дистрибутива? Здесь всё не так уж без- 
облачно. Тестируя дистрибутив, мы обна- 
ружили, что отсутствие проприетарных 
драйверов ослабляет поддержку аппарат- 
ного обеспечения. А если вы привыкли 
слушать файлы МРЗ или смотреть ОѴО- 
фильмы, придётся добавить собствен- 
ные репозитории и загрузить несвобод- 
ные кодеки вручную (подсказок не ждите: 
их нет). Версии ПО, лишённые брендов, за- 
частую лишаются и новых функций или 
теряют совместимость с некоторыми мо- 
дулями (/сеи/еа5б/ тому яркий пример). 

Однако в таких сферах, как загрузчик 
вгиЬ или загрузочные экраны, ОеЬіап дер- 


жит марку; и мы ни разу не столкнулись 
с зависанием дистрибутива или поддер- 
живаемого приложения при нормальной 
работе. 

Словом, для стоика, презирающего 
греховную несвободу и обладающего 
терпением святого, лишние шесть ме- 
сяцев ожидания Зриееге вполне оправ- 
даны - стабильность новой версии, как 
всегда, на высоте. Но если вам дорога 
коллекция медиа-файлов и вы следите 
за прогрессом в мире ПО, поищите другой 
дистрибутив. 


иМІІХ Вердикт 

ГОРМАТ ^ 

ОеЫап 6.0 


Разработчик: ОеЬіап 


Сайт: -ѵѵѵѵѵѵ.сІеЬіап.огд 


Цена: Бесплатно на условиях СРЬ 

Функциональность 

6/10 

Быстродействие 

9/10 

Удобство использования 

6/10 

Документация 

6/10 


» Самый стабильный из существую- 
щих дистрибутивов, но вас ждет ис- 
пытание на преданность свободно- 
му ПО. 

Рейтинг 7/10 
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Среда рабочего стола Обзоры 


КОЕ 4.6 



Вот и седьмой выпуск КОЕ 4. Продолжается ли погоня за инновациями, 
или вперед вышли вопросы удобства? Нейл Ботвик погрузился в РІазта. . . 


Вкратце 

» Комплексная 
среда рабочего 
стола с богатым 
набором новей- 
ших функций 
и дизайнерских 
находок. См. так- 
же бпоте, ХРСЕ. 


К ак и всегда в начале года, мы за- 
даёмся вопросом: «Станет ли этот 
год годом Ыпих на рабочем сто- 
ле?» Теперь к этому добавился ещё один 
вопрос: «Станет ли этот год годом КОЕ 
на рабочем столе Ыпих?» Итак, вышла 
очередная версия КОЕ -4.6. 

Первые варианты КОЕ 4 разочаровы- 
вали, но пара последних версий (особен- 
но 4.5) стали получше. А как насчет 4.6? 
Удалось ли продвинуться по сравнению 
с предыдущей версией, и сможет ли КОЕ 
по-прежнему достойно конкурировать 
с другими рабочими столами? 

Асііѵіііез 

Одно из самых заметных новшеств этой 
версии - сближение интерфейса РІазта 
Оезкіор с рабочими столами для нетбуков. 
Система Асііѵіііез, ранее вносившая изряд- 
ную путаницу, стала гораздо логичнее. 

В меню, вызываемому щелчком правой 
кнопки мыши на строке заголовка окна, 
введен пункт Асііѵіііез, что упрощает до- 
бавление окон в эту систему. Управление 
системой Асііѵіііез стало интуитивнее. 
Для каждого экземпляра можно назна- 


| «Стабильнсх;ть была 
и до этого, но в КОЕ 4.6 
удобнее работать.» 


чить свой комплект виджетов и обоев. Это 
не виртуальные рабочие столы, посколь- 
ку Асііѵіііез накрывает все рабочие столы; 
скорее это размноженные «рабочие столы 
на стероидах». Но если вам ближе простой 



Асііѵіііез 


«Многогранный» обзор 


Система АсЛѵШез — уже 
не НОВОСТЬ; внове будет 
удобство работы с ней. 


ПоІрЫп упрощает работу 
с результатами поиска 
файлов. 



РРазспа Оезкіор 


> Виджеты здесь повсюду, но и для полезной работы места достаточно. А всё лишнее 
можно разом скрыть. 


подход, используйте отдельный экземп- 
ляр Асііѵііу для каждого рабочего стола. 

Файловый менеджер Ооіріііп научил- 
ся работать в режиме «многогранного об- 
зора», облегчающем поиск файлов. Мож- 
но искать по имени, фильтровать по типам 
файлов, ограничивать совпадение дата- 
ми - или комбинировать все эти критерии. 
Возможен и поиск по содержимому (в т.ч. 
по метаданным ЕХІРдля фото), поскольку 
КОЕ постоянно переиндексирует файлы 
в вашем каталоге Ііоте. Индексацию 
можно отключить - например, на мало- 
мощной машине. А на ноутбуке можно за- 
дать ее выполнение только при подклю- 
чении к питанию, с помощью функции рас- 
ширенного управления питанием. 

Приложения типа бшепѵіешѵі КЗпарзІюі 
теперь умеют отсылать фотографии прямо 
на сайты с галереями или в социальные се- 
ти. Увы, в КОЕ всё ещё нет средств работы 
с сетью. Лишив владельцев современных 
ноутбуков (с расширенными настройками 
питания) доступа к беспроводной сети, по- 
пулярности у них не завоюешь. 

Интерфейс нетбука 

Свое понятие об идеале интерфейса для 
нетбука есть у каждого - не избежал повет- 
рия и КОЕ. Что ж, версия нетбука с РІазта 
имеет право на жизнь: все прочие вариан- 
ты применяют 6ТК, а не «родной» формат 


КОЕ Оі, и это был бы единственный интер- 
фейс пользователя, сочетающийся с КОЕ- 
приложениями. Но это не главный его плюс: 
он грамотно использует ограниченную эк- 
ранную площадь. Все приложения работа- 
ют в полноэкранном режиме, но есть удоб- 
ный доступ к программам и файлам. 

Все версии КОЕ 4 претендовали на со- 
вершенство. 4.4 была неплохой: 4.5 ста- 
ла ещё лучше; ну, а 4.6 - очередной шаг 
в верном направлении. Стабильность бы- 
ла и до этого, но в версии КОЕ 4.6 удобнее 
работать. Те, кто до сих пор не пережил го- 
речь потери КОЕ 3.5, будут ей рады. 


имих Вердикт 

РОКМАТ 


КОЕ 4.6 

Разработчик: КВЕ 
Сайт: -ѵѵѵѵѵѵ.ксіе.огд 
Цена: Бесплатно на условиях СРЕ 


Функциональность 

8/10 

Быстродействие 

7/10 

Удобство использования 

8/10 

Документация 

8/10 


» Крупный шаг в верном направле- 
нии; несколько полезных новых функ- 
ций и более удобные версии сущест- 
вующих. 

Рейтинг 8/10 
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Обзоры Сюззоѵег Рюіеззіопаі 10 


Сго$$Оѵег Рго 10 


В новой версии продукта Сосіеѵѵеаѵегз установка упрямых ѴѴіпсІоѵѵз-приложений 
проще простого. Энди Ченнел радуется как дитя. . . 


Вкратце 


» Проприетар- 
ный комплект 
совместимости, 
позволяющий за- 
пускать приложе- 
ния ѴѴіпсІошз на 
Ыпих-машине. См. 
также: РагаІІеІз, 
ѴігіиаІВох, Ѵ\/іпе. 


П ри всём величии свободного ПО 
бывают случаи, когда ни одно 
Ыпих-приложение не может от- 
крыть присланный вам И/ого^-файл. Здесь- 
то и поможет пакет ѴѴіпбоѵѵз-совместимо- 
сти (Сго880ѵег 10, например): не покидая 
комфорта своего дистрибутива, вы може- 
те запускать любые ѴѴіпбоѵѵз-программы. 

Сго880ѵег 10 поставляется в несколь- 
ких вариантах, предназначенных либо для 
игр, либо для работы. Конечно, в игровой 
версии Сго880ѵег запустится и рабочее 
ПО, как и наоборот, но разница в оптими- 
зации может быть весьма существенной. 
Кстати, беглое сравнение показало, что 
разница в быстродействии ОІГісе 2007 
под ѴѴіпбоѵѵз и в Сго880ѵег Рго совсем 
невелика. Рошегроіпі выполняет некото- 
рые ресурсоёмкие операции под Ыпих 
даже чуть быстрее. 

Сго880ѵег работает с «капсулами» 
[Ьоиіез], которые можно рассматривать 
как экземпляры рабочей среды ѴѴіпбоѵѵз, 
настроенные под приложения, работающие 


І «Сосіеѵ\геаѵег8 всегда 
сообщает, какие прило- 
жения ладят с его ПО.» 


внутри. Капсулы можно клонировать и со- 
хранять (правда, кое-какие мелочи вроде 
шрифтов и прокси при этом теряются). 

В десятой версии Сго880ѵег эта идея 
получила дальнейшее развитие в виде 
системы СгоззТіе: теперь одним щелчком 
можно загружать готовые «рецепты» для 



Всё включено 

Технология СгоззТіе позволя- 
ет загружать капсулы, опти- 
мизированные под опреде- 
лённые приложения. 


Внутри капсулы 

Концепция капсул задейст- 
вует мощный потенциал 
Шпе, заложенный в основу 
СюззОѵег. 



> Если необходимо 100% совместимости с новейшими форматами МістзоП ОШе, 
выручит Сго 880 ѵегРт. 


приложений ѴѴіпсІоѵѵз, создающие лучшую 
среду для их установки. Таких программ 
около 500, и вы почти наверняка найдёте 
интересующее вас приложение. Мы пробо- 
вали эту функцию на различных програм- 
мах, включая Шее 2007, и всё работало 
безупречно. Сго880ѵег Рго подготавливал 
рабочую среду, затем инсталлировал при- 
ложение с диска. 

Немного Шпе 

Наиболее значительной проблемой при ра- 
боте с Сго880ѵег может стать сама основа, 
\/\/іпе: его разработка не успевает за разви- 
тием ПО. Например, программисты сдела- 
ли скачок в поддержке РІіо 108 Ііор, затем 
остановились на С82 - а ведь текущая вер- 
сия уже С85\ 

К счастью, Сосіеѵѵеаѵегз всегда открыто 
сообщает о том, какие приложения ладят 
с его ПО, и гадать вам не придется. Кро- 
ме того, пробная версия щедро позволяает 
устанавливать самые редкостные програм- 
мы. А значит, можно сделать осознанный 
выбор - бросить всё, использовать Шпе 
или поискать полный пакет эмуляции. 

Итак, если ваши открытые програм- 
мы не справляются с работой, попробуй- 
те Сго880ѵег. Это особенно полезно, если 
вы не в ладах с командной строкой или хо- 
тите размножить приложение на несколь- 
ких машинах клонированием капсул. Хотя 
количество поддерживаемых программ ог- 
раничено, все они работают как полагается. 


Кроме того, обмен опытом по созданию оп- 
тимальных условий для работы различных 
программ - весьма удачное решение. 

Теперь слегка попридираемся. Хоте- 
лось бы получить расширенный доступ 
к настройке параметров системы - на- 
пример, работе с прокси и отображению 
шрифтов. Использование прокси - за- 
старелый недостаток, и хотя Сго880ѵег 10 
прекрасно подключается через прокси 
при инсталляции (используя системные 
настройки), передача информации при- 
ложениям происходит только после до- 
бавления аргументов во время запуска. 
В целом же Сго880ѵег изрядно облегчает 
жизнь, за что ему и спасибо. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


СгоззОѵег РгоІеззіопа1 10 


Разработчик: Сосіе'ѵѵ^еаѵегз 
Сайт: ’ѵѵ'ѵѵѵѵ.сосіе'ѵѵеаѵегз.сот 
Цена: 225,99 — стандарт; 244,99 — 

про 

Функциональность 

7/10 

Быстродействие 

8/10 

Удобство использования 

8/10 

Оправданность цены 

7/10 


» Прекрасная альтернатива ограни- 
ченному ѴѴіпе и сложным комплектам 
виртуализации. 

Рейтинг 8/10 
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Дистрибутив Ііпих Обзоры 


Ореп$ІІ$Е 11.4 

Антон Резник уверен, что новый ореп$11$Е 11.4 просто обязан утешить 
расстроенных фанатов зеленого хамелеона (или геккона?!). 


Вкратце 


»0дин из основ- 
ных дистрибу- 
тивов Ыпих. См. 
также: Ресіога, 
Мапбгіѵа, ІІЬипіи. 


Ключевое ПО 



» Ядро 2.6.37 
» КОЕ 4.6 
»^N0МЕ2.32 
» ЫЬгеО^Ясе 3.3.1 
» Ріге?ох4.0 
»ССС4.5 


П роигнорировав все предсказания 
анонимных аналитиков из Ин- 
тернета, проект ореп8115Е пре- 
доставил свой обновленный дистрибутив. 
Продажа ПоѵеІІ, надо сказать, не на шут- 
ку взбудоражила общественность, так 
что все уже начали сильно сомневать- 
ся в дальнейшем продолжении разработ- 
ки ореп8115Е. Но АПасіітаІе, чье предло- 
жение было принято НоѵеІІ (подробнее 
в 1ХР139/140), заявила, что проект будет 
жить. Заручившись таким обещанием, со- 
общество продолжило свою работу. 

Точно в срок новый ореп8118Е 11.4 
уже красовался на зеркалах проекта. 
Изменения новой версии заключаются 
не только в обновлении программного 
обеспечения и смене дизайна. Нет, конеч- 
но, последние стабильные версии попу- 
лярных программ присутствуют, да и вне- 
шне ореп8118Е стал выглядеть более 
стильно. Но кроме этого, множество рабо- 
ты было проведено внутри системы. 

К примеру, в стандартную постав- 
ку ореп8118Е уже включен нашумевший 
200-строчный патч планировщика ядра. 
И он действительно работает! Еще предва- 
рительные релиз-кандидаты показывали 
заметные на глаз улучшения производи- 
тельности. Другими словами - ореп8118Е 
работает так быстро, что у вас не будет да- 
же времени подумать об отдыхе! 


Движение вперед 

Любители КОЕ определенно будут ра- 
ды, ведь ореп8118Е 11.4 включает послед- 
ний стабильный КОЕ 4.6 для настольного 
компьютера или маленького рабочего 



ШеЬУаЗТ 

Настройка всего и вся 
в орепЗиЗЕ 11.4 доступна пря- 
мо из браузера, хотя пока 
портированы не все модули 
обычного УаЗТ. 


Споте 3 

Новый СІпоте ЗНеІІ уже мож- 
но попробовать. Правда, 
по умолчанию его в постав- 
ке нет. 





иЬгеОШсе 


ш 

іл 

3 

01 

с 

о. 

а 




[ггр, о млр. тйъ . 


> ОрепЗУЗЕ решился на отважный шаг: ОрепОПісешд заменен на его ответвление 
иЬгеОШе. Но все так же зеленеет. 


нетбука. Так как проект ореп8118Е делает 
основной упор на использование КОЕ в ка- 
честве стандартного окружения, то его ис- 
полнение здесь безупречное. 

Последний стабильный 6П0МЕ 2.32 
уже здесь! Несмотря на то, что почти все 
разработчики 6Н0МЕ заняты подготовкой 
к выходу 6Н0МЕ 3, вторая ветка этого ра- 
бочего окружения все еще продолжает об- 
новляться и поддерживаться, предостав- 
ляя и последние версиивключенных в нее 
программ. К слову сказать, разрабатывае- 
мая 3-я ветка 6Н0МЕ еще не может пре- 
тендовать на статус стабильной, поэтому 
с ореп8118Е не поставляется. Однако лю- 
бители новизны могут оценить возмож- 
ности 6Н0МЕ 8ііеІІ, скачав специальный 
ЫѵеСО с сайта 81І8Е 81ис1іо. 

Уже собравшее некоторое коли- 
чество поклонников крайне легковес- 
ное окружение ІХОЕ окончательно впи- 
салось в меню выбора ОЕ при установке 
ореп8118Е. На фоне таких гигантов, как 
КОЕ и 6Н0МЕ, ІХОЕ смотрится очень уве- 
ренно и по-прежнему продолжает отвое- 
вывать место на ваших компьютерах поль- 
зователей Ыпих. Кажется, настало время 
попробовать, на что он способен! 

Кроме этого, в ореп8118Е 11.4 дебюти- 
рует иЬгеО^Есе. 0реп8118Е - первый ста- 
бильный дистрибутив, поставляемый с но- 
вым свободным офисным пакетом. Это 


вполне объяснимо, ведь, разжившись 
со времени ответвления 133 новыми ха- 
керами, ііЬгеОШе уже хвастается своими 
личными наработками. 

Установкой и настройкой системы по- 
прежнему руководит УаЗТ. По сравнению 
с предыдущей версией, 11.3, установка 
проходит заметно быстрее. 

Новые идеи насчет возможностей 
ореп8118Е получает с помощью системы 
предложений орепРАТЕ. Перед выходом 
11.4 идей было так много, что наверняка 
разработчикам некогда было даже просто 
помечтать. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


ореп8и$Е11.4 

Разработчик: Моѵеіі и сообщество 
орепЗиЗЕ 

Сайт: -ѵѵѵѵѵѵ.орепзизе.огд 
Цена: Бесплатно по открытым 
лицензиям 


Функциональность 

9/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

9/10 


» Простои и надежный дистрибутив, 
для ежедневной работы и отдыха. 

Рейтинг 9/10 
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Обзоры Офисный комплект 


иЬгеОНісе 3.3 

Похоже, отпрыск ОрепОШе.огд затеял стать главным офисным комплектом 
для основных дистрибутивов. Хватит ли у него пороху, думает Маянк Шарма. 



Вкратце 

» Офисный 
комплект, от- 
почковавшийся 
от одного 
из флагманов 
свободного ПО, 
с солидной под- 
держкой со- 
общества. См. 
также: Ш^ісе, 
ОрепОШе.огд. 


Н апрасно в Огасіе не учли мнение 
Сообщества. Компания не сде- 
лала ничего, чтобы унять стра- 
хи по поводу судьбы ОрепО^^ісе.огд в све- 
те кончины ОрепЗоІагіз. С целью защитить 
разработки сообщества, несколько разра- 
ботчиков покинули проект ОрепОШе.огд 
и сформировали организацию Ооситеп^ 
Роипсіа^іоп. Меньше чем за четыре месяца 
новая группа создала «свободную от Ога- 
сіе» версию одного из наиболее узнавае- 
мых брендов открытого ПО. 

иЬгеО^^ісе принял эстафету у Ореп- 
ОШе.огд, причём во многих смыслах. Хо- 
тя это была первая версия группы, нуме- 
рацию начали с ііЬгеО^^ісе 3.3 (на время 
разделения рабочая версия ОрепОШе.огд 
имела такой же номер). 


Разрешение конфликтов 

Загрузить иЬгеОШе можно с сайта \л/\л/\л/. 
ІіЬгео^Лсе.ога . а можно взять его из репо- 
зиториев основных дистрибутивов, напри- 
мер ОЬипіи и Ребога. Ріо будьте вниматель- 
ны: когда мы устанавливали ііЬгеО^^ісе 
с РРА ОЬиЩи, новичок первым делом уко- 
кошил ОрепОШе.огд. Хотя в официаль- 
ном руководстве по установке иЬгеО^Гісе 
о таком удалении ничего не говорится, 
на практике два комплекта не очень-то 
дружат - во время бета-тестирования мно- 
гие пользователи сообщали о проблемах 
с конфликтами зависимостей. Согласно 
официальным сведениям о данной версии, 
иЬгеО^Гісе неустойчиво работает с вариан- 
том баѵа 603, поэтому рекомендуется ис- 
пользовать ОрепЗОК. Загружая комплект 
непосредственно с сайта, придётся от- 



Поддержка форматов Рисунки 8ѴП 

Возможности импорта и экс- Рисунки, выполненные 
порта документов шире, чем в формате масштабируемой 
у самого ОрѳпОШсѳ.огд. векторной графики (ЗѴСІ), 

можно импортировать в ШИ- 
ег и редактировать в Огаш. 


&г«_09_І5ЕЕ(ІРЕ:_иК{1ос - иЬгсОШсе КТІЕсг 
ІСІІГ ЗП.-ІВЛ Рдшіаі: Т^Ые Іооіі адРоЛіи? 



> Выглядит впечатляюще: ііЬгеОШе 3.3 делает серьезную заявку. 


дельно брать пакеты для различных язы- 
ков и справочные файлы. 

На первый взгляд ІіЬгеОШе выглядит 
и действует почти идентично ОрепО^Ьсе. 
огд. Кроме нескольких косметических 
штрихов, основная работа над этой вер- 
сией проходила подспудно (отладка ко- 
да, исправление ошибок и т.п.). Посколь- 
ку разработчики ііЬгеО^Ьсе приступали 
к тому, что должно было стать ОрепОШе. 
огд 3.3, в новой версии можно найти все 
функции, характерные для новейших вер- 
сий ООо. В том числе это новый шрифт 
ЫЬегабоп Наггоѵѵ, возможность встраивать 
стандартные шрифты РОР в соответствую- 
щие документы, усиленная защита доку- 
ментов Шііег и Саіс и способность соз- 
давать таблицы СаІс с количеством строк 
до миллиона. 

Внешний вид 

Косметические перемены коснулись ин- 
терфейса пользователя, например, управ- 
ления компоновкой слайдов в Ітргезз] 
в диалоговом окне «Сохранить как. . .» ото- 
бражаются все доступные форматы фай- 


лов для сохранения; переработан интер- 
фейс печати и встроенный инструмент 
«Тезаурус». 

Встречали мы версии ООо с мень- 
шим количеством видимых и подспудных 
улучшений. Вероятно, сообщество взли- 
ковало бы и при простом дублировании 
функциональности - но, не почив на чу- 
жих лаврах, разработчики ІіЬгеОШе вве- 
ли в свой комплект функции, превосходя- 
щие достижения предка-конкурента. 

Например, в ііЬгеО^Ьсе 3.3 есть экспе- 
риментальный режим (Сервис > Парамет- 
ры > Общие) для тестирования функций, 
находящихся в разработке. Сейчас с по- 
мощью этой функции возможно непо- 
средственное редактирование формул 
(то есть ввод символов непосредственно 
в формулы Саіс), а также запись макро- 
сов - многолетняя ахиллесова пята ООо. 

Кроме того, ііЬгеО^Ьсе также пред- 
ставляет ряд дополнений к интерфейсу. 
Тот, кому приходилось создавать много- 
страничные отчёты в Шііег, оценит новое 
диалоговое окно для создания и редак- 
тирования титульных страниц (откры- 
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Офисный комплект Обзоры 


вается при выборе пункта «Титульная 
страница» в контекстном меню). В Саіс 
появилась новая страница параметров 
совместимости, с которой можно быст- 
ро переключиться на прежние клавиа- 
турные комбинации ОрепОШе.огд. Если 
пакет справочных файлов не установлен, 
функция ЫЬгеО^^ісе Неір откроет для вас 
онлайн-систему справочных страниц ѵѵікі. 

Рука помощи 

Мощная поддержка ЫЬгеОШе была ока- 
зана 6о-оо (ответвление ОрепО^^ісе.огд 
под опекой NоѵеII). Фактически NоѵеII 
свернула разработку 6о-оо в пользу ра- 
боты с Ооситепі Роипбаііоп. Благода- 
ря вкладу NоѵеII, иЬгеО^^ісе может им- 
портировать документы Шиз \Мог6Рго 
и МісгозоЙ ѴѴогкз с помощью библиотеки 
ІіЬшрз. По словам разработчиков, улучшен 
также импорт документов Шгсірег^есі. 

Кроме того, в комплект можно импор- 
тировать (а затем обрабатывать) фай- 
лы изображений, созданные в форма- 
те масштабируемой векторной графики 
(8Ѵ6). Их можно импортировать в Шііег 
и редактировать в Огаш. Понятно, что эта 
функция понадобится лишь малой части 
пользовательской базы; тем не менее она 
существует, и при необходимости к ней 
можно прибегнуть. 

Одно из наиболее значительных по- 
следствий сотрудничества с надеж- 
ная поддержка ООХМІ. В иЬгеО^Гісе введе- 
ны заплаты для улучшенной поддержки 
документов Містзо^і О^іісе 2007 и 2010. 
Согласно заявлению Ооситепі Роипбаііоп, 
они были «...результатом особого согла- 
шения между ПоѵеІІ и МісгозоЙ». 


ріе уілѵ іпімі РогшА» ТдЫе ІооК щіпііоі 



Вдобавок иЬгеО^Рсе позволяет да- 
же сохранять документы ООХМІ. Хотя 
инициативы ПоѵеІІ по поддержке ООХМІ 
одобряют не все члены сообщества, 
иЬгеО^Осе вносит свою лепту в пропа- 
ганду открытого формата документов 
(ООР), предлагая использовать его вместо 
сохранения в ООХМІ. 

Судя по первой версии, ЫЬгеОШе 3.3- 
полностью самостоятельное явление. Од- 
нако было бы неверно считать его совер- 
шенно новым проектом. В сущности, это 


> В иЬгеОШе 
полно мастеров, 
шаблонов и расши- 
рений -а если вам 
мало, загрузите 
с сайта еще. 


Преимущество ЬіЬгеОШсе 


Призывы передать разработку ОрепОІЬсе. 
огд под серьёзную опеку раздавались 
задолго до того, как Огасіе приобрела 5ип. 
Поглощение и прекращение ОрепЗоІагіз 
послужили катализатором процесса. 

Но даже под управлением 5ип модель 
разработки и выпуска версий следо- 
вала прежде всего потребностям частной 
организации. «Новые версии выходили 
нечасто, а наложение заплат происходило 
очень медленно из-за особенностей цик- 
лов контроля качества 5ип, проблем фор- 
мирования системы и других бюрократиче- 
ских препон, вроде соблюдения лицензий 
на авторские права», рассказывает Рахул 
Сундарам [ВаРиІ Зипсіагат], ответственный 
за формирование пакетов Ребога. 

Организация Ооситепі Роипбабоп была 
основана в конце сентября 2010 г. горст- 
кой бывших разработчиков ОрепОІЬсе.огд, 
отделившихся от Огасіе; теперь же в проект 
влилось свыше 100 человек. ЫЬгеОІЬсе 3.3- 
это результат четырёхмесячного труда 


по отладке кода, внедрению функций 
и бета-тестированию. 

Сундарам добавляет, что в Ребога и дру- 
гих дистрибутивах уже есть некоторые 
из новых функций иЬгеОІЬсе, поскольку 
на пакеты ООо из «стволовой» версии 
Огасіе накладывались заплаты, получен- 
ные от Ѳо-оо при поддержке МоѵеІІ. 

Интересный момент: позиция Огасіе 
в отношении вклада третьих сторон может 
сыграть на руку разработчикам ЫЬгеОШсе. 
По условиям СРР, любое изменение, кото- 
рое Огасіе вносит в ОрепОІЬсе.огд, тут же 
становится достоянием гласности, и разра- 
ботчики иЬгеОІІісе могут при необходимо- 
сти включить его в свой комплект. А вот для 
ООо такой номер не проходит, поскольку 
Огасіе соблюдает все условия лицензион- 
ных соглашений - чтобы не лишиться права 
продавать собственную проприетарную 
версию. «Вот так у ЫЬгеОІЬсе образовалось 
стратегическое преимущество», говорит 
Сундарам. 


ответвление одного из столпов откры- 
того ПО, чьи корни уходят в глубь про- 
шлого столетия. Если рассматривать 
событие под таким углом, то это очень на- 
поминает очередной релиз. Правда, пока 
иЬгеО^Ьсе 3.3 располагает не всеми инст- 
рументами, которые приличествуют совре- 
менному офисному комплекту. Например, 
здесь нет средств для совместной работы 
в «облачном» формате. 

Радует то, что Ооситепі Роипбаііоп 
удалось собрать кадровый потенциал 
для интенсивной новаторской работы, 
а также заручиться мощной обществен- 
ной поддержкой и помощью ведущих от- 
раслевых компаний. иЬгеО^Ьсе 3.3 может 
стать отличной площадкой для разработки 
полноценной альтернативы проприетар- 
ным небожителям типа Місгозо^І 0^0 се 
и Ооодіе Оосз. 


иміх Вердикт 


ЫЬгеОІісе 3.3 

Разработчик: ТЬе Ооситепі: РоипсіаЛоп 

Сайт: -ѵѵѵѵѵѵ.ІіЬгеоШсе.огд 

Цена: Бесплатно на условиях ЬСІРЬ ѵЗ 


Функциональность 


8/10 


Быстродействие 


8/10 


Удобство использования 


8/10 


Документация 9/10 

» Готовая замена ОрепОШсе.огд. 
Переключайтесь прямо сейчас 
или подождите следующей версии 
своего дистрибутива. 

Рейтинг 8/10 
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Сравнение 


» 


Каждый месяц мы сравниваем тысячи 
программ — а вы можете отдыхать! 


Файловые менеджеры 



» 4Рапе 0.8.0 
» РсМапШ 0.9.9 
» Кох-Рііег 2.10 


Растет размер жесткого диска - растет и количество файлов. Для тех, 
у кого оно уже зашкалило, Марко Фиоретти нашел шесть программ на подмогу. 



Про наш тест... 


Все файловые менеджеры, описан- 
ные на следующих четырех страницах, 
тестировались на двуядерной системе 
АМО 64 $5800+ с 8 ГБ ОЗУ. Система 
работала на Ребога 14 со всеми обнов- 
лениями, доступными к январю 2011. 
За исключением Нох-ПІег, все про- 
граммы были установлены из РРМ-па- 
кетов, и они также имеются в форматах 
Т62 и ОеЬ для разных дистрибутивов. 
Нох-НІег вътЗіП из этого ряда, поскольку 
у него нет свежих РРМ. Вместо них 
он использует другой метод установки 
(см. обзор, где даны все подробно- 
сти). Проведенные тесты в основном 
состояли в перемещении, переимено- 
вании и поиске по большому количе- 
ству файлов и папок самых разнооб- 
разных видов. Среди них была папка, 
содержащая почти 240 цифровых изо- 
бражений, которые вы увидите на неко- 
торых экранных снимках. 


Наша 

подборка 

4Рапе с. 19 
ОоІрЫп с. 18 
ЫаиШиз с. 17 
РсМапРМ с. 20 
Вох-Рііег с. 20 
Тііипаг с. 19 


С реднее число файлов, хра- 
нящееся на настольном ПК, 
постоянно растет. Наши по- 
требности меняются вместе 
с нами - с каждым годом мы все больше 
зависим от цифровых документов, и наши 
устройства хранения увеличиваются, что- 
бы не отставать. Короче говоря, способ ор- 
ганизации файлов, которым мы гордились 
еще пару лет назад, уже устарел. Вывод - 
вам нужен не просто эффективный по- 
мощник для повседневной работы с фай- 
лами, но также и тягловая лошадка для 
серьезного перепахивания диска. 

Поэтому даже в наше время социаль- 
ных рабочих столов и облачных вычис- 
лений файловые менеджеры все еще акту- 
альны. И лакмусовый тест для любого 


файлового менеджера - способность эф- 
фективно управлять множеством файлов; 
это один из двух основных критериев для 
приложений в Сравнении. Другой важней- 
ший для нас критерий - убедительность. 
Сможет ли каждый из представленных 
здесь файловых менеджеров содейство- 
вать в задаче убеждения неопытного поль- 
зователя Ыпих в том, что эта ОС может 
быть и привычна, и проста в использо- 
вании, но отличаться от того, чем он поль- 
зовался раньше, большей гибкостью? 


В итоге мы отвели много места файловым 
менеджерам популярных и дружелюбных 
к новичкам сред рабочего стола. Заодно 
включены те, что имеются в большинстве 
Ііѵе СО Ыпих для систем с низкими требо- 
ваниями к аппаратуре, и пара аутсайдеров, 
чтобы представить весь спектр экосисте- 
мы Ыпих. Понятно, мы могли бы включить 
для этого и ценные программы - например, 
Місіпідііі Соттапсіег или ЕтеІШ2, но они 
недавно рассматривались в ЬХР, и мы ре- 
шили на сей раз обойтись без них. 


( «Способ организации файлов, 
которым мы гордились еще пару 
лет назад, уже устарел.» 
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Файловые менеджеры Сравнение 


Маиіііиз 


Файловый менеджер Споте - по-прежнему эталон для многих других проектов. 


З апустите NаиііIи8 в Ресіога 14, 
и по умолчанию вы увидите много- 
панельную структуру с деревом сле- 
ва, несколькими значками вверху и солид- 
ным пространством для просмотрафайлов. 
Это режим браузера [Вгоѵѵзег тобе]. Аль- 
тернатива - «просторный» режим [ЭраііаІ 
тобе]: окно открывается для каждой пап- 
ки, куда вы получаете доступ - почти как 
если бы каждая была физической папкой. 
Установите, что вам нравится, по умолча- 
нию через меню Рге^егепсез приложения. 

Но возможности этим не исчерпаны: 
NаиііIи8 умеет отображать содержимое 
папки в виде Ызі [Список], Ісопз [Значки] 
или Сотрасі [Компактное отображение]; 
все они доступны из выпадающего меню. 
Можно назначить для открытия файла 
одиночный или двойной щелчок, а умень- 
шенные изображения отключать, вклю- 
чать и увеличивать. Масштаб меняют две 
маленькие кнопочки по бокам уровня мас- 
штаба. Каждый щелчок по ним отвечает 
50 % изменению, но мы бы предпочли бо- 
лее тонкую настройку. Более того, можно 
дополнительно просматривать несколько 
папок в одном окне NаиііIи8. Новая панель 
открывается по выбору Ѵіе\л/> Ехіга Рапе. 

В нашем виде по умолчанию Вгоѵѵзег 
NаиііIи8 отображает текущую директорию 
с навигационным путем - то есть с указа- 


> МаиШиз снабжен 
простой системой 
ЕтЫет, дающей 
визуальные под- 
сказки о категории, 
к которой принад- 
лежит файл или 
папка. 


> Маиіііиз может 
осуществлять по- 
иск внутри папок 
по ряду критериев, 
в том числе 
по тзгам. 



Сомнительное дело 


Г 


Несколько лет назад Nа^ііI^8 сочли достаточно громоздким 
и неуклюжим, чтобы он подлежал замене. Так возник Шиіііиз 
ЕІетепіагу. В конце 2010 этот проект был закрыт, и его заменил 
совершенно новый файловый менеджер под названием Магііп. 
Пока рано говорить о том, превзошел ли он Шиіііиз, особенно 
сейчас, когда интерфейс и настройки по умолчанию псевдо- 
головоногого менеджера стали проще и эффективнее; однако 
на Магііп стоит обратить внимание в этом году. 



нием пути в текущую директорию, который 
вы можете использовать, чтобы отследить 
свои действия. Правый щелчок по нему да- 
ет выбор: идти этим путем дальше или от- 
крыть папку в отдельном окне или вкладке. 
Другие кнопки на верхней панели позво- 
ляют перемещаться по недавно откры- 
тым папкам или перейти на уровень вверх 
в файловой системе. Причем неважно, ло- 
кальные это файлы или удаленные: Nаи- 
іііиз умеет соединяться с серверами РТР, 
ѴѴеЬОАѴ, 58Н и ре- 
сурсами разделен- 
ного доступа ѴѴіп- 
боѵѵз. Можно также 
сохранять ранее от- 
крытые папки в ви- 
де закладок. 

Маленькая стрелка в правом конце па- 
нели инструментов активирует функцию 
поиска Шиіііиз. В ней можно определить, 
какие виды файлов искать и где. Вы даже 
можете задать поиску имя и добавить его 
в закладки, как для обычной папки. 

Чтобы помочь вам с ходу отыскивать 
файлы, NаиііIи8 может прикреплять к ва- 
шим файлам Nо^ез [Примечания] и Ет- 
Ыетз [Эмблемы] - небольшие картинки, 
добавляемые к значку файла. Для до- 
бавления N 0 ^, щелкните правой кнопкой 
по файлу, выберите Ргорегііез, перейди- 
те во вкладку N0^03, напечатайте, что хо- 
тели, и нажмите Заѵе. После этого ваш 
текст станет видимым в левой панели 
при каждом включении режима Nо^ез Оіз- 
ріау. А ЕтЫетз можно применять как ви- 
зуальные напоминания о назначении или 
природе каждого файла: например, до- 
бавить эмблему Важности особо ценным 
файлам. Если предопределенные здесь 
опции не соответствуют вашим нуждам, 
создайте собственные: перейдите в Ебіі > 


Васкдгоипс] Апб ЕтЫетз, затем щелкните 
по ЕтЫетз и Абб А Nеѵѵ ЕтЫет. К сожа- 
лению, нет явной возможности использо- 
вать ЕтЫетз как критерии поиска. 

И, наконец, при выборе файла или пап- 
ки Шиіііиз открывает контекстно-чувстви- 
тельное меню, где всегда есть опция Зепб 
То, пригодная для отправки файлов по сис- 
теме обмена быстрыми сообщениями или 
по электронной почте, на ОѴО или в про- 
граммы сжатия. Простой способ расши- 


рить способности NаиііIи8 - добавить 
в меню собственные действия. Действия 
NаиііIи8 - это просто исполняемые скрип- 
ты оболочки, помещенные в специальную 
директорию, обычно $НОМЕ/.дпоте2/паи- 
Іііиззсгіріз/. Ее содержимое отображает- 
ся в подменю Зсгіріз. При выборе скрипта 
NаиііIи8 запускает его с выбранными фай- 
лами в качестве параметров. Этихскриптов 
уже немало накопилось онлайн: вы найде- 
те их на ііир://а-зсгір^з.зоигсеЬгае.пе1 или 
по заголовку ііПр://ЫіІѵЛ7з4иР . 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


Маиіііиз 

Версия: 2.32.2.1 
Сайт: 1іПр;//ЬіиуЛАУд2х 
Цена: Бесплатно по СРЬ 
» МаиШиз — отличный инструмент. 

И его интерфейс с возрастом только 
хорошеет. 

Рейтинг 8/10 


I «ЕтЫетз — визуальные 
напоминания о целевом 
назначении файла.» 
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Сравнение Файловые менеджеры 


ОоІрНіп 

Мощный, гибкий инструмент с двумя полунезависимыми режимами поиска. 


оіріііп - официальный файловый 
I ■ менеджер рабочего стола КОЕ. 

Его стандартная конфигурация 
дает пользователю левую панель с листин- 
гом РІасез, с Ноте, Неіѵѵогк, Вооі и Тгазіі 
в качестве опций по умолчанию. Основ- 
ная область служит для отображения со- 
держимого текущей директории в виде 
Ісопз [Значков], Соіитпз [Столбцов] или 
ОеЩіІз [Подробно]. Последнее напомина- 
ет листинг в окне терминала. При его ис- 
пользовании можно показать или скрыть 
иерархию дерева директории с помощью 
опции ЕхрапбаЫе Роібегз. Кнопка Зрііі [Раз- 
деление] включает или отключает двух- 
панельный вид; а можно открыть несколь- 
ко вкладок. Если вам неизвестна функция 
кнопки, наведите на нее курсор, нажмите 
на 5ЫЙ+Р1, и получите подсказку. 

Имеются пиктограммы, что является 
вполне стандартным. Функцию изменения 
масштаба в Ооіріііп заметить труднее, чем 
в NаиііIи8: это всего лишь крошечный слай- 
дер в нижнем правом углу. Однако он ра- 
ботает лучше, поскольку настраивается 
на любой шаг, соответствующий предва- 
рительно заданной шкале. 

С помощью Ѵіеѵѵ > Еосаііоп можно на- 
строить панель местонахождения в режи- 
ме ВгеабсгитЬ или ЕФЩЫе Вох тобе. Почти 
все горячие комбинации клавиш в Ооіріііп 
настраиваются, как и приоритет критерия 
сортировки файлов. Ооіріііп также име- 
ет панели для Іп^огтаііоп [Информации] 


> Интерфейс 
не загромождается, 
даже если открыть 
все его части, 
но вряд ли они 
вам понадобятся 
все сразу. 


У Ооіріііп - это 
не ОІдІкат, но под- 
ходит для быстрой 
черновой реорга- 
низации изобра- 
жений. 



Семантический десктоп 


г 


Интеграция ОоІрРіп с Nеротик - практическая демонстрация 
того, как выглядит семантический рабочий стол. Однако пом- 
ните, что индексатор І\Іеротиі<, Зігіді, может затормозить работу 
старого компьютера. К счастью, его легко отключить в панели 
Зузіет ЗеНіпдз > ОезкФр ЗеагсР в КОЕ, если это проблема. 



и РоШегз [Папок] и интегрированный тер- 
минал. Панели можно максимизировать, 
минимизировать и отделять от главного 
окна Ооіріііп, нажав на маленькую ромбо- 
видную кнопку в углу панели. 

Панель Іп^огтаПоп предоставляет 
предпросмотр выбранного в основной об- 
ласти. Возможно, это также самая силь- 
ная сторона Ооіріііп, потому что позволяет 
прикреплять ком- 
ментарии, рейтин- 
ги и тэги к каждо- 
му файлу или папке 
в менеджере (или, 
скорее, в ІМеротик) 
и отображает все 
введенное ранее. Механизм подобен ме- 
неджеру изображений Оідікапт, ОоІрШп 
просто обобщил этот подход и интерфейс. 
Возможно, он требует времени, но резуль- 
тат стоит того, если у вас много файлов. 

По части нахождения файлов, поиско- 
вые способности Ооіріііп мощны, но спо- 
соб их презентации может обескуражить 
начинающих пользователей. Есть две раз- 
ных функции поиска, но их отличие не так 
очевидно, как следовало бы. Один интер- 
фейс представляет собой окно, которое 
выводится при нажатии на СІгІ+Р или вы- 
боре Тооіз > Ріпб Рііе. Другой - неболь- 
шое поле ввода, появляющееся в правом 
конце панели инструментов при выборе 
ЗеПіпдз > ТооІЬагз Зііоѵѵп. Окно Ріпб РіІе 
позволяет осуществлять поиск в тради- 
ционном для Опіх смысле: в соответствии 
с именами файлов, содержанием, если это 
текст, или такими свойствами, как размер 
или дата изменения. 

Другой интерфейс делает нечто совер- 
шенно иное. Вы так же можете уточнять 


результаты, задав ограничения по размеру 
файла или дате изменения. Однако эта па- 
нель инструментов отправляетзапрос в ба- 
зу данных /ѴерошіУ/г. Если активировать его 
индексатор, он будет просматривать также 
и содержание файлов, но в противном слу- 
чае вернет файлы, чьи тэги или коммен- 
тарии соответствуют тому, что вы ввели 
в окно ІпФгтаІіоп. Как и в /Ѵаі/?/7і/5, вы мо- 


жет сохранять запросы в форме закладок, 
и в Ооіріііп тоже есть настраиваемое кон- 
текстное меню. 

Помимо поддержки информации 
о файле, еще одной сильной стороной 
Ооіріііп является наличие интересных при- 
мочек самых разнообразных типов, в том 
числе интерфейса ОгорЬох, создания ОѴО 
или галерей изображений с помощью 
Ксіепііѵе и конвертирования сканирован- 
ного текста в простой текстовый формат 
с помощью Теззегасі. 


имих Вердикт 

ГОРМАТ 


Ооіріііп 

Версия: 1.5 

Сайт: 1і1:1:р;//сіо1р]ііп.к;сіе.огд 
Цена: Бесплатно по СРЬ 

» Интерфейс ОоІрЫп опрятен, 
и при этом вмещает массу функций. 

Рейтинг 9/10 


| «5рШ включает или от- 
ключает двухпанель- 
ный вид, или вкладки.» 
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Файловые менеджеры Сравнение 


4Рапе 


Спартанская, но эффективная рабочая лошадка; с ней легко. 


З тот многопанельный списочный 
файловый менеджер был разра- 
ботан, чтобы отдать предпочтение 
скорости перед визуальными эффекта- 
ми. Его название вызвано тем фактом, что 
по умолчанию отображаются две идентич- 
ных пары панелей: каждая из пар состоит 
из древовидной директории и списка фай- 
лов. Но можно добавлять и удалять панели, 
применять вкладки и сохранять закладки. 

При первом запуске 4Рапе мастер изу- 
чит вашу систему, чтобы создать базовую 
конфигурацию или позволить импорт го- 
товой. Подогнав 4Рапе к своему вкусу, со- 
храните эту настройку как шаблон. Для 
большинства функций есть комбинации 
клавиш, и их можно настраивать - имею- 
щаяся в 4Рапе «Подсказка для тех, кто 
не читает руководств» гласит: «Настраи- 
вается почти все, в основном через меню 
Орііопз > СопЛдиге 4Рапе; нажав на Р1, вы 
увидите контекстно-зависимую подсказку». 

Интерфейс содержит кнопки или ме- 
ню для монтирования и отмонтирования 
приводов или разделов диска, управления 
архивами и возврата к недавно посещен- 


ным папкам. Кроме того, 4Рапе поддержи- 
вает массовое переименование или дубли- 
рование файлов, и работает с внешними 
дисками, ресурсами НР8 \лп\л8атЬа. Следуя 
подробным инструкциям в полном руко- 
водстве пользователя, в 4Рапе можно до- 
бавить определенные пользователем ин- 
струменты. Что там есть, покажет меню 
Тооіз - отобразится то, что поддерживает- 
ся в 4Рапе; ІіпсІ, дгер и Іосаіе. 

В 4Рапе даже интегрирован терминал. 
Он открывается с помощью Ѵіеѵѵ > Зііоѵѵ 
ТегтіпаІ Етиіаіог. Правда, нельзя исполь- 
зовать $и, зисіо или управляющие после- 
довательности. Зато поддерживаются 
«канализация» [рірез], переадресация [ге- 
сіігесііоп] и история команд [согптапсі біз- 
Іогіез], что экономит время, особенно ес- 
ли вы хотите работать наполовину мышью, 
наполовину из командной строки. 



> 4Рапе позволяет 
легко сравнивать 
разные части 
вашей файловой 
системы. 


имііх 

РОРМАТ 


4Рапе 

Версия: 0.8.0 


Вердикт 


I «Подогнав 4Рапе к сво- 
ему вкусу, сохраните 
настройку как шаблон.» 


Сайт: ■ѵ7"ѵѵѵѵ.4рапе.со.ик; 
Цена: Бесплатно по СІРЬ 


» 4Рапе аскетичен, но быстр и эффек- 
тивен при перемещении множества 
файлов. 


Рейтинг 7/10 


ТІшпаг 


Файловый менеджер выбора для многих нетбуков и легких приложений. 


Т Ііипаг - это файловый менеджер 
по умолчанию рабочего стопа Х^се4. 
Он прост, но хорошо продуман, 
быстр и удобен. В главном меню - только 
пункты Рііе [Файл], ЕФІ [Редактировать], 
Ѵіеѵѵ [Просмотр] и 6о [Перейти]. Заклад- 
ки и подмонтированные приводы отобра- 
жаются в левой панели в виде значков или 
в древовидной структуре, а текущая пап- 
ка - как навигационная цепочка в стиле 
РаШЬаг ТІіипаг п\л6о в редактируемом тек- 
стовом окне в стиле ТооІЬаг. Последний 
также добавляет кнопки ІІр, Васк и Ноте, 
аналогичные кнопкам NаиііIи8. Еще одна 
аналогия - выбор между детальными 
значками и компактным либо подробным 
списком для отображения. 

Команда Ореп ТегтіпаІ Неге [Открыть 
терминал здесь] всегда доступна в глав- 
ном контекстном меню. Опция Зепсі То [От- 
править], там же, может создать ссылку 
на рабочем столе для выбранного файла, 
прикрепить его к почтовому сообщению 
или скопировать на другие приводы или 
устройства Віиеіооііі. Последняя опция - 


массовое переименование, активируемое 
также нажатием Р2 или выбором Есііі > Ре- 
пате... в главном меню. Здесь можно до- 
бавлять, удалять или перемещать символы 
в именах выбранныхфайлов или приписы- 
вать даты либо возрастающие номера. До- 
бавочные опции переименования доступ- 
ны для определенных типов файлов через 
модули расширения - список модулей 
Действий есть на ііП р://ЫМѵЛ1ѵѵиУр . 

Создать свое Действие тоже неслож- 
но. Выбрав Ебіі > СопЛдиге Сизіот Асііопз 
и щелкнув по значку с плюсом, вы получи- 
те панель с двумя вкладками. Первая со- 
общает ТІіипаг, как присоединить некую 
программу к новому пункту меню. Вторая 
определяет Арреагапсе Сопбіііопз: типы 
файлов, с которыми ТТУі/лаг должен ассо- 



> Если вам мало 
основных функ- 
ций ТІіипаг, добавь- 
те свои. 


имох Вердикт 

РОРМАТ 


ТІіипаг 


циировать этот пункт меню. 

I «ТІіипаг прост, но хоро- 
шо продуман, быстр 
и удобен.» 


Версия: 1.0.2 

Сайт: 1і1:1:р;//11іипаг.хісе.огд 
Цена: Бесплатно по СІРЬ 


» Дружелюбный и быстрый, Тйипаг 
превосходен для новичков с маломощ- 
ными системами. 


Рейтинг 8/10 
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Сравнение Файловые менеджеры 


Кох-Рііег 


КІ8С живет в Ыпих. К сожалению, пушки не задействованы. 


К ох-НІег- всего лишь часть Вох, ра- 
бочегостола,вдохновленногостра- 
тегией ВІ5С (ВесІисесІ Іпзігисііоп 
5еІ Сотриііпд - вычисления с ограничен- 
ным набором команд). В окне НІег всего 
несколько кнопок. Три - это ярлыки для 
закладок, каталога Ііоте и родительской 
директории. Прочие сортируют, скрыва- 
ют или показывают файлы или отобража- 
ют миниатюры, а не значки. Файлы можно 
раскрасить в зависимости от их типа. 

Функции у Нох-ПІег почти те же, что и 
у других файловых менеджеров, но разме- 
щены в другом месте - а именно, во всплы- 
вающем меню, активируемом щелчком 
правой кнопки мыши. Отсюда вы можете 
открыть терминал или панель размещения, 
запустить поиск файлов (даже с регуляр- 
ными выражениями), активировать ото- 
бражение в виде Ызі [Список] или Ісоп 
[Значки] и т.д. Подменю Пехі СІіск даже 
дает возможность выбрать следующее 
действие, прежде чем сообщить ПІег, ка- 
кой файл или папка станут объектом это- 
го действия. Терминал по умолчанию здесь 
Хіегт, но это можно изменить. 


Рабочий стол Вох использует систе- 
му ОіпзіаІІ, которая размещает программы 
в независимых директориях приложений. 
Установка таких программ не сложнее ко- 
пирования папки, что мы и делаем с по- 
мощью НІег. Полное руководство имеет- 
ся и в формате НТМІ, и онлайн. Однако 
по щелчку на значке ЫРЕ8АѴЕВ (по крайней 
мере, в Ребога 14), Я/ег откроет не страни- 
цы своего руководства в браузере, а только 
папку, куда они были скопированы. 

Работа с НІег интригует. Он быстр и ги- 
бок, и внешне не похож на других. Иногда 
начинает казаться, что вы вернулись лет 



на 10 назад, но в хорошем смысле - мож- 
но представить себе, каким бы стал Ыпих, 
если бы пошел другим путем. И хотя здесь 
есть все необходимые функции, помните, 
что для полного овладения ими вам при- 
дется потрудиться. 


> Интерфейс Пох- 
Я/ег выглядит го- 
лым, но он быстр, 
и в нем есть все, 
что вам действи- 
тельно нужно. 


( «Кажется, что вы вер- 
нулись лет на 10 назад, 
но в хорошем смысле.» 


имох Вердикт 

РОРМАТ ^ 


Вох-Рііег 

Версия: 1.5 

Сайт: 1іПр;//Ьіиу/іікЗКТ 
Цена: Бесплатно по СІРЬ 

» Кох-Рііег с виду незамысловат, 
но мощен и быстр; попробуйте! 

Рейтинг 7/10 


РсМапРМ 

Файловый менеджер, столь простой, что не надо и документации? 


Р сМапРМ, вероятно, можно считать 
самым простым и наименее пу- 
гающим файловым менеджером 
на этих страницах. В панели инструментов 
под главным меню всего пять кнопок: для 
предыдущей и следующей папок, ссылок 
на родительскую и домашнюю директории 
и для открытия новой вкладки. Кроме них, 
имеются панель размещения и стрелочка, 
открывающая список недавно посещен- 
ных папок. Левая панель разделена на две 
части: графическую версию меню 6о 
и Вооктагкз. Часть этой панели 6о содер- 
жит ярлыки для некоторых предваритель- 
но определенных размещений. По умол- 
чанию это ваша домашняя директория, 
папки Оезкіор, Тгазіі и Арріісаііопз, кото- 
рая позволяет запускать все приложения, 
управляющие настройками бпоте 8уз1ет. 

В общем и целом, внешний вид и ощу- 
щения от работы с РсМапРМ напомина- 
ют нам сильно урезанную версию NаиііIи8 
в стиле ТІіипаг- примите за комплимент. 
И это - только часть причин, по которым 
РсМапРМ применяется в ЕХОЕ, Ыдііі Оезк- 


Іор Епѵігоптепі. Эта программа быстра 
и легковесна, но притом предоставляет 
пользователю возможность просмотра 
во вкладках и 4 режима отображения: 
Ісоп [Значки], ТііитЬпаіІ [Миниатюры], Ызі 
[Список] или Сотрасі [Компактное отобра- 
жение]. Она также способна на массовое 
управление, и допускает перетаскивание 
между вкладками. Есть функция миниатю- 
ризации для файлов изображений, плюс 
закладки и работа с именами файлов в ко- 
дировках помимо ІІТР-8. 

Основные ограничения данного при- 
ложения - отсутствии интерфейса поиска 
и только две возможности: открыть тер- 
минал в текущей папке (Р4) или от имени 
пользователя гооі. Прямых ссылок на до- 
кументацию нет вовсе, но интерфейс на- 
столько прост, что это не проблема. 



> Трудно найти 
интерфейс проще 
и приятнее, чем 
у РсМапРМ. 


«В панели инструментов 
под главным меню 
всего пять кнопок.» 


имох Вердикт 


РсМапРМ 

Версия: 0.9.9 

Сайт: 1і11р;//рстапіт.зоигсеіогде.пе1 
Цена: Бесплатно по ѲРЬ 

» Быстрота и простота в красивой 
упаковке, но нет документации. 

Рейтинг 7/10 
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Файловые менеджеры Сравнение 


Файловые менеджеры 


Вердикт 


Ооіріііп 9/10 


В се представленные здесь файло- 
вые менеджеры хорошо работают 
на настольных машинах от сред- 
него до высокого класса, ставших вполне 
обычными. Если вы ищете что-то простое 
в использовании на машине с ограничен- 
ными возможностями, хорошим выбором 
для вас станут как ТІіипаг, так и РсМапРМ. 
Если простота и знакомый внешний вид 
для вас не основные критерии, попробуйте 
нечто новенькое -/?ох-Я/ег, или 4Рапе, ес- 
ли вам приходится перемещать или анали- 
зировать множество неграфических фай- 
лов с помощью ІіпсІ и дгер. 

Однако в общем, полноценный фай- 
ловый менеджер, пригодный для боль- 
шинства пользователей, должен предла- 
гать нечто большее, чем эти приложения. 


Сложное управление файлами требует 
некоторых ключевых функций - таких, 
как соединение графического интерфейса 
и быстрой командной строки в одно при- 
ложение как можно ровнее и как можно 
более гладко. Первый полезен, чтобы вы- 
яснить, является ли эта уйма файлов ^РЕ6 
с непонятными названиями вашими от- 
пускными фотками или графиками про- 
гноза продаж. Второе удобно для тех мо- 
ментов, когда требуется большая гибкость, 
автоматизированность или скорость, чем 
способна предложить программа толь- 
ко с 6111. Конечно, можно запустить фай- 
ловый менеджер в одном окне и терминал 
в другом, но если они оба под рукой, ра- 
ботается быстрее. Еще одна важная функ- 
ция - прямая поддержка поиска (нам очень 




беі Ноі Меѵѵ 5Ы? - ОоІрНіп 


^ 
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аКетаІіѵ... 

801 ОоѵѵпІоас1$ 
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ОоІрЬіп/Копдивгог 5вгѵісв глепи. II аІІоѵѵ5 Іо 
сотрге55, зрііі, шегде. апО еОіІ шеіасіаіа 
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Ех(гас( агсЫѵас Лхасі равсѵѵогсІБ 


^ Іп5іа11 
0 Рсіаііь 

***** I 


У іп$(аІІ 
0 Регаііа 

***** 


^ Іпа ІаІІ 

0 Ре^а іІ5 

***** 


Е' кі : 

ОгОег Ьу; 

ВаЬпд 

Мо5І сіоѵѵпіоасіь 
О; ІпоСоІІса 



> Мало того, что 
ОоІрШп многофунк- 
ционален: поиск 
и установка мо- 
дулей расшире- 
ния в нем крайне 
просты. 


нравится ІІПСІ, но он не универсален) и воз- 
можность расширения. 

Вот поэтому мы рады объявить победи- 
телем этого Сравнения Ооіріііп, а вто- 
рое место с небольшим отрывом занял 
NаиііIи8. Ооіріііп - отличный коктейль 
из всех перечисленных нами функций, 
и не только. Терминал в окне и интегра- 
ция с Nероп 1 иI< для семантического по- 
иска - его главные козыри, и хотя систе- 
ма ЕтЫетз в /ѴзіуШз определенно удобна, 
мы считаем ее менее гибкой, чем инфор- 
мация о файле, с которой умеет работать 
NеротиI<. Однако оба - отличные прило- 
жения. Глядя на них, стоящих бок о бок, 
мы сожалели только об одном: почему они 
не делят метаданных файлов и, по край- 
ней мере, их самых простых расширений? 
Будь мир совершенен, было бы идеаль- 
но, если бы, например, N 0011108 мог чи- 
тать тэги NеротоI<, введенные из Ооіріііп, 
или если бы файловый менеджер КОЕ ав- 
томатически находил и применял скрипты 
оболочки N8011108. 


Обратная связь 


Вы знаете приложение, которое орга- 
низовано даже лучше, чем Конвенция 
о полиции? Вам все еще не хватает 
каких-то убойных функций для управ- 
ления файлами? Тогда шлите нам свое 
мнение по адресу Іейег8@Ііпих!огтаТт . 


Ознакомьтесь с цифрами 


Название 

Инструментарий 

Размер пакетов 

Среднее потребление памяти 

Настраиваемость 

Альтернатива I 

4Рапе 

ѵѵхѴѴібдеІз 

3,8 МБ 

20 МБ 

Средняя 

— 

Ооіріііп 

61 

90 МБ [1] 

30 МБ 

Высокая 

Наиіііиз 

Nаи^іIи8 

6ТК 

18 МБ 

25 МБ 

Высокая 

Ооіріііп 

РсМапРМ 

6ТК 

0,7 МБ 

12 МБ 

Низкая 

ТІіипаг 

Рох-Рііег 

6ТК 

1,2 МБ 

11 МБ 

Средняя 

— 

ТІіипаг 

6ТК 

13 МБ 

13 МБ 

Средняя 

РсМапРМ 


[1] Размер всего КсІеЬазе, включая Ооіріііп. 

Примечание: Приведенные размеры пакетов и статистика потребления памяти приблизительны. И то, и другое зависит от систем, конкретной настройки программ, выполняе- 
мой задачи и многих других факторов. Это особенно касается Ооіріііп, который еще и взаимодействует с другими компонентами типа Nероп 1 ик и приложениями, доступными 
в двоичном формате только в связке с другим ПО. 
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»Ѵ^еЬ^ 

I »гада'2д 
I »вас^'*' 


Выстругайте себе посохи, 
стряхните пыль с дорожных 
плащей - мы отправляемся 
в мир волшебного искусства 
сисадмина Ыпих. Ник Вейч 
раскрывает книгу заклинаний 
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Магия сисадмина 




ногим из нас для счастья вполне достаточно вклю- 
чить компьютер да и работать себе. И все бы отлич- 
но; ну, а вдруг компьютер заартачится? Или - 
вы знаете, что желаемое возможно, но не уверены 
в умении зто реализовать? 

Лишние знания бывают крайне 
опасны, но и крайне полезны, 
если вы пытаетесь заставить 
свою Ыпих-машину плясать 
под вашу дудку. 

Наши ожидания от компь- 
ютеров со временем изменяются, и если ваш дом похож на наш, 
он нашпигован хитрыми сетевыми устройствами, там явно 
не один компьютер плюс масса алчных до электроэнергии ящи- 


«Как линуксоид, вы 
можете ощутить себя 
в изоляции. И зря!» 


ков, мигающих лампочками и соединяющих все это добро между 
собой. Управление такими системами представляется жутью, и, 
будучи линуксоидом, вы можете ощутить себя в изоляции. И зря! 
Вот вам хорошая новость: вы не одиноки. Есть масса информа- 
ции вам в помощь - и в Іпіегпеі, 
и на самом вашем компьютере 
(вы еще не забыли про все эти 
тап-страницы, которые соби- 
рались прочесть?). А теперь 
к вам в руки вдобавок попала 
и книга-талмуд с массой цен- 
ных заклинаний, которые помогут вам добиться поставленных 
целей. Прочите ее - и узнаете, какое могучее волшебство таится 
в вашем Ыпих-ящике... 


Перенести пакеты 

Зачем? Вы покалечили свою систему, и теперь 
ее нужно переустанавливать; или вы просто 
хотите добавить диск, и вам неохота искать все 
ваши приложения заново. 

Как? В ІІЬипІи или любой другой системе 
с менеджером пакетов бркд определение 
состава установленных пакетов - задача 
тривиальная. Команда бркд имеет для это- 
го специальную опцию: 
бркд -де^8еIес^іоп8 
Команда выведет список установлен- 
ных в системе пакетов. Чтобы обеспечить 
переустановку, сначала сохраним этот 
список, командой 

бркд -де^8еIесііоп8 > раскадев.М 
Сохраните текстовый файл в безо- 
пасном месте (или отправьте его себе 
по почте), а затем переустановите Ыпих, 
установите новый диск или что вы там со- 
бирались сделать. Скопируйте текстовый 
файл в локальный каталог и дайте сле- 
дующие команды: 


в новую инсталляцию 

бркд -8е^8еIес^іоп8 < зеІесііопз.М 
бзеіесі ирсіаіе 
арі-деі сІ8еIес^ирд^ас]е 



Приложение звездного уровня 


Васк іп Тіше 


Цель: Упрощение резервного 
копирования 

Сайт: 1ійр;//ЬаскіпЦте.1е-'ѵѵеЬ.огд 

» Ничего особенного здесь нет; Васк 
Іп Ите просто создает резервные 
копии указанных вами каталогов, 
что в принципе делается за пять 
минут из командной строки. Но вот 
в чем истинное преимущество этой 
программы; она настолько упрощает 
резервное копирование, что вы дей- 
ствительно станете его выполнять; 
а уж это всем магиям магия. 



> Половина битвы с резервным копиро- 
ванием будет выиграна, если вы просто 
начнете зтим заниматься. 



Вам нужно сле- 
дить за своим хо- 
зяйством? По- 
может команда 
шІсИ. Она просто 
очень часто запус- 
кает другую ко- 
манду, обновляя 
отображение ее 
вывода и, при не- 
обходимости, вы- 
деляя изменения. 
Например, чтобы 
наблюдать спи- 
сок файлов, ско- 
мандуйте: 

I ѵѵаФіі -б І8 -I I 


СОВЕТЫ ПО РАБОТЕ С ОБОЛОЧКОЙ 


г 


0 Перенаправляйте вывод 

Оболочка использует двойные угловые скобки для пе- 
ренаправления стандартного вывода, и вы можете со- 
хранить его в файл. Например, вот как можно записать 
отчет о занятости памяти: 

1 Ігее » гат.-іх^ I 

в Фильтруйте файлы в дгер 

Можно перенаправлять вывод одной команды на вход 
другой, с помощью символа канала I связывая их в од- 
ну строку. Обычно это полезно для фильтрации выво- 
да или аналогичных целей, как показано в следующем 
примере: 

грт -да I дгер ‘руЩоп’ > руіііоп-раскадез 

в Сэкономьте на печатании 

Не приходилось ли вам ввести команду и в итоге полу- 
чить только сообщение о том, что для нее нужны пра- 
ва гоо^? И как тут не разозлиться? Но набирать команду 


повторно незачем. Просто воспользуйтесь «историей» 
ввода команд оболочки, вот так: 

I зибо !! ~| 

в Учитесь зацикливаться 

Не тратьте свою жизнь и не утруждайте пальцы, вводя 
монотонные последовательности одинаковых команд. 
Вспомните об умении Вазіі работать с циклами. Вот эти 
чудеса в действии: 

ИогМп 1 2 34 5 1 

Мо I 

Иоисб ту!ііе.$і ~| 

I бопе I 

В Сэкономьте на печатании, ч. 2 

ВазІі способен на раскрытие скобок и перечислит для 
вас значения, разделенные запятыми и заключенные 
в фигурные скобки. Так, “{Опе, \шГ превратится в “опе 
Ішо». С виду это не особо полезно, пока вам не захочет- 


ся скопировать какой-нибудь глубоко вложенный файл, 
например: 

I сі/е1с/Х11/хоГі.соп!{,.Ьак} 

□ Пользуйтесь поиском 

Команда Ііпгі часто мелькает в списках советов по ра- 
боте с Вазіі, но она умеет не только искать по именам. 
Ключ -тііте ограничивает поиск файлами, которые бы- 
ли изменены в пределах указанного количества дней 
назад. Если ваш компьютер взломали, проверьте, не ис- 
порчены ли ваши файлы настройки, командой 
I зибо !іпб /еіс -тііте -1 -пате “*соп!*” I 

о Берите уроки истории 

Вазіі ведет историю команд, так почему бы ею не поль- 
зоваться? Нажмите СІгІ-В и начните ввод команды. Вазіі 
автоматически допишет ее до соответствующей коман- 
ды, которую вы вводили недавно. Для принятия этой 
подсказки нажмите Епіег. 
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Информационные 
страницы -это 
расширенные вер- 
сии тап-страниц, 
разбитые на тема- 
тические разде- 
лы и подразделы 
судебной нави- 
гацией. Правда, 
удобна эта нави- 
гация, только ес- 
ли знать, на какие 
магические кноп- 
ки жать. К счастью, 
для них есть сво- 
его рода интер- 
активное руко- 
водство. Ско- 
мандуйте 


I іп!о іп!о 




и нажмите клави- 
шу іі, чтобы начать 
процесс ознаком- 
ления. 



Управление сервисами 


Зачем? Чтобы экономить системные ресурсы 
или добавить требуемые функции. 

Как? При запуске вашего Ыпих-компьютера 
происходит инициализация большого количе- 
ства программ. Многие из них настроены как сервисы - обычно 
это код, который незаметно работает в фоновом режиме, выпол- 
няя задачи вроде синхронизации системных часов или управ- 
ления \л/еЬ-сервером. Многие из этих сервисов жизненно важ- 
ны для безопасной работы вашего компьютера (например, Стп), 
но есть и избыточные - они подключаются при установке дистри- 
бутива, потому что когда-нибудь могут понадобиться. Некоторые 
сервисы вообще могут бесить - например, сервис пір, который 
синхронизирует ваши часы со службой точного времени через 
Іпіегпеі. Это, возможно, и неплохо, если ваша машина постоянно 
сидит в сети, но годится не всем. 

Практически во всех дистрибутивах имеется система управ- 
ления сервисами. В Ребога это делается через опции Зузіет 

> Абтіпізиаііоп > Зегѵісез. А ІІЬипІи имеет инструмент Зузіет 

> Абтіпізігабоп > Зіагіир Арріісаііопз, хотя он настраивает не все 
сервисы в вашей системе. Но это не проблема: можно настроить 
систему и из командной строки. 

«За кадром» эти системы запускают скрипты, содержащиеся 
в /еіс/іпіі.сі, и иногда вы можете захотеть проделать то же самое. 

Скрипты различаются друг с другом, поскольку поставляются 
пакетами, к которым относятся, но все они следуют общим пра- 
вилам. Каждый предлагает возможность запуска или остано- 
ва сервиса. Одни могут сообщать текущий статус, а другие уме- 
ют выполнять принудительный перезапуск - это бывает удобно 



> Ребога позволяет запускать сервисы однократно или постоянно, 
через Зузіепі > Абпііпізігаііоп > Зегѵісез. 


после выполнения правок. Например, ваши изменения, внесен-^ 
ные в конфигурацию Арас/7е, не войдут в силу, пока вы не переза- 
пустите сервер, вот так: 
зибо /еІс/іпіі.б/ііПрб гезіагі 

Вы можете даже возжелать создать собственные скрипты для 
управления сервисами; а коли так, рекомендуем вам понравив- 
шееся читателям руководство по Вазіі из ЬХРІЗб: там описаны 
основные принципы написания таких скриптов. 



Запуск задач из Апасгоп 


Зачем? Чтобы ваш компьютер не был постоянно 
включен. 

Как? Апасгоп - это напарник Стп, системного 
планировщика. Сгол - отличный инструмент, га- 
рантирующий, что необходимые задачи выполнятся. Но вот беда: 
задачи Стп назначаются на выполнение в конкретное время. Ес- 
ли ваш компьютер в этот момент будет выключен, Стп не сможет 
их запустить. 

Выход - обратиться к Апасгоп. Когда система стартует, этот 
инструмент проверяет, нет ли невыполненных задач, и если они 
есть, пытается их запустить. Этот инструмент использует более 
простой метод планирования задач - ежедневных, еженедель- 


Приложение звездного уровня 


ѴѴеЬшіп 


ных или ежемесячных - и при каждом запуске проверяет, были ли 
выполнены эти задачи в течение соответствующего временного 
интервала. 

Итак, вы должны указать рпя Апасгоп временной интервал, за- 
держку, идентификатор задачи и команду. Интервал - это коли- 
чество дней между запусками задачи (например, для еженедель- 
ного это 7), а задержка - это временная отсрочка (в минутах) 
с момента старта сервиса Апасгоп, чтобы все события разом 
не навалились на систему во время ее загрузки. Идентификатор 
задачи - это метка, необходимая для идентификации процес- 
са в системных сообщениях или журналах, а команда - просто 
команда оболочки. Они перечисляются в файле /е1с/апасгоп1аЬ 
в виде списка, разделенного пробелами, который может выгля- 
деть примерно так: 

#/е1с/апасгопЩЬ: файл настройки апасгоп 
8 НЕИ=/Ьіп/8[і 

РАТН=/зЬіп:/Ьіп:/и8г/8Ьіп:/и8г/Ьіп 


I МАІЕТО=гооІ 


Цель: Управление всем подряд 
с безопасного расстояния 
Сайт: ]ійр;//'ѵѵеЬтіп.сот 


» Если у вас есть удаленный Ііпих- 
компьютер, требующий заботы адми- 
нистратора, вам пригодится УѴеЬтіп. 
Это простое приложение с -ѵѵеЬ- 
интерфейсом упрощает поиск нуж- 
ных элементов управления, какая 
бы версия Ііпих у вас ни была. Кроме 
того, программа пунктуально обнов- 
ляется и отличается защищенностью. 



# Максимальная случайная задержка относительно базового 
запаздывания заданий 


ВАN^0М_^Е^АУ=45 


^ # Задания начнут запускаться только в указанные часы: 


I 8ТАВТ_Н0^В8_ВАN6Е=3-22 


# Период в днях; задержка в минутах; индентификатор 
задания; команда 


1 


сгоп.баііу 


пісе гип-рагІ8 /еЩ/сгоп.баіІу 


г 


25 сгоп.ѵѵеекіу пісе гип-рагІ8/еЩ/сгоп.\л/еекІу 


> Если надо - рулите своей Ыпих-маши- 
ной, хоть лежа в постели. 


©топііііу 45 
топііііу 


сгоп.топІЫу пісе гип-рагІ8/еЩ/сгоп. 


55 апасгоп. Ьаскир /изг/зЬіп/ туЬаскирзсгірІ 








'■ 'г.- ^ .йк тл ііл-. ^ 
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Магия сисадмина 



Проверка средней нагрузки 


Зачем? Чтобы узнать, потянет ли ваш компью- 
тер требуемые задачи. 

Как? Запустив команду ирііте или заглянув 
в файл /ргос/іоасіаѵд, вы увидите набор из трех 
чисел, указывающих среднюю нагрузку на ваш Ыпих-компьютер. 
И что же эти числа означают? 

Во-первых, их три, потому что они получены усреднением 
по трем разным временным интервалам - одной, пяти и 15 ми- 
нутам. Число указывает количество процессов, использующих 
СРІІ или ждущих своей очереди на его использование. Так, если 
ваша средняя нагрузка - 0,25, это значит, что процессор актив- 
но использовался в течение 25 % соответствующего временного 
интервала. 


Для многоядерных машин ситуация чуть усложняется, 
поскольку число ядер не учитывается, и надо разделить на это 
число результат, показанный в файле /ргос/ІоасІаѵд или в выводе 
команды ирііте. Например, средняя нагрузка 1 на четырехъядер- 
ную машину на самом деле будет означать то же самое - средняя 
нагрузка равна 0,25, то есть каждое ядро работает 25 % времени. 

Средняя нагрузка- не самый точный показатель скорости СРІІ, 
так как процессы могут оказаться подвешены просто из-за мед- 
ленного ввода/вывода: но дает представление о времени ожи- 
дания для пользователей. В идеале средняя нагрузка настольно- 
го компьютера должна быть меньше количества ядер. На сервере 
этот показатель может быть и превышен, но если средняя нагруз- 
ка постоянно высока, необходимо дальнейшее расследование. 



Добавление к $ис1оег$ через ѵізисіо 


Зачем? Чтобы добавить полномочий пользова- 
телям или процессам. 

Как? Команда зисіо временно предоставляет 
привилегии гооі пользователям или процессам, 
чтобы те смогли выполнить задачу, разрешенную только гооі. Это 
особенно важно для систем типа ІІЬипІи: там нет пользователя 
гооі, и без команды зисіо далеко не уйдешь. 

Сведения о том, какие права должны быть предоставлены 
и кому, хранятся в каталоге /еіс, в файле под названием - вы уди- 
витесь - зисіоегз. Его можно править в Ѵі, Ѳебіі или любом дру- 
гом редакторе, но рекомендуется применять Ѵізисіо. Данный тек- 
стовый редактор гарантирует. 


раз. Для выхода из редактора введите комбинацию клавиш Езс:ц! 
<геІигп>. 

Например, чтобы дать через зибо пользователю еѵііпіск все 
права гооі без необходимости вводить его пароль - это опасно, 
но экономит время - добавьте 
еѵііпіск А11=(А11) Н0РА58ѴѴ0: АН 


Движемся дальше 

Посмотрев в начало файла, вы обнаружите, что там определены 
некие группы. По сути, это метки, применяемые к списку испол- 
няемых файлов (с полными именами путей). При желании вы мо- 
жете создать собственные 


что ваш файл зигіоегз останет- 
ся цел, пока вы будете его ре- 
дактировать, поскольку запре- 
щает одновременные правки 
и проверяет синтаксические 
ошибки. Это огромное преиму- 
щество в случае сбоев или просто человеческих ошибок, способ- 
ных сделать файл зигіоегз нечитаемым, вынудив вас восстанав- 
ливать его из резервной копии. 

Здесь действуют примерно те же правила, что и в Ѵі. Если 
вы с ними не знакомы - это означает, что перемещаться по фай- 
лу можно с помощью клавиш курсора (а также Раде ІІр/Раде 
Ооѵѵп), для перехода в режим ввода необходимо нажать клави- 
шу і, после чего можно начинать вводить текст. Завершив ввод, 
наберите последовательность Езс:шц <ге1игп>. Если при редак- 
тировании файла вы допустите ошибку, часто бывает проще за- 
крыть его без сохранения, а затем попытаться вызвать его еще 


«Это огромное преиму- 
щество в случае сбоев 
или ошибок.» 


группы, но уже готовые обыч- 
но определены очень хорошо. 

Вместо отдельных поль- 
зователей можно также ука- 
зать и группы, просто поместив 
символ % перед именем груп- 
пы. Например, если вы хотите разрешить пользователям из груп- 
пы изегз доступ к командам из группы Меішгкіпд, которые обычно 
определяются здесь через зигіо, и позволить пользователю тіке 
загружать драйверы ядра через тогіргоЬе, добавьте такие строки: 
%и8ег8АЕІ=НЕТѴѴ0ВКІН6 
тіке АЕІ=/8Ьіп/тос]ргоЬе 

Заметьте, что первое АН относится к хосту, так как файлы 
зигіоегз часто предоставляются в общий доступ через сеть, и при 
желании здесь можно указывать отдельные хосты. 


Приложение звездного уровня 





Оно вроде и оче- 
видно, но стоит по- 
заботиться о том, 
чтобы ваша ап- 
паратура работа- 
ла с максимальной 
скоростью. Напри- 
мер, большинство 
новых компьюте- 
ров, приводов НА8 
и др. имеют пор- 
ты СідаЬі^ ЕЛіегпе^ 
(10/100/1000), 
а для широкопо- 
лосного доступа 
предоставляют- 
ся маршрутизато- 
ры только с пор- 
тами Раз^ ЕЩегпе^ 
(10/100), и со- 
единение ваших 
устройств через 
такой маршрути- 
затор замедлит 
их работу. Купи- 
те маршрутиза- 
тор получше, или 
просто соедините 
более быстрые 
устройства че- 
рез коммутатор 
СідаЬі^- скорости 
передачи данных 
между ними уве- 
личатся раз в 10! 


іи 




<д 




'Ш 


ПМ С0НКМС5 (СС(10П му мѵ» от пег орпояі 
АИом гооТ то ГМ) «пу соям1)(1* апу%<(|«гс 


0ап8диаг(Ііап 


АІІок» ■«■Ьегі о( Т^е '»у»‘ ^гоир То гѵп оеТімгкіАд. «оТТмге, 

' хогѵіе* МПА9СМЛТ арро амі мг«. 

%ау» АН. . ИЕТѴЛЙКІКС, $ОЕТѴ*АЛБ. 5вТѴІСЕ$, 5Т0ЙАСЕ. ОЕІЕСАТІЧО. РЙОСЕ$$Е$, ІОСАТЕ. ОАІѴЕЙ& 


Цель: Безопасный семейный серфинг 
Сайт: Мф;//сіап5диагс1іап.огд 


АИом« вмЬег^ оТ 11)» О) 
сОгоа аі гооТ 

А1.^ш/^01п/мипТ > 


те дгоир То воипТ агмі ипвоопі ТПі 
тх/еЛгот, /іЬіп/моопт /апІ/сОтоі 


Міпик Аи-(Аси морльав; діи 


> Ѵізисіо, конечно, дубоват, зато в нем не опасно редактировать 
файл зибоегз; а его правила сходны с правилами Ѵі. 


» Всапздиагсііап — это прокси с -ѵѵеЬ- 
фильтрацией, который не просто 
полагается на наскоро созданные 
черные списки, но и фильтрует содер- 
жимое 'ѵѵеЬ-страниц, определяя, сле- 
дует ли его отображать. Естественно, 
это нельзя считать полноценной 
заменой контроля за сайтами, кото- 
рые посещают ваши дети, но помо- 
жет предотвратить их случайные 
попадания в грязные закоулки сети. 



У Оапздиагсііап защитит ваш компьютер 
от всякой дряни. 


'■іі 

"'ІЫ 









, , ■. ь- 
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Начиная с серии 
ядер Ыпих2.6, 
параметр 
‘зшрріпезз’ стал 
управлять тем, 
насколько агрес- 
сивно ядро пыта- 
ется освободить 
память, вытес- 
няя ее содержимое 
в пространство 
подкачки. Зна- 
чение этого пара- 
метра можно найти 
в файловой систе- 
ме /ргос: 


саі /ргос/зуз/ѵгп/ 
зшрріпезз 


Чем выше зна- 
чение зшрріпезз, 
тем больше дан- 
ных вытесняется 
в раздел подкач- 
ки. Это поведение 
можно изменить, 
записав в ргос 
другое значение, 
но слишком завы- 
шать его не стоит - 
если вы часто пе- 
реключаетесь ме- 
жду приложения- 
ми, ваша система 
станет менее 
отзывчивой. 



Копирование файловых систем целиком 


Зачем? Чтобы клонировать свой ПК или сделать 
полную резервную копию. 

Как? Существует далеко не один рецепт, как на- 
чинить индейку; то же касается создания копий 
системы Ііпих. Возможно, простейший из них - применить ко- 
манду бб, обычно используемую для поблочного копирования 
больших файлов. Однако, раз уж в Ііпих практически все являет- 
ся файлами, ту же команду можно применить и для копирования 
всего диска. Содержимое одного жесткого диска ЮЕ копируется 
на другой при помощи команды 
бб іЬ/беѵ/Ііба оЬ/беѵ/іібЬ сопѵ=поеггог,зупс 
Дополнительные опции этой команды позволяют пропускать 
ошибки чтения (что удобно при копировании порченого диска) 
и принудительно синхронизи- 
ровать копии. 

Работать-то она работает, 
но по ряду причин стоит ее из- 
бегать. Во-первых, это процесс 
весьма долгий - команда бб 
копирует каждый блок диска, 

включая и неиспользуемое пространство. Другая проблема - 
в том, что ваш второй жесткий диск должен быть по возможности 
идентичен с первым. При использовании данного метода копиру- 
ется вся информация, и если второй жесткий диск имеет больший 
размер, окажется, что вы зря теряете дисковое пространство. 

Еще одна потенциальная проблема - при таком копировании 
установки Ііпих скопируется и содержимое виртуальных файло- 
вых систем, например, /ргос, что тоже чревато неприятностями. 


Если вам нужна копия файловой системы диска, лучше возь- 
мите команду гзупс: 
гзупс -аѵ /зоигсе /іагдеі 

В особом случае копирования корневой файловой системы, 
где содержится загружаемая копия Ііпих, вы, возможно, захоти- 
те исключить из копирования часть файлов - например, те, что 
система генерирует при загрузке. Для этого сгенерируйте список 
файлов и назовите его Ыаскіізі.ізі; 

# файлы для включения 
+ /беѵ/сопзоІе 
+ /беѵ/іпіМІ 
+ /беѵ/пиІІ 
+ /беѵ/іего 


«Работать-то сісі рабо 
тает, но по ряду при- 
чин стоит ее избегать. 


# файлы для исключения 
- /беѵ/* 

-/ргос/* 

I- /зуз/* 


-/ітр/* 

» Некоторые записи беѵ 
включены явно, поскольку они 
не воссоздаются повторно, как и каталог /ргос и некоторые 
другие каталоги: содержимое каталога регенерируется, а сам 
каталог - нет. Теперь запустите команду гзупс со следующими 
параметрами: 

гзупс -аѵ -беіеіе-ехсіибеб -ехсІибе-^гот=ЫаскІізМз1// 
безііпаііоп 

Учтите, что это можно сделать и через сеть, но тогда надо 
сперва должным образом настроить гзупс. 



Проверка проблем с помощью бте$д 

бор полезных сведений. Для просмотра журнала просто запусти- 
те команду бшезд из оболочки. 

Запуск бшезд сразу же после добавления аппаратного уст- 
ройства сообщит вам, загружен ли драйвер устройства и рабо- 
тает ли он правильно, или о том, где были выделены ресурсы; 
но иногда бывает нужно просмотреть журнал. Здесь неплохой 
идеей будет перенаправить вывод команды бшезд команде Іезз: 
бтезд I Іезза 

Если вы ищете что-то конкретное - например, устройство 5С5І 
или 118В - всегда можно просеять журнал через дгер и перенапра- 
вить его в Іезз: 
бтезд I дгер ‘изЬ’ I Іезз 


Зачем? Простой способ выявить проблемы 
с драйверами нужен всем. 

Как? Ііпих и ряд других ІІпіх-подобных операци- 
онных систем включают в свой состав очень по- 
лезную команду под названием бшезд: она отображает все сис- 
темные сообщения, имеющие отношение к проблемам, в своем 
журнале. Это ценная информация, в частности, о драйверах уст- 
ройств, а также о том, загружены ли они корректно, плюс еще на- 


Приложение звездного уровня 


РаІітр$е$( 

Цель: Высший пилотаж управления 
дисками 

Сайт: ]ійр;//1іЬгагу.дпоте.огд/изегз/ 
ра1ітрзезѴ2.32/іп^го.Мт1.еп 

» Ѳпоте Оізк ІШШу или Раіітрзезі 
(название пергамента, очищен- 
ного для повторного использова- 
ния) — великолепный инструмент 
для управления дисками, хотя лишь 
немногие вообще знают о его сущест- 
вовании. Помимо обычных монтиро- 
вания и форматирования, вы можете 
редактировать разделы и запускать 
диагностические средства на под- 
ключенных носителях. И это средство 
устанавливается как часть Споте, 
так что употребляйте! 


МОЛІГОГ Ш УІГ» Н»» 




іуачп №гос*си« Лмоигем м» &уа»т« 
сри нійвгу 





■I сял за. 7% 

Ммюгу апсі 5м»р НШогу 


' і.7сів(ае.э«)в<з.осв 


1.1 С« (37.&Ч1 0« 4.0 С« 


к 

А 


> Утилиты диагностики диска просты 
и помогают избежать потери данных. 
Почему бы их не запустить? 


▼ Тоиі ІЪк«гѵ«^ 


о ЬуІ«Ѵ( 
99«.« НИІ 


О ЬуѴауі 
107.7 НА 


> Примерную оценку использования подкачки даст либо впоте 
Зузіет МопИог, либо команда Ігее. 
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Управление разделом подкачки 


Зачем? Чтобы ускорить вашу систему 
или приспособить ее к обстоятельствам. 

Как? Раздел подкачки очень важен для Ыпих- 
систем, или, по крайней мере, бывает очень 
важным. Он позволяет ядру отложить в сторонку информацию, 
которая не является необходи- 
мой в данный конкретный мо- 
мент, и освободить ОЗУ систе- 
мы под работающие процессы. 

Старое эмпирическое прави- 
ло гласит, что объем этого раз- 
дела должен быть не меньше 
объема физического ОЗУ, а желательно - вдвое больше, но это 
правило больше не покрывает все варианты. 

Во-первых, в наши дни вы, скорее всего, богаты физическим 
ОЗУ, поскольку цены на них стали вменяемыми и при желании 
вполне можно всадить на материнскую плату 8, а то и 16 ГБ. По- 
этому слишком большой раздел подкачки уже ни к чему, но сис- 
темные администраторы считают идеальным объем около 2 ГБ. 

Чтобы узнать фактически используемый объем раздела 
подкачки, запустите либо команду Ігее, либо команду вшароп, 
например: 
зѵѵароп -8 


ность, предусмотрев разделы подкачки на всех быстрых жестких 
дисках, имеющихся у вас в системе. 

Кроме того, можно использовать для подкачки файл. Хотя 
обычно это не лучший способ решения проблемы, он помога- 
ет в ситуациях, когда требуется временно удалить диск из сис- 
темы или обеспечить себе 
дополнительное место для 
подкачки (например, при ви- 
зуализации огромной и де- 
тальной 30-сцены). 

Чтобы обзавестись файлом 
подкачки, можно создать пус- 
той файл командой бб, а затем его смонтировать: 

66 іЫбеѵ/гего оЬ/ѵаг/зѵѵарЛІе Ьз=1024 соип1=2097152 

ткзѵѵар/ѵаг/зѵѵарЛІе 

зѵѵароп /ѵаг/зѵѵарЛІе. 

Наконец, заметим, что создание раздела подкачки на медлен- 
ных устройствах - например, ОЗВ-брелках - идея отнюдь не здра- 
вая. Ядро, конечно, съест и такое, если добавить его к системе, 
но скорость 118В 2.0, около 400 МЬрз, существенно снизит про- 
изводительность. А вот быстрый твердотельный диск - идеаль- 
ное место. 



( «Интересно, что ядро 
чередует доступ 
к разделам подкачки.» 



При вводе команде 
зибо неверного па- 
роля появится зло- 
вещее сообщение 
о замеченном ин- 
циденте-угрозе 
безопасности. Но 
кто его получит? 
Это зависит от на- 
стройки вашей 
системы. Можно 
указать почтовый 
адрес при сборке 
пакета зибо или 
переопределить 
его в файле 
зибоегз. Обычно 
это адрес почты 
админа. А на са- 
мом деле кто? 

См. Щф://хксб. 
сот/838 . 


Выведется полный объем раздела подкачки в байтах. 

Однако, возможно, вам потребуется более эффективно управ- 
лять разделом подкачки, если вы запускаете много экземпляров 
параллельно работающих сервисов (например, баз данных или 
ѵѵеЬ-серверов). 

Увеличение раздела подкачки 

Создав для подкачки дополнительный раздел, можно добавить 
его к текущему (считая, что новый раздел подкачки - $6Ь2) коман- 
дами 

тк8ѵѵар/с1еѵ/8с]Ь2 
зѵѵароп /с1еѵ/8СІЬ2 

есііо 7с]еѵ/8с]Ь2 зѵѵар зѵѵар зѵѵ 0 0 ‘ » /еІс/^зІаЬ 
Последняя строка добавляет новый раздел подкачки на посто- 
янной основе, и он будет монтироваться при загрузке. 

Интересно, что ядру хватает ума на чередование доступа к раз- 
делам подкачки, и вы можете серьезно повысить производитель- 


Приложение звездного уровня 


Р$ІІП( 

Цель: Возврат потраченного 
пространства 

Сайт: 'ѵѵ'ѵѵ'ѵ\^.ріхе1Ьеаіогд/Ыіп^ 

Изрядная часть вашего дискового 
пространства тратится без толку. 

По сути, оно расходуется вхолостую, 
медленно деградирует и хранит избы- 
точные копии информации. Это только 
одна из областей, где вам может 
помочь Р51ІПІ. Программа обыіцет все 
области вашего диска и очистит их 
для вас, выкинув ненужный хлам. 



> Эй, Р8ІІПІ Как отработаешь - может, 
заодно и полы подметешь? 



о Ставим ІЛіипІи Тѵѵеак > 

ІІЬипіи ТѴі/еа/г- отличный инструмент для управления 
пакетами ІІЬипіи. Он устанавливается так: 
зибо абб-арі-герозііогу рра:іиаІаігіх/рра 
зибо арі-деі ирбаіе 
зибо арі-деі іпзіаІІ иЬипіи-іѵѵеак 
Теперь инструмент появится в меню Зузіет Тооіз. 


в Чистим РРА > 

Выберите опцию Раскаде СІеапег в левом меню, затем 
опцию Ригде РРА в правом нижнем углу главной 
панели. На данном этапе, вероятно, все будет блоки- 
ровано. Щелкните по кнопке, снимающей блокировку, 
и введите пароль, чтобы авторизоваться для внесения 
изменений. 


в Шагаем назад 

В нашем случае выбрано удаление РігеМ и ряда дру- 
гих программ. На самом деле, мы не хотим остаться 
без Ріге^ох или удалить все, что имеет к нему отноше- 
ние. ІІЬипіи Тшак понимает это и дает нам возмож- 
ность снизить версию пакета до последних репозито- 
риев ІІЬипіи. Дело сделано! 
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Ручное добавление и удаление драйверов 


Зачем? Потому что драйверы по умолчанию 
годятся не всегда. 

Как? Преимущество современныхдистрибутивов 
Ыпих- отличная поддержка драйверов. Серьез- 
но, взять произвольное устройство и добиться его работы с Ыпих 
намного проще, чем с ѴѴіпсІоѵѵз или Мае 05 X, потому что Ыпих 
добавляет функции драйверов в ядро посредством модулей. Код 
модулей открыт, и, за исклю- 
чением особых обстоятельств, 
вам ничто не мешает обновить 
код старого драйвера, чтобы 
он поладил с новейшей верси- 
ей ядра. 

Вы можете выяснить, какие 

модули работают в вашей системе, командой ІвтосІ. Она покажет 
вам загруженные на данный момент модули, а также список мо- 
дулей, от которых те зависят. Например, модуль кѵт_іпІеІ зависит 
от наличия модуля кѵт, а модуль зпсі - от модуля зпсіеоге. 

При необходимости можно удалить драйверы из работаю- 
щей системы с помощью гттосі и вновь загрузить их с помощью 


«Ьзтосі покажет 
модули, загруженные 
в данный момент.» 


посІргоЬе. Например, чтобы отключить и вновь включить джой- 
стик, скомандуйте 
зибо гтгтіос] іоусіеѵ 
зибо гтіобргоЬе іоубеѵ 

Знайте также, что иногда при загрузке модулей доступны оп- 
ции. Драйверы \л/еЬ-камер часто имеют необязательные парамет- 
ры, позволяющие отключить инфракрасные светодиоды или из- 
менить размер кадра либо 
частоту смены кадров. Вы мо- 
жете прочесть документацию 
о модуле либо применить ко- 
манду тосііпіо. Как правило, 
список доступных параметров 
приводится в конце, например: 


$ гтіобіп^о дзрса_оѵ519 

ЛІепате: /ІіЬ/тобиІез/2.6.35.10-74.^с14.х86_64/кегпеІ/ 

бгіѵегз/тебіа/ѵібео/дзрса/дзрса_оѵ519.ко 

Іісепзе: 6РІ 

безсгірііоп: 0Ѵ519 ІІ8В Сатега Огіѵег 


Приложение звездного уровня 


Рагіітаде 

Цель: Клонирование ваших дисков 
Сайт: 1ійр;//'ѵѵ'ѵѵѵ/.рагЦтаде.огд/ 
Маіп_Раде 

» Рагіітаде — инструмент клони- 
рования дисков, способный соз- 
давать образы разделов или уст- 
ройств и даже их резервные копии 
через сеть. Лежащее в его основе 
ПО использует интерфейс Сигзез, 
и его требования минимальны; но вы 
можете также рассмотреть одну 
из опций дисков аварийного восста- 
новления, для простоты использова- 
ния включающих Рагіітаде — напри- 
мер, СІопегШа (см. ййр;//с1опе2і11а.ога) . 



> Вы увидели привидение? Да бросьте, 
это просто Рагіітаде копирует ваши 
диски. 


аііаз: изЬ:ѵ041Ер4003б*бс*бзс*бр*іс*ізс*ір* 

берепбз: дзрса_таіп 

ѵегтадіе: 2.6.35.10-74.^с14.х86_64 8МР тоб_ип1оаб 

рагт: ^гате_га1е:Ргате гаіе (5, 10, 15, 20 ог 30 фз) (іпі) 

Отсюда видно, что при загрузке модуля можно указать частоту 
смены кадров вручную. Конечно, неплохо иметь такую возмож- 
ность; ну, а если вы хотите задать эти опции по умолчанию? 
зибо гтгтіоб дзрса_оѵ519 
зибо гтіобргоЬе дзрса_оѵ519 йате_га1е=20 
Для этой цели предусмотрен специальный файл - обычно 
он называется /еіс/шосіиіез.іі/орііопз.сопі. (Если он не существу- 
ет, создайте его.) Добавьте в него такую строку: 
орііопз дзрса_оѵ519 ^гате_га1е=20 
Она гарантирует, что данные опции будут браться при каждой 
загрузке модуля, если вы не отмените их вручную. 

Кстати, в том же каталоге обычно имеется и файл Ыаскіізі. 
сопі-он пригодится, если понадобится отключить проблемное 
оборудование или драйверы, которые норовят предъявить права 
на аппаратные устройства первыми. 


Шаг за шагом: Мониторинг системы с Кзуздиагсі 




о Запуск Кзуздиагсі > 

; Кзуздиагсі - часть базовой инсталляции КОЕ, и если 
у вас есть КОЕ, то Кзуздиагсі у вас тоже есть. Запустив 
эту программу, вы получите стандартное окно мони- 
торинга ресурсов. Оно очень похоже на эквивалент 
из Споте, но дает намного больше возможностей! 


в Выбор новых опций > 

На панели инструментов выберите Не\л/ ТаЬ, и соз- 
дастся новая пустая вкладка. Из расположенного 
справа дерева теперь можно перетаскивать мышью 
свойства, за которыми вы решили наблюдать. /(зузб'шгс/ 
также отображает аппаратные мониторы вашего СРІІ 
и материнской платы. 


в Следите за всем 

На один и тот же график можно перетащить множе- 
ство показателей и мониторить, например, все опера- 
ции доступа к диску. Если у вас больше одной системы, 
можно наблюдать за всеми работающими системами 
в одном окне. Для установки соединения щелкните 
по кнопке МопіЩг Ветоіе МасЫпе. 
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ЫА$: Сделать самим или купить? 


Возможно, вас посещала идея превратить свой 
старый, ни на что другое не годный ПК или но- 
утбук в сетевое устройство, чтобы хранить там 
резервные копии, слать через него поток медиа- 
данных и прочее. Да, это можно; но не факт, что 
все будет так замечательно, как вы вообража- 


ли. ПК, превращенный в ПАЗ, хорош тем, что 
может работать как полноценная версия Ыпих 
или настоящий сервер. Однако большинство ПК 
не рассчитано на круглосуточную работу, и да- 
же если их к этому принудить, очередной счет 
за электроэнергию вас скорее всего неприятно 


удивит. Современные ПАЗ-устройства, на- 
пример, Опар 219 или Ехсііо ВЗ, умеют ин- 
теллектуально управлять электропитанием 
и потребляют около 20 Вт (а не 200), а также 
заранее настроены на выполнение функций 
устройств сетевого хранения данных. 



Защита паролем при загрузке 


Зачем? Чтобы допускать к определенным 
инсталляциям и вообще к загрузке компьютера 
только доверенных пользователей! 

Как? Большинство основных дистрибутивов пе- 
реходят или уже перешли на загрузчик вгиЬ 2 (заметное исклю- 
чение - Ребога). Это позволяет установить аутентификацию поль- 
зователей для пунктов загрузочного меню и как минимум отчасти 
защитить систему(ы) от несанкционированного доступа: напри- 
мер, разрешить только некоторым пользователям загружать кон- 
кретные ядра. 

Во время загрузки меню отображается как обычно, но когда 
кто-то попытается вызвать защищенный пункт загрузочного ме- 
ню, ему предложат ввести имя пользователя и пароль. Выполнить 
эту настройку не так уж просто, но мы рискнем. Первый порт вы- 
зова - заголовочный файл. Он находится в /еІс/дгиЬ.сІ/ и назы- 
вается 00-ІіеаіІег или похоже. Откройте его для редактирования 
в любимом текстовом редакторе и добавьте в его конец текст 
са\ « ЕОР 

зеі 8иреги8ег8=”тупате” 
ра88\л/огб тупате 1234 
ЕОР 

Он устанавливает пользователя (тупате) и его пароль (1234). 
Имейте в виду, что если вы здесь что-то напутаете, обвинять будет 


некого, кроме себя, поэтому позаботьтесь, чтобы в меню был 
пункт, из которого вы сможете загрузиться и исправить дело, ес- 
ли что-то пойдет не так. 

Теперь отредактируйте файл 10-Ііпих из того же каталога. Вам 
нужны записи, начинающиеся с 
тепиепігу “$Г { 
или с 

“тепиепиу \”${ббе}\” -сіазз Ііпих { 

Добавьте в эти строки переключатель -изегз и укажите имя 
пользователя сразу же после открывающей фигурной скобки или 
элемента меню, например: 
тепиепігу “$Г -изегз тупате { 
или 

“тепиепиу \”${ббе}\” -сіазз Ііпих -изегз тупате { 
Сохраните файл и обновите бшЬ командой: 
зибо ирбаІе-дгиЬ 

Теперь вы готовы перезагрузить компьютер и протестировать 
новое загрузочное меню, защищенное паролем. Можете даже 
подшутить над любителями влезать в вашу машину: не говорите 
им, что защитили загрузочное меню паролем, и дождитесь, чтобы 
они прибежали к вам с вопросами. Вот, кстати, и причина не де- 
лать пароли слишком простыми для угадывания - например, про- 
сто ‘раззѵѵогб’ или ваш день рождения. 



Остановите 88Н-атаки 


Зачем? Когда ваш компьютер доступен через 
Іпіегпеі, каждая свинья рвется получить 
к нему доступ. 

Как? Открыв доступ к своей машине через 
Іпіегпеі - скажем, вы хотите работать на своем домашнем компь- 
ютере, будучи в отъезде, или держите \л/еЬ-сервер - вы поразитесь 
количеству зондирующих атак злоумышленников. Проверки ради, 
за 60 минут онлайн мы насчитали 43 потенциальных взломщика, 
каждый из которых неоднократно пытался войти на 88Н-сервер. 

Есть несколько простых вещей, которые можно сделать, что- 
бы отражать атаки. Во-первых, проставьте другой порт в файле 
настройки 88Н взамен стандартного 22. Это малость осложняет, 
поскольку потом нужно будет запомнить номер порта и вручную 
вводить его при каждой регистрации. Во-вторых, можно блокиро- 
вать регистрацию с паролем. Но тогда придется установить ключи 
88Н, чтобы иметь возможность регистрироваться, причем доступ 
будет выдаваться только известным компьютерам. 

Еще один трюк - включать 88Н только тогда, когда это 
действительно требуется. Мы однажды пробовали метод секрет- 
ного кодового слова, которое отправляли на специальный адрес 
электронной почты. Кодовое слово перехватывал скрипт на сер- 
вере и на час включал 88Н. Это было очень хитро, но канительно. 
Но каким бы вариантом вы ни воспользовались, все равно пона- 
добится развернуть скрипт 


> Выделенное МА8- 
устройство помо- 
жет вам оптими- 
зировать расходы 
на оплату злектро- 
знергии. 



Регистрируетесь 
на удаленных ма- 
шинах? Люди при 
этом склонны за- 
бывать, на каком 
компьютере на- 
ходятся. Поэтому 
не пожалейте вре- 
мени на подобаю- 
щую настройку 
приглашения ко- 
мандной строки, 
чтобы отличать 
компьютеры, на 
которых вы регист- 
рируетесь, друг от 
друга. Попробуйте 
добавить следую- 
щий текст в файл 
.ЬазИгс в вашем ка- 
талоге удаленного 
пользователя: 
Іе^ЯоП РЗІ^^И 




Он будет читать ваши журналы и определять, кто предпринял 
неудавшиеся попытки регистрации. После некого числа неудач- 
ных попыток регистрации - скажем, шести за 10 минут - скрипт 
активизирует /р?а/?/е5, чтобы блокировать соединение с вашим 
компьютером с этого хоста на заданный промежуток времени. 
По умолчанию, это 10 минут - вроде и недолго, но большинство 
таких атак осуществляется скриптами, которые через несколько 
неудачных попыток прекращают атаку и переключа- 
ются на другую мишень. 

Скрипт Ш2Ьап вы найдете на сайте зоигсеіогде: 
\л/\л/\л/.ІаіІ2Ьап.ога/\л/ікі/іпбех.рІір/Маіп Раое . Внима- 
тельно прочтите документацию по настройке 
этого сервиса и не отделывайтесь значениями 
по умолчанию. В порядке бонуса, скрипт дает воз- 
можность наблюдать за попытками взлома и других 
сервисов. ШЗ 


Когда вы следите за системой Ыпих, обычное дело - записывать, что 
именно вам помогло. Если у вас есть советы, которыми вы хотели бы 
поделиться, мыс удовольствием их выслушаем, а лучшие напечатаем 
в одном из будущих номеров. 


^2:.1т\1\нД 

ІПеІОтМ" 1 
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Последние релизы КОЕ вызвали неоднозначную реакцию. Улучшения есть, 
но продукт еще далек от идеала. Нейл Ботвик ныряет в первичный плазмоидный 
супчик, чтобы наловить предложений по усовершенствованию. 


УНеІрСепіге- 
неплохой спра- 
вочник, но где 
полезные обучаю- 
щие материалы 
или даже видео? 


Хватит добавлять столько функций 

X КОЕ нуждается в стабильности, в обоих смыслах это- 
го слова. Хватит перетасовок - лучше будет обеспечить, чтобы 
работа с КОЕ снова стала приятной. Стабильность, в том смыс- 
ле, что среда больше не падает, сейчас улучшилась, но прино- 
равливаться к ней после каждого обновления довольно уто- 
мительно. Это напоминает супермаркет, в котором кофейня 
постоянно переезжает, и в поисках живительной жидкости 
вы обшариваете всю торговую площадь. 


М Приятный вид программ 6ТК по умолчанию 

То, что программы 6ТК плохо выглядят в КОЕ (а при- 
ложения 01 -в Споте), считается прописной истиной, но это 
не обязательно должно быть так. Существуют сторонние оп- 
ции подстройки темы 6ТК под текущую тему Оі, и их следует 
встроить в КОЕ. Бессмысленно делать вид, будто пользова- 
тели КОЕ никогда не работают с программами 6ТК, даже ес- 
ли это всего лишь для доступа к сайтам, с которыми 
не справляется Коп^ие^о^. 


02 


Упростить поиск опций настройки 

Панель КОЕ Зузіет Зеиіпдз - это огромный монстр, 
состоящий из множества отдельных модулей, отчего найти 
опцию для внесения требующегося изменения намного слож- 
нее. Поле Зеагсіі серьезно помогает в этом, но оно уж слиш- 
ком хорошо спрятано. И нужна альтернатива - скажем, встро- 
енный в программы РАО для 
вопросов типа «Как мне на- 
строить...» 


05 


Про имя 

в имени «КОЕ» ничего плохого нет. Но оно слишком 
напоминает популярную, но в корне иную среду рабочего сто- 
ла, бывшую в ходу пару лет назад. Она называлась КОЕ 3.5 или 
часто просто КОЕ, и делала все, что требовалось ее пользо- 
вателям, понятным им способом. Дать то же имя абсолютно 
другому продукту - не самый 


03 


Названия программ 

Нужна ли нам столь 
навязчивая помощь в уз- 
навании программ КОЕ? Неужто мы с этим не справимся, 
если Каждое Криложение не будет обозвано Какой-то Коря- 
вой Кличкой на букву К? В другой рабочей среде Ыпих все- 
таки не у всех программ имя начинается с 6... Или вы такое 
встречали? 


-I 


«Нужна ли нам столь 
навязчивая помощь 
в узнавании КВЕ? 


верный ход. 


06 ! 


Г» 







• ГпіНи.'Гааш* 

• имчм 


* КіЛ:п«ша 

• СЯи 


• Соп(^і С«««» Чо4и«» 
• яѵ*г 


Больше руководств 

КОЕ Неір Сепие- хо- 
роший источник справочной 
информации, но КОЕ - слож- 
ный комплект ПО, способный выполнять множество различ- 
ных задач. Сейчас в документации КОЕ отчаянно не хвата- 
ет учебников и пошаговых инструкций. Переходный период 
был бы менее мучительным, если бы появилась серия руко- 
водств по выполнению типовых задач КОЕ 3 в среде КОЕ 4. 

Видеодокументация 

/ Сервис УоиТиЬе показал нам пользу и информатив- 
ность видеокурсов (и не только это, но о другом мы здесь го- 
ворить не будем). Набор вводных видео, поясняющий, что есть 
что - и новым пользователям, и тем, кто переходит с КОЕ 3 - 
мог бы здорово улучшить репутацию КОЕ. 

Опять про имя 

КОЕ был настольной средой, каковой термин озна- 
чал (Констатировал?) полностью интегрированный набор ПО. 
Теперь это просто коллекция программ, компоненты которой 
связаны между собой гораздо слабее. КОЕ - единое целое, 
и надо этим гордиться! 

Многоуровневые опции настройки 

Раньше между стандартными и расширенными на- 
стройками существовало разделение, которого, увы, больше 
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КОЕ 


нет. Мы все же считаем, что глобальная опция, позволяющая 
показать или скрыть дополнительные настройки, но изменяе- 
мая нажатием кнопки внутри каждой секции, могла бы разгру- 
зить экран. Возможно, имеет смысл ввести профили, чтобы, 
например, в профиле для одиночного настольного компью- 
тера не болтались управление сетью или настройки батареи 
и сенсорной площадки. 


т Д^рмгаік* шп4 ■< 






^1 


> Опций много, 
а нужной нет. 

Не реорганизо- 
вать ли $у8Іет 
ЗеНіпдз? Во-во, 
опять начинается.. 


Ю Управление сетью 

Где в КОЕ эквивалент Nеіт^к Мападег? Как должны 
мобильные пользователи КОЕ переключаться между различ- 
ными беспроводными, 36- и VРN-соединениями? Это - основ- 
ное требование, предъявляемое к современным ноутбукам, 
а КОЕ до сих пор не предлагает удобного способа переклю- 
чения между сетями без необходимости их предварительной 
ручной настройки. 


_ * 


т 


зотю шЫ 


11 


Снизить потребление ресурсов 

Несомненно, КОЕ 4 съедает много системных ресурсов. 
Мы можем запустить эту среду на многоядерном процессоре 
или на компьютере, имеющем более 4 ГБ ОЗУ, но ресурсы нам 
нужны для выполнения наших программ, а не для того, что- 
бы окна порхали по экрану. Красивый интерфейс хорош для 
пускания пыли в глаза друзьям из мира ѴѴіпсІоѵѵз, но было бы 
неплохо иметь более поджа- 


16 


Копдиетг требует улучшения 

В эру КОЕЗ мы использовали Копдиегог как ѵѵеЬ-брау- 


рую и шуструю рабочую сре- 
ду, хотя и со всеми функция- 
ми КОЕ. 


зер, менеджер файлов и даже средство доступа к удаленным 
файловым системам. КІО-зІаѵез, которые делают это возмож- 
ным, сегодня хуже не стали. Но Копдиегог в качестве \л/еЬ- 
браузера слишком медлителен по сравнению с СІіготе и ему 
подобными, и справляется 

«В КОЕ 4 много не со всеми сайтами. 


12 


здравых идей, но 
где былая радость?! 
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Меньше дешевого 
лоска 

Популярность дистрибутива ІІЬипШ на основе бпоте показы- 
вает, что люди не обязательно стремятся к разным красотам 
или даже к приятной цветовой гамме. Десятки пестрых плаз- 
моидов, часто дублирующих функции друг друга - это не тот 
способ привлечения новых пользователей, в котором нужда- 
ется КОЕ. 

Ч О Улучшить управление питанием 

ХО в КОЕ 4.5 были удалены некоторые опции по управ- 
лению питанием, в частности, относившиеся к масштаби- 
рованию СРО. Код управления по-прежнему на своем месте, 
но 601 к нему ликвидирован. КОЕ всегда считался хорошим 
выбором для любителей повозиться с тонкой настройкой, по- 
этому пора бы перестать обращаться с ними, как с пользова- 
телями бпоте. 


Отвоевать потерян- 
ных пользователей 

» Ранние релизы КОЕ 4 при- 

чинили немало вреда. Многие 
пользователи выбрали альтернативы: одни - из-за проблем 
со стабильностью, другие - потому что не поняли и не приня- 
ли новых концепций КОЕ. В глубине души многие из этих по- 
терянных пользователей все еще любят КОЕ, или, по крайней 
мере, КОЕ 3; их-то и нужно попытаться вернуть. Это не ком- 
мерческое предприятие, и рост числа пользователей не озна- 
чает прямых прибылей, но все же чем больше сообщество, тем 
мощнее продукт. 


18 


14 


Понять, что удовольствие главнее пользы 

Несомненно, в КОЕ 4 много здравых идей, но где былая 
радость от работы с ним? Когда работа становится рутиной, 
недалеко и до перехода на альтернативу. Нам не нужны кло- 
уны, скачущие по экрану, или что-то еще в этом роде, но дайте 
пользователям возможность работать так, как они хотят. Ведь 
это всегда было одной из самых сильных сторон КОЕ. 


Простой исходный интерфейс 

бпоте - интерфейс простой и опрятный; он идеален 
для новых пользователей. В КОЕ есть все необходимое опыт- 
ным пользователям, но - и это весомое «но» - люди не рвут- 
ся менять рабочие столы, в которых им удобно. А это значит, 
что если новичок дорастет в бпоте до того уровня, когда ему, 
возможно, понравится КОЕ, будет уже поздно пытаться при- 
влечь его внимание. 


Ч ^ Показать простоту в использовании 

X V о сложности КОЕ говорят много. Конечно, данная сре- 
да изобилует тонкими опциями, но сложной ее делает не это. 
Набор предопределенных конфигураций (профилей, если хо- 
тите), способствующий быстрой настройке среды для разных 
пользователей в разных ситуациях, помог бы развеять миф 
«КОЕ - штука сложная». 


19 


Никакого коричневого. Никогда 

Хотя для некоторых сред он, похоже, неплохо работает, 
пожалуйста, не думайте, что перекрашивание всего подряд 
в этот скучный коричневый цвет добудет вам популярность. 
Это нетак.ЕЭ 


Оговорка 


Внимание: эта статья может спровоцировать 
острый приступ злости и потому не рекомен- 
дуется людям с сердечно-сосудистыми за- 
болеваниями, беременным женщинам и де- 
тям младше пяти. А остальные... прежде чем 
ошпаривать нас своей яростью, расслабьтесь. 
На самом деле мы любим КОЕ. Нет, правда - 


вы только посмотрите наш материал о РІазта. 
По сути, мы относимся ко КОЕ как к млад- 
шему братишке, которого у нас никогда 
не было, и если мы его чуточку подразним, 
ничего худого с ним не случится. Если вы все 
еще гневаетесь, мы откомандируем нашего 
обаяшку Майка вас приласкать и утешить... 
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\ \\ Мы посмотрим, что внутри 


Огапе 

Это диво-квадрикоптер - самая компактная и простейшая 
из летающих копий Ыпих. Как понял Грэм Уэлдон, с ним еще и прикольно. 


В.Огопе от Раггоі добился колоссальных успехов 
с момента выпуска в сентябре 2010 года, и посто- 
янно поражает игровые сообщества и сообщества 

разработчиков. Более того, покопавшись в нем, 

мы обнаружили, что АВ.Огопе работает под Ыпих. Здесь мы рас- 
смотрим, что делает этот гаджет. 

Подключить его к вашему компьютеру очень легко, потому что 
это устройство ѴѴі-Рі. Как тако- 
вое, он выглядит специальной 
сетью, к которой затем можно 
присоединиться с любого ком- 
пьютера, имеющего беспро- 
водную сетевую карту. Отме- 
тим, однако, что если вы уже 
соединили его с мобильным устройством, ІР-адрес не будет на- 
значаться при подключении к сети, и к нему невозможно будет 
подсоединиться. Чтобы обойти эту проблему, запустите мобиль- 
ное устройство и отключите функцию спаривания в настройках 
приложения Ргее Підііі, или просто нажмите кнопку Разорвать па- 
ру [ІІпраіг] на устройстве. 

Итак, что мы можем почерпнуть из этой игрушки, не раз- 
бирая ее на части? Так как мы в его сети и знаем его ІР-адрес, 
сканирование портов будет хорошей отправной точкой. Выполнив 
это, мы узнаем, какие порты открыты и доступны, а также, ве- 
роятно, поймем, какой доступ мы получим для подключения 
к устройству. 


Запуск птар показал два интересующих нас порта: 

21Лср ореп Йр 
23Лср ореп ЩІпеі 

Попытавшись установить подключение к свободному порту 
ЩІпеІ, мы попадем в Вазіі без необходимости ввода пароля. Ин- 
формация по входу показывает, что нам удалось подключиться 
к установке Ыпих с ВизуВох и что есть доступный номер версии, 

поэтому мы можем проверить 
интимные подробности и во- 
просы безопасности, если это 
необходимо. 

Дальнейшее рассмотрение 
показывает, что нас на самом 
деле непринужденно сбросили 
под ГООІ без пароля, и мы получили полный доступ к устройству. 
#есІіо$и8ЕВ 
гооі 

Как-то уж слишком легко. Леденею при мысли, что кто-то 
по соседству может подсоединиться к сети с нетбука и поубивать 
процессы, пока я буду парить на квадрикоптере в небесах. 

Обзор оборудования 

Давайте взглянем на информацию по процессору и памяти: 
#саІ/ргос/сриіп^о 
Ргосеззог: АВМ926Е^-8 геѵ 5 (ѵ5І) 

ВодоМ1Р8: 233.47 


I «Устройство Ѵ\7і-Рі 
выглядит как специ- 
альная сеть.» 
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Реаіигез: з\л/р ііаі^ ІііишЬ ^азітиіі есізр іаѵа 
СРІІ ітріетепіег: 0x41 
СРІІ агсііііесіиге: 5ТЕ^ 

СРІІ ѵагіапі: 0x0 
СРІІ рагі: 0x926 
СРІІ геѵізіоп: 5 
Сасііеіуре: \л/гііе-Ьаск 
Сасііе сіеап: ср15 с7 орз 
Сасііе Іосксіоѵѵп: ^огтаІС 
Сасііе ^огтаі: Нагѵагсі 
I зіге: 32768 
I аззос: 4 
I Ііпе Іепдііі: 32 
I зеіз: 256 
О зіге: 16384 
О аззос: 4 
О Ііпе Іепдііі: 32 
О зеіз: 128 

Нагсіѵѵаге: Мукопоз Раггоі ріаі^огт 
Веѵізіоп: 0904 
ЗегіаІ: 0000000000000000 
А также информация относительно памяти: 

# сгХ /ргос/тетіп^о 
МетТоіаІ: 126072 кВ 
МетРгее: 105652 кВ 
Ви^^егз: О кВ 
Сасііесі: 3604 кВ 

Здесь 128 МБ оперативной памяти на борту - немного больше, 
чем вы ожидаете найти на столь маленькой штучке. Памяти и вы- 
числительной мощности хватает для достойного встроенного уст- 
ройства, и мы знаем, что на нем как минимум работают демоны 
РТР и іеіпеі. Пора просмотреть полный список процессов и уви- 
деть, что еще есть внутри. 

Подберемся поближе 

Взглянув на список запущенных процессов, мы найдем не так 
уж много полезных для нас, но среди них есть демон РТР, а так- 
же Теіпеі, ОРІСР-сервер и зузіоддег. Кроме того, есть два инте- 
ресных процесса, которые выглядят специфичными для этого 
устройства, и, глядя на полный список всех запущенных про- 
цессов, можно заключить, что один из них отвечает за обработ- 
ку всех элементов управления и вывода видео обратно на ваше 



мобильное устройство. Соответствующая информация здесь 
приводится ниже: 

960 гооі 2736 8 /Ьіп/зіі/Ып/с[іеск_ирс1аІе.з[і 

961 гооі 11824 8 /Ьіп/ргодгат.еІ^ 

С виду этот процесс ргодгат.еІІ похож на хос 
тинг основного кода устройства. 

Здесь недоступен исходный 
код, и он, вероятно, был 
прикомпилирован к мате- 
ринской плате, чтобы за- 
крыть исходный код от поль- 
зователей. 

Процесс сІіеск_ир(Іа1е.8Іі выглядит доступным 
для чтения - почитаем его, запустив ѵі или саі: 

# саі /Ьіп/сііеск_ирсІаІе.з[і 

Похоже, что он контролирует каталог прошивки в поисках 
новых версий для обновления. Итак, остался только один про- 
цесс - ргодгат.еІІ. Он, вероятно, отвечает за всю коммуникацию 
и взаимодействие с мобильными устройствами. 

По выдаче от пеІ8ІаІ мы увидим, есть ли открытые порты, 
и если да, то какие и к какому адресу они привязаны. Старый до- 
брый пеІ8ІаІ отлично подходит для отслеживания используемого 
приложением порта и отладки сетевых проблем. Давайте посмот- 
рим, что тут можно найти. 

Команда пеІ8ІаІ -р показывает, что у нас есть открытый порт 
ТСР на 5559 и три ІЮР-порта - 5554, 5555 и 5556, все принадлежа- 
щие процессу ргодгат.еІІ. С учетом функциональности АВ.Огопе, 
на это есть целый ряд возможных причин. Один порт нужен для 
управления самим устройством, еще два - для видеоканалов пе- 
редней и нижней камер. Это охватывает ІЮР-порты, но чтобы бо- 
лее точно определить, для чего какой порт предназначается, сле- 
дует смотреть более пристально. 

Примечательно, что единственным механизмом безопасно- 
сти, встроенным в устройство, является техника спаривания уст- 
ройств, доступная в настройках приложения: Ргее РІідІіі. Ее нужно 
включать для предотвращения вредных хулиганов по ѴѴі-Рі, кото- 
рые могут захватить контроль над устройством, когда оно нахо- 
дится в полете. 


> Корпус для поле- 
тов внутри помеще- 
ний выполнен так, 
чтобы не перебить 
ценные вещи. 



> АВ.Огопе с насаженным корпусом для запуска вне помещений. 


Высокий полет 

АВ.Огопе великолепно оборудован - имеет встроенный Ыпих, 
много оперативной памяти и надежную механическую часть для 
обеспечения полета. То, что на самом деле открывает ряд возмож- 
ностей для этой удивительно захватывающей игрушки, доступно 
на встроенной установке Ыпих ВизуВох. С копией Ыпих, летающей 
под вашим контролем, вы получаете возможность делать много 
необычных вещей. 

Выполняя простые сканирования портов и проверки открытых 
портов и процессов, можно передавать паке- 
ты туда и обратно в устройство, что потенци- 
ально позволяет создавать потоковое видео 
и механизмы контроля, которые использу- 
ются на выбранном языке или платформе. 
Чего бы я ожидал от сообщества АВ.Огопе 
в будущем - это основное приложение с откры- 
тым кодом для управления устройством. Это 
открыло бы железо на использование любого вариан- 
та Ыпих. А пока что это одна из слабых сторон, которая 
не должна мешать развитию одной из самых увлекатель- 
ных современных игрушек. 
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1 


Мэри Колвиг [Магу Соіѵід], живущая в Сан-Фран- 
циско, работает в МогіІІа Рго]ес1 с июня 2006 года. 
Мэри была движущей силой роста и вдохновения 
сообщества МогіІІа, и принимала активное участие 
в попытках сделать запуск РШох 3 мировым рекор- 
дом, внесенным в Книгу рекордов Гиннеса. В настоя- 
щее время она считает программу событий сообщества МогіІІа частью 
своей роли в маркетинговой политике сообщества. 

Мы уселись поговорить с Мэри о сообществе, о месте НгеШ в мире 
Іпіегпеі Ехріогег и СІітте, мобильных устройств, социальных медиа и т.д. 

ЬХР: Как вы очутились в МогіІІа? 

МК: Все началось с забега! Я много лет помогала некоммерческой ор- 
ганизации 1еикетіа& Іутрііота Зосіеіу [Сообщество Борьбы с Лейкеми- 
ей и Лимфомой] на добровольной основе, занималась поиском фондов 
и работала в их команде. После многолетних тренировок и участия в со- 
ревнованиях по триатлону от Іеикетіа &Іутр1іота, я присоединилась 
к тренировкам их спортивной команды Ігоптап для участия в Ігоптап 
Сапаба 2005. 

Моя одержимость историей ПгеШ и МогіІІа росла, и тут я начала бе- 
гать с Рафаэлем Эброном [Ва^аеІ ЕЬгоп], который тоже был членом ко- 
манды Ігопіеат от 1еикетіа& Іутрііота Зосіеіу. Я узнала, что он работа- 
ет в МогіІІа, и для меня это был просто шок. Я даже не думала никогда, что 
там работают реальные люди, и точно так же не представляла себе, что 
есть такое «там». Мы с Рафаэлем 
очень скоро стали бегать вместе, 
и он рассказывал мне про МогіІІа 
и РШох. 

ЬХР: Так значит, ваш забег в итоге 
привел вас на работу в МогіІІа? 

МК: Ну, В начале 2005 года Рафа- 
эль рассказал мне, что МогіІІа собирается создавать новую РР-команду. 
Это была чудесная возможность поработать не просто с моим любимым 
продуктом, но и с великой миссией с упором на некоммерческую деятель- 
ность. Это объединяло все мои пристрастия в одно, и кончилось тем, что 
я возглавила внешнюю РВ-команду МогіІІа. 

В 2006 году я вошла в оплачиваемый штат, округлив нашу маркетин- 
говую команду до двух человек. Это было чудесно - найти свой собствен- 
ный способ содействия через пропаганду и маркетинг. 

ЬХР: Чем вы там занимаетесь? 

МК: Сейчас я директор по вовлечению добровольных помощников 
в МогіІІа. Цель нашей команды - дальнейшее укрепление самого сооб- 
щества и поддержка членов сообщества МогіІІа. Это люди, которые уде- 
ляют свое время и знания и умения проекту, а также продвигают и по- 
пуляризируют МогіІІа и наши принципы. За эти годы мы наблюдали 
невероятный и разносторонний рост сообщества, но мы можем сделать 
возможность сотрудничества с МогіІІа и соответствующую поддержку 
еще проще. 

В этом году мы занялись выяснением, как люди узнают о возможно- 
сти сотрудничать с МогіІІа и как сделать процесс этого сотрудничества 
более гладким и ровным, поделиться инструментами и ресурсами, кото- 
рые могут облегчить жизнь нашим помощникам, добавить наставниче- 
ства и способов измерить объем оказанного содействия и здоровье сооб- 
щества в целом. 


ЬХР: Какого рода содействие оказывает сообщество МогіІІа? 

МК: Люди у нас занимаются практически всем - кодом, дизайном, под- 
держкой пользователей, тестированием, даже берутся за метрику и юри- 
дические вопросы. 

Мы работаем над расширением способов участия всех пользова- 
телей в улучшении НгеШ. В серии ПгеШ 4 Ьеіа мы развернули про- 
ект РеесІЬаск Асіб-оп от МогіІІа ІаЬз Тезі Рііоі ( 1 іир://\л/\л/\л/.то 2 іІІа.сот/еп- 
иЗ/ІеааІ/ргіѵасѵЛіге[ох.[і[тП . позволяющий принять участие в анонимном 
исследовании, которое нацелено на усовершенствование работы НгеШ. 
К Тезі РІІОІ присоединилось более миллиона человек. 

Мы также запустили программу поддержки сообщества под названием 
Агту о[ Аѵѵезоте ( ІіПр://зиррог[.то 2 іІІа.сот/еп-и 8 /агтѵ-о[-а\л/езоте ). ко- 
торая позволяет фанатам НгеШ общаться друг с другом и отвечать на во- 
просы по поддержке в ТѵѵіЛег. В течение первых недель сотни доброволь- 
цев уже начали отвечать на тысячи вопросов пользователей в ТѵѵіЛег. 

ЬХР: Как, по-вашему, будет изменяться и развиваться 
сообщество МогіІІа в последующие годы? 

МК: Сообщество значительно выросло в масштабе и стало более разно- 
образным в плане географического распространения и компетентности. 
В плане охвата, в последнее время новые сообщества появились в таких 
местах, как Юго-Восточная Азия и Африка. По статистическим данным, 
у нас появилось более 60 членов сообщества в Кении, и эта команда про- 
водит ежемесячный МогіІІа Оау. Они создали сайт своего сообщества 

( 1 іПр://то 2 іІІа-кепѵа.ога ). чтобы де- 
литься своими достижениями и по- 
ощрять других присоединиться 
к их сообществу. 

В плане компетентности, на- 
ша база помощников увеличилась, 
включив не только обычных добро- 
вольцев по работе с кодом, локали- 
зацией и ОА, но и людей творческих и даже экспертов по метрике. Теперь 
у нас есть десятки тысяч дизайнов Регзопа или легковесных скинов для 
НгеШ, которые отражают практически любое хобби или увлечение. Так- 
же мы недавно завершили соревнования по визуализации открытых дан- 
ных, чтобы ответить на вопрос, как люди используют ПгеШ ( 1іир://Ыоа. 
геѵоіиііопапаіѵіісз. сот/2011 /01 /\л/іппегз-о[-то 2 іІІа-ореп-с 1 а[а-сотре 1 і 1 іоп- 
аппоипсесі.іі^ті) . 

ЬХР: Конкуренция среди ѵѵеЬ-браузеров все растет и растет - 
вы полагаете, что МогіІІа ей соответствует? 

МК: Безусловно! Наша миссия заключается в стимуляции среды, в ко- 
торой пользователи пожинают плоды последовательных инноваций. 
Мы продолжаем внедрять инновации в настольный браузер и почту, наби- 
рая силу в мобильных устройствах, приложениях и в сфере обмена дан- 
ными и сервисами, такими, как Зупс. 

Кроме того, что мы освоили солидную долю рынка, наше сообщество 
выросло, становясь все более энергичным и обширным. Объединяя наше 
сообщество и открытые \л/еЬ-технологии, мы можем поощрять все боль- 
ше людей к деятельности в сети. Здесь прекрасным примером служит 
ІІпіѵегзаІ ЗиЬШІез, МоііІІа ОгитЬеаі Рго]ес1, который дает людям возмож- 
ность сотрудничать и создавать субтитры на множестве языков к само- 
му разнообразному контенту. На прошлой неделе мы наблюдали, как оно 
сработало при переводе Обращения к Конгрессу Президента США [8Ше 
оИІіе Опіоп] ( 1іир://ЬгеиааѵІог.!итЫг.сот/роз[/3026870192/ѵез-\л/е-с]іс]) . 



о СОДЕЙСТВИИ 

«Мы расширяем способы 
участия всех пользовате- 
лей в улучшении Рігеіох.» 

п 


ЬХР: Есть ЛИ ТИПИЧНЫЙ дбнь в вашем рабочем ритме 
в такой компании, как МогіІІа? 

МК: Нет, типичных дней определенно нет. Мне приходится переключать 
скорость и менять обличье много раз в день. День обычно начинается ра- 
но, а заканчивается поздно, поскольку я работаю с членами сообщества 
по всему миру. 


ЬХР: Каким бы вам хотелось увидеть рост сообщества МогіІІа? 

МК: Работая в общественной организации, я бы хотела, чтобы у всех, 
кто с любовью относится к МоііІІа и/или ПгеШ, была возможность ока- 
зать им свою помощь и почувствовать себя своего рода акционером. Это 
означает исследование новых возможностей, доступных более чем для 
400 миллионов наших пользователей. 


А 
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П риди мне в голову держать пари, я бы 
поспорил, что большинство читателей 
ШихРогтаі с радостью работали бы 
в индустрии открытого кода. Многие из вас 
обожают Ыпих и свободное ПО, а что может 
быть лучше, чем сделать на своем хобби 
еще и карьеру? Возможно ли получать зар- 
плату за любимое занятие? 

В этой статье я хочу поделиться советами 
и рекомендациями о том, как получить рабо- 
ту вашей мечты, связанную со свободным ПО. Я рас- 
смотрю доступные возможности и способы выделить 
свои таланты и свое резюме из массы. Я также опишу 
мой собственный опыт, приведя анекдоты, способные 
помочь вам приблизиться к получению оплачиваемой 
работы в области открытого кода. 

Вот вам хорошая новость: мир свободного ПО бурлит воз- 
можностями для профессий всяческого рода. Не опасайтесь, 
что компании ищут только программистов на С: это вовсе не так. 
Программисты, художники, дизайнеры, писатели документации, 
тестеры, специалисты по развитию бизнеса и продажам, а так- 
же многое другое - все это варианты, доступные для вас на рын- 
ке труда. Проблема не в поиске подходящей работы, а в обре- 
тении всего того, что работодатель желает видеть у кандидата 
на вакансию. 

Одной из причин, по которым я охотно взялся за написание 
этой статьи, было то, что мне повезло получить работу моей меч- 
ты, связанную с открытым ПО: я - менеджер сообщества ОЬипіи. 
Мало того, у меня есть две другие работы-мечты: журналиста 
и профессионального консультанта по свободному ПО. Выходит, 
найти достойную работу можно; главное - приложить для этого 
усилия и упорно трудиться. 


вы можете увидеть, что менеджер по найму персонала чуть силь- 
нее озабочен заполнением позиции, но зато и откликов от кан- 
дидатов, скорее всего, гораздо больше. Поэтому я всегда ре- 
комендую отслеживать публикации новых вакансий на сайтах 
компаний. 






«, 


Поиск работы 

Первым делом создайте себе твердое представ- 
ление о предложениях рынка: каких они требуют обязанностей, 
интересны ли вам и совпадают ли с вашими навыками. Я бы со- 
ветовал вам выбирать рабо- 
ту, расширяющую ваши гори- 
зонты, но работодателю нужно 
знать, что у вас есть солидный 
фундамент для данной роли. 

Если вы собираетесь, получив 
место, обрести все необходи- 
мые знания по ходу дела, вам придется-таки побарахтаться - ес- 
ли только вы не впитываете информацию как губка. Во избежание 
этого, всегда ищите предложения, подыгрывающие вашим исход- 
ным навыкам. 

Чтобы найти открытую вакансию, просмотрите сайты ком- 
паний, где вы жаждете работать. Пусть это поставщик дистрибу- 
тивов Ыпих; тогда проверьте страницы Карьера в СапопісаІ, Веб 
Иа\, ПоѵеІІ, Мапбгіѵа и других. Отметьте интересующие вас пози- 
ции и прочтите соответствующие требования. Мой первый совет- 
читайте их внимательнейшим образом. Ничто не бесит более, чем 
отклик от кандидата, который явно не читал описание работы. 
Кроме того, честно оцените, насколько вы под требования под- 
ходите - если работодатель требует пяти лет опыта программи- 
рования на Руіііоп, а у вас есть только год, не заявляйтесь на ва- 
кансию, воображая, что сумеете заставить компанию передумать. 
Вы же не хотите попасть в черный список для будущих предло- 
жений от этого работодателя. 

Сайты о трудоустройстве - это второй источник для поиска 
работы. Имейте в виду, однако, что многие наниматели обраща- 
ются к ним только тогда, когда публикация на сайте компании да- 
ла мало откликов от достойных кандидатов. В такой ситуации 


Опыт 

На том или ином этапе своей карьеры многие 
из нас сталкиваются с одной и той же загвоздкой: любая работа, 
оказывается, требует большого опыта, а если такового у вас нет, 
как же его без работы приобрести? 

К счастью, в нашей области для вас открыты величайшие воз- 
можности. По самой природе сообщества свободного кода, любо- 
го желающего с радостью примут в его разработку. Если вы но- 
вичок, вам всегда кто-нибудь поможет научиться основам. Если 
у вас нет должного опыта для работы вашей мечты, самое время 
его получить, а свободный код - прекрасное место для этого. 

Насмотрим такой пример: вот вы хотите быть программистом. 
Есть тысячи проектов, вопиющих о помощи. Вливайтесь, и ваш 
кусок кода попадет в проект. Накопив опыт по проекту, разра 

ботайте новую функцию 


Работодателю нужно 
знать, что у вас есть 
солидный фундамент. 


и затем ее внедрите. Все 
это будет засчитываться 
как опыт программиро- 
вания и отлично впишется 


в ваше резюме. 

Это напоминает мне ис- 
торию, которую я слышал пару лет назад, про умного парнишку, 
отчаянно пытавшегося найти работу. У него не было опыта 
мерческого программирования, школу он бросил в 16 лет 


Нужно ли высшее образование? 


В связи с работой в индустрии свободного 
кода, меня часто спрашивают о крите- 
риях по образованию. Нужен ли универ- 
ситетский диплом? Нужна ли степень 
магистра или сертифицированная квали- 
фикация инженера? 

Критерии обычно варьируются в зави- 
симости от вакансии, но в целом диплом 
требуют все реже и реже. Я не призываю 
студентов сбегать с обучения компьютер- 
ным наукам, но и без диплома не стоит 
чувствовать себя за бортом. Наличие 
большого опыта и знаний по конкретным 
технологиям, необходимым для открыв- 


шейся вакансии, обычно побивает универ- 
ситетское образование. 

Единственным исключением здесь явля- 
ются позиции администраторов и трене- 
ров, где обязательны сертификаты в пред- 
метной области (например, ВНС5А и ВНСЕ 
для системных администраторов Веб 
Наі). Может показаться заманчивым вло- 
житься в курсы по сертификации, но они 
стоят весьма недешево, и стоит сначала 
проверить, сколько рабочих мест они вам 
откроют. Вы прекрасно продемонстрируете 
свой опыт, участвуя в проектах с открытым 
исходным кодом. 
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достаточно тощее резюме. К тому же тип, который 
брал у него интервью, оказался надменным, высоко- 
мерным идиотом и сразу учинил ему головомойку, 
обвинив в переводе времени работодателя. Когда 
интервьюер не без нажима спросил, каков у пар- 
ня опыт и с чего он вообразил, что годен для 
данной работы, тот ткнул пальцем в ок- 
но ПгеШ на компьютере интервьюера 
и принялся рассказывать, в разработке 
каких функций участвовал. 

Он получил эту работу по двум 
причинам. Во-первых, он продемон- 
стрировал свои способности исполь- 
зования свободного кода и разработ- 
ки сообщества как плацдарма для 
улучшения своих навыков и помо- 
щи проекту. Он создал реальный код, который был 
включен в продукт для миллионов пользователей, и работал 
с людьми и процессами ради достижения этой цели. Но это было 
лишь половиной того, что произвело впечатление на интервьюе- 
ра: другая причина была в показе, что он сам нашел для себя де- 
ло и набрался в нем опыта. Парень выглядел уже не просто та- 
лантливым программистом, а «золотым билетом», который ищут 
все менеджеры по найму: сочетание личной и профессиональ- 
ной мотивации. 

Это одна из чудеснейших возможностей, предоставляемых 
свободным и открытым исходным кодом. У нас есть глобальная 
сеть проектов, которая не только обеспечивает потрясающее ме- 
сто для изучения новых технологий и сотрудничество с лидерами 
в этих областях, но также доставляет средства демонстрации ва- 
шей личной мотивации. У вас есть возможность обогатить свою 
жизнь, постоянно улучшая свободное ПО открытого кода для дру- 
гих пользователей. 

Итак, вот лучший совет, который я могу дать вам в этой ста- 
тье: идите и вносите свой вклад в проекты с открытым кодом. 
Включайтесь в разработку, участвуйте в общей дискуссии (это 
покажет, как вы взаимодействуете с другими людьми), профес- 
сионально и вежливо разрешайте конфликты и разногласия - 
и создайте постоянно растущий список проектов, которые мож- 
но привести как примеры вашего вклада. Возможность прийти 
на интервью и сказать, что миллионы людей используют ваш 
код, уже вносит вас в категорию заявителей, достойных серьез- 
ного рассмотрения. 


Задать щекотливые вопросы 


Многие люди ощущают дискомфорт 
при выяснении вопросов о зарплате 
на позиции и компенсационном пакете. 
Когда это лучше делать, и как это делать? 
Спросить ли об этом по электронной почте? 
Или во время интервью? Что делать, если 
зарплата слишком низка или вас не устраи- 
вает компенсационный пакет - например, 
нет медицинского страхования для вашей 
семьи? 

Наилучший момент, насколько я могу 
судить, побывав в положении обеих сторон 
на интервью, возникает тогда, когда после 
прохождения всех интервью компания 
предлагает вам позицию. На этом этапе 
вы должны поставить вопрос вежливо, 
откровенно и ребром. Если компания еще 
не спрашивала вас о так называемых ком- 


понентах компенсационного пакета, спро- 
сите, какая зарплата предлагается для этой 
позиции. 

Если предложенная зарплата мала - 
но учтите, что ради получения перспек- 
тивной работы в стоящей компании можно 
и потерять в деньгах - не стесняйтесь про- 
сить больше. Выгода обсуждения зарплаты 
после получения места состоит в том, 
что ваши потенциальные наниматели, 
как вы уже поняли, хотят взять на работу 
именно вас и знают, что позиция может 
быть заполнена, хотя бы и с дополнитель- 
ными затратами. Искать персонал никто 
не любит, и чтобы снова не затевать этот 
процесс ради кандидата подешевле, ком- 
пания может проявить гибкость и пойти 
вам навстречу. 


Этому совету сопутствует предостережение: если вы намере- 
ны участвовать, не забывайте о значимости и устойчивом харак- 
тере вашего вклада. Предоставление 100 примеров проектов, где 
вы внесли несколько мелких улучшений, а потом вам это надое- 
ло и вы перескочили на другой проект, не произведет желаемо- 
го эффекта. Вам нужно доказать, что вы внимательны к деталям 
и умеете справляться с реальными проблемами в долгосроч- 
ной перспективе, а вклад временного попутчика такого эффек- 
та не даст. Будь я интервьюером, на меня бы произвели гораз- 
до большее впечатление два-три примера качественных вкладов 
в проекты, предоставивших значительную ценность и сделанных 
с уважением к коллегам по сообществу. Это шлет гораздо более 
сильный и позитивный посыл. 

Стоит также отметить еще один важный плюс длительного 
и результативного участия в проектах: на этом строится ваша ре- 
путация. Множество людей получают работу своей мечты, потому 
что имеют положительную репутацию благодаря большой рабо- 
те с сообществом. Масса моих знакомых начинали с ІВС-каналов 
и списков рассылки, способствуя проектам с открытым исходным 
кодом. После чего им часто предлагали работу благодаря сло- 
жившейся репутации в сообществе и их достижениям. 

Показ профессионализма 

* В современном мире социальных сетей, где 

мы окружены ореолом информации, традиционный подход к раз- 
делению профессиональной и личной жизни ушел в небытие. 
В старые времена вы были в профессиональном режиме, когда 
одевали костюм, а когда костюм снимался, наступало время для 
пятерки уровней 8опіс ТІіе Несідеііод и коробки вина. Работа и до- 
суг четко различались. Сегодня все иначе. Большинство из нас 
используют РасеЬоок, ТѵѵіПег, Ібепііса, Ыпкесі Іп и другие сайты, 
и во многих из них эти два режима переплетаются. 

РасеЬоок - отличный пример такого слияния. Я знаю много 
людей, которые появились на РасеЬоок с четкой целью добавлять 
только друзей и семью. Ріо кабы все было так просто! А как же 
быть с коллегами? Если коллега добавил вас в друзья на РасеЬоок, 
будет неловко, если вы проигнорируете его запрос, объявив, что 
коллеги - это не друзья. Таким образом, обычно довольно закры- 
тая страница профиля в результате наполняется коллегами, раз- 
мывая грань между ними. 


\ • ' 
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Я всегда был того мнения, что нужно быть самим собой, 
и на работе, и дома. Я всегда был рад поделиться моей личной 
жизнью профессионально, и наоборот. Мне до сих пор есть чему 
поучиться в этом мире, но я рад, что мои профессиональные кол- 
леги и общество в целом знают, что я слушаю металл, люблю 
свою жену, и мне нравится играть концерты со своей группой. От- 
ключить эти характеристики я не могу- они являются определяю- 
щими компонентами и делают меня тем, кто я есть. Хитрость за- 
ключается не в разделении людей из вашей жизни на различные 
группы, а в разумном и сознательном общении с группой в целом 
и в разных ситуациях. 

Это тем более важно в мире открытого исходного кода. Сооб- 
щество свободного кодом именно и есть сообщество. Это набор 
профессиональных отношений, но и множество связей, отлитых 
и развитых в общественных мероприятиях и других случайных 
средах. Наша общительная природа - вот что делает наше сооб- 
щество таким замечательным: не старайтесь скрывать это в про- 
фессиональной среде. 


Наполните свое резюме 


«. 


Резюме: дверь в мир 

Став менеджером и начав нанимать людей, 
я ощущаю преимущество знания, что такое быть по другую сто- 
рону стола во время интервью. Я почти хотел бы, чтобы каждый 
имел возможность узнать, что значит нанимать людей, потому 
что это помогает понять и исправить свои недостатки при приеме 
на работу. Такую возможность имеют не все, и я поделюсь наибо- 
лее важными вещами, на которых надо сосредоточиться при по- 
иске работы вашей мечты. 

Первым пунктом, безусловно, является ваше резюме. 
Поскольку отрасль открытого кода популярна и найдется мно- 
жество людей, желающих найти их работу мечты, в ответ на опуб- 
ликованные вакансии мы часто 
получаем большое количество 
откликов. На каждую позицию, 
на которую мне приходилось 
нанимать людей, выстраива- 
лась очередь претендентов 
(СапопісаІ - фирма, где хотят 

работать многие) - и резюме становится первой точкой контакта 
с работодателем. Я использую его, чтобы решить, приглашать ли 
человека на интервью или нет. 

Резюме приходят в различных формах. Одни умещаются 
на листе бумаги, другие представляют собой практически роман. 
Одни скучны и суховаты, другие - ярки и красочны. Хитрость тут 
в получении правильного баланса. 

Кричащее и яркое, но малосодержательное резюме не цепля- 
ет. Равно как и нудное резюме, хотя бы и с тоннами содержания. 
Некоторые резюме пестрят орфографическими ошибками и про- 
чими ошибками новичков. Я рекомендую придерживаться сле- 
дующих принципов: 

» Делайте резюме кратким и точным. Охватите все ключевые 
факты, которые вы хотите донести до работодателя, но не пере- 
гружайте чрезмерным количеством деталей. Представьте лучшие 
свои характеристики, честно и четко; избегайте жаргона. 

» Убедитесь, что выделены важные моменты. Лично я читаю 
все получаемые резюме от начала до конца, но знаю, что многие 
менеджеры просто пробегают по ним глазами. Чтобы избежать 
этого, убедитесь, что ключевые элементы информации - ваши на- 
выки, достижения в области образования и трудовой стаж - вы- 
делены жирным шрифтом, чтобы их отметили. 

» Опишите основные элементы. Резюме - это документ, цель 
которого - представить вас и ваши навыки, которые вы може- 
те предложить потенциальному работодателю. Убедитесь, что 
вы даете им всю необходимую информацию. Вы найдете онлайн 
много материалов по созданию хорошего резюме. 


Есть много прекрасных вещей, которые 
вы можете сделать, чтобы укрепить свою 
репутацию и опыт в вашей карьере. Вот 
лишь несколько идей: 

» Опубликуйтесь - не желая увеличить 
и без того бездонное море писем по элек- 
тронной почте в башни Ыпих РоггпаЦ пуб- 
ликация в журнале, на сайте или в других 
местах - это отличный способ добавить 
шарма вашему резюме. 

» Напишите книгу. К этой рекомендации 
стоит отнестись с осторожностью. Писать 
книгу - неблагодарный труд. Он включает 
многочасовой труд, стопки исследований 
и бесконечные редактирования - и все это 
одновременно с основной работой и под- 
держанием здоровых отношений с друзь- 
ями и семьей. Но, несмотря на все мучения, 
это делает сильную заявку, что вы обла- 
даете определенными знаниями в той 
области, по которой написана ваша книга. 
» Организуйте мероприятие: организация 
мероприятия, конференции и тому подоб- 
ного сборища - отличный способ про- 


демонстрировать управление взаимосвя- 
занными частями. Многие компании часто 
и сами хотят организовывать события, так 
что наличие такого опыта может оказаться 
хорошим бонусом. 

» Зарегистрируйтесь в группах и сооб- 
ществах: участие в местных группах и сооб- 
ществах, типа Групп Пользователей Ыпих- 
еще один показатель природной жажды 
знаний и двигатель дальнейшего развития 
карьеры. 

» Будьтесь общительны - больше исполь- 
зуйте ТѵѵіПег, РасеЬоок, ЫпкесІІп 
и другие социальные 
сети, чтобы начать 
строить репутацию 
для выполняемой вами 
работы. 

Где бы вы ни уню- 
хали возможность 
любого рода для раз- 
вития своего портфо- 
лио или налаживания 
контактов, немедля 
ловите ее! 


Кричащее и яркое, но 
малосодержательное 
резюме не цепляет.» 


» Удалите все следы эгоизма. Мне приходилось читать резюме, 
сплошь заполненные самовосхвалением. Это не дает позитивный 
сигнал. Конечно, ваше резюме призвано продать вас, но пусть 

ваши навыки и опыт говорят 
сами за себя - вместо того, 
чтобы превращать их описание 
в длинное банальное коммер- 
ческое объявление. 

» Не лгите. Это кажется оче- 
видным, но стоит повторить: 
не лгите. Даже если вам это удастся на стадии отбора по резюме, 
интервью, как правило, раскрывает любую неправду. Поимка вас 
на вранье угрожает вашим будущим шансам. 

Созданное вами отличное резюме выведет вас на интервью! 

Совет на этой стадии процесса найма прост: будьте скром- 
ны, честны, и отвечайте на вопросы как можно лучше. А когда ин- 
тервьюер спросит, есть ли у вас вопросы к ним, используйте это 
как возможность больше узнать о позиции. Всегда держите в уме 
по крайней мере два или три готовых вопроса. 

Найти работу своей мечты - это обширная тема, и на полное 
ее раскрытие здесь нет места, но я надеюсь, что мои советы помо- 
гут вам продвинуться в этом направлении. Удачи! 
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Осваиваем Рабочий стол 

РІазша в КОЕ 


Амбициозный Рабочий стол РІазта в КОЕ готов к использованию: 
Грэм Моррисон поможет раскрыть его достоинства. 


П ри первом объявлении о КОЕ 4, главным его свойством 
был переход от привычного поведения - когда значки 
загромождают рабочий стол, а приложения запускают- 
ся из одного меню - к тому, что разработчики КОЕ назвали Ра- 
бочий стол РІазта [ТІіе РІазта Оезкіор]. Эту концепцию анон- 
сировал Аарон Сейго [Аагоп Зеідо] в 2005 году. Планировалось, 
что бесплотный покров РІазта заменит многие элементы, види- 
мые на экране, и что функциональные фрагменты смогут пере- 
мещаться, изменяться и удаляться по прихоти пользователя. На- 
пример, значки на рабочем столе появлялись только через вызов 
специального виджета, а па- 
нель запуска и меню запуска 
заменили на смешанный вид- 
жет. На достижение этого ушло 
пять лет. 

Главной проблемой этих 
новшеств до недавнего вре- 
мени было то, что ни одно из них не упрощало работы, то есть 
не создавало особых причин им пользоваться. По сути, РІазта 
часто усложняла простые задачи,лишая их стабильности, так как 


во многих местах технология давала сбои. Сейчас, когда уже вы- 
шли релизы КОЕ 4.5 и 4.6, команда КОЕ, наконец, свела концы 
с концами. Они не только перестали совать слово РІазта в каж- 
дую задачу, но и соорудили панель запуска и движок для видже- 
тов, а целое множество тем и действий [асііѵіііез] рабочего стола 
стали намного доступнее и стабильнее, превратив РІазта в реаль- 
ное преимущество пользователей КОЕ. Поскольку набор функций 
приблизился к некоторым смелым идеям, изначально объявлен- 
ным для КОЕ 4.0, пришло время удалить виджеты ЗирегКагатЬа, 
забыть про скрипты ОСОР и присоединиться к революции Рабо- 
чего стола РІазта. 

Первое, что следует узнать 
про Рабочий стол РІазта - 
когда и как делать изменения 
в этом рабочем столе. По умол- 
чанию сразу начать изменять 
его нельзя. Сперва его нужно 
разблокировать, что достигается правым щелчком мышью либо 
по небольшому значку РІазта справа на панели задач, либо 
по панели РІазта, прикрепленной к правому краю рабочего стола. 


I «РІазта усложняла 
простые задачи, ли- 
шая их стабильности.» 
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Результаты будут одинаковы: дозволение добавлять виджеты, 
действия и новые панели, но только при разблокированном рабо- 
чем столе. Именно поэтому, например, нельзя просто перемещать 
значки по рабочему столу: они будут упорно цепляться за свое ме- 
сто, пока их не разблокировать. Но капризы функции блокировки 
также отвечают за поведение фона рабочего стола. Например, 
можно включить старый просмотр файлов и папок, отобразить 
простой рисунок или даже включить вывод последних новостей. 

Эти возможности спрятаны в выпадающем меню панели 
настройки Оезкіор Зеиіпдз, но способ попасть к этой панели 
непредсказуем. Нужно щелкнуть правой кнопкой мыши по рабо- 
чему столу и выбрать последнюю опцию меню. Название опции 
зависит от текущего действия на рабочем столе, а изменению это 
действие поддается, только если вы ранее разблокировали рабо- 
чий стол. Разблокировка при открытом окне не работает. Оба этих 
ляпа, похоже, последние остатки колоссального списка проблем 


в КОЕ 4.0, и хотя их присутствие в КОЕ 4.5 ничуть не более до- 
пустимо, с прочими функциями РІазта у вас подобных проблем 
уже не будет. 

Установка РоШег Ѵіеѵѵ в панели Оезкіор Зеиіпдз решает дру- 
гую проблему - источник жалоб многих пользователей после по- 
явления КОЕ 4.0, а именно: где использовать фон рабочего сто- 
ла как импровизированный файловый менеджер. Дело в том, что 
по умолчанию рабочий стол КОЕ только создавал ссылки на фай- 
лы и папки, якобы помещаемые на него, а самих файлов на нем 
не было. И если вы хотели скинуть файлы в папку на рабочем сто- 
ле, а затем, закончив работать с ними, поместить их в архив, вас 
ждала неудача. Включение режима РоШег Ѵіеѵѵ возвращает ра- 
бочий стол к своей первоначальной функции, когда отобража- 
лось настоящее содержимое папки Оезкіор вашего домашнего 
каталога, с возможностью перемещать, переименовывать и уда- 
лять файлы. Такой переход стал возможным благодаря виджету » 


Лучшие виджеты КВЕ 




о 

МісгоЫоддіпд 

Это приложение для неувя- 
дающих Тѵѵіиег и Шепбса. 

Оно ломится от функций 
и занимает примерно столько 
места, что и 140 символов. 


ѴѴеЬ 8Іісе 

При вводе ОВР отображает 
ту часть сайта, который 
вы хотите отобразить и обно- 
вить, что стоит после эле- 
мента тэга <і1іѵ>. 


КРиппег 

На самом деле это не вид- 
жет, но при нажатии АЦ+Р2 
вы сможете быстро найти 
подходящий виджет 
и запустить нужную 
программу. 


Рііе шаісііег 

Его можно использовать 
для просмотра изменений 
в каком-либо файле, что осо- 
бенно полезно при отслежи- 
вании локальных и удален- 
ных файлов журнала. 


О 

Мешз ІеесІ 

Простой автоматически 
обновляющийся ВЗЗ-агрега- 
тор. Можно настроить, чтобы 
в нем отображался только 
заголовок, а можно, чтобы 
показывалось содержимое 
новости. 


О 


о 


о 


о 


о 


РазІеВіп 

Делитесь своими текстами 
и изображениями с помощью 
учетной записи РазіеВіп, про- 
сто перемещая файлы на этот 
удобный значок. 


Зоіаг 8у8Іет 

Ну да, это просто украша- 
тельство, но оно лучше, чем 
виджеты выпученных глаз 
или лунных фаз. 


РетешЬегТІіе Міік 

Это замечательный список 
дел, основанный на облач- 
ных данных. Его можно син- 
хронизировать, чтобы сле- 
дить за самыми срочными 
делами. 


Оаісиіаіе 

Прекрасная математиче- 
ская программа, способная 
решать уравнения и вычис- 
лять такие значения, как, 
например, радиус сферы. 


Оісііопагу 

Держать словарь на своем 
рабочем столе - полезный 
способ развить свой сло- 
варный запас и избежать 
ошибок. 


Апрель 2011 ЕХР143 | 41 




Рабочий стол Ріазта 


РІазта, который активируется и устанавливается на работу 
в полноэкранном режиме. И сейчас мы перейдем в мир виджетов. 


те, что есть в репозитории. Любой заинтересовавший вас виджет 
устанавливается одним щелчком мыши. 


> Многие програм- 
мы КОЕ позволяют 
скачать новое со- 
держимое из Ин- 
тернета, и видже- 
ты - не исклю- 
чение. 


О виджеты, зачем вы? 


Действия 


Говоря о РІазта, средний пользователь КОЕ обычно подразуме- 
вает виджеты. Они прославлялись как главный повод обно- 
вить КОЕ 3.5, заменив другие, несравнимые технологии видже- 
тов (включая 8ирегКагатЬа), на единую, официальную систему. 
Изначально обещалась широкая совместимость с виджетами 
от боодіе и Арріе, но это, а также некоторые части дизайна видже- 
тов, все еще необходимо внедрять в РІазта - набор ныне доступ- 
ных виджетов - чтобы наверстать дефицит. 

Существует два типа виджетов РІазта: прикрепляемые к ра- 
бочему столу и прикрепляющие себя к панели. Разработчики КОЕ 
предприняли умный подход к этой дуальности. Если виджет со- 
вместим с обоими типами, его можно перетаскивать с рабочего 
стола на РапеІ, ион изменитсвой вид. Перетащите виджет Саіепбаг 
на фон рабочего стола, и вы получите обзор всех дней текущего 
месяца. Перетащите его на РапеІ, и увидите одну дату в значке пе- 
рекидного календаря. Именно 


«. 


по этой причине есть два спо- 
соба добавить виджет на ваш 
рабочий стол: первый - нажа- 
тием кнопки на правой стороне 
экрана, а второй - нажатием 
на виджете РІазта, прикреп- 
ленном к правой стороне панели задач. Оба откроют библиотеку 
виджетов, которая выглядит как горизонтальный список видже- 
тов с прокруткой внизу экрана. Список можно фильтровать по ка- 
тегории или использовать поле поиска для нахождения виджета, 
содержащего определенную строку. 

Если список виджетов по умолчанию недостаточен для ва- 
ших нужд, кнопка беі Пе\л/ ѴѴісІдеІз теоретически может вам удру- 
жить. Но только в теории: пока нам не удалось заставить эту функ- 
цию работать. Кнопкой ЕосаІ Рііе можно скачать виджеты из раз- 
дела РІазтоісІз сайта \л/\л/\л/.кс1е-1оок.ога . однако успех операции 
зависит от того, способен ли ваш дистрибутив удовлетворить спе- 
цифические зависимости, требуемые виджетом. Хотя изначаль- 
но разработчики КОЕ обещали поддержку виджетов ОазііЬоагсІ 
от Арріе и к середине 2009 года была достигнута базовая совмес- 
тимость, дальше дело не продвинулось, и сейчас эта функция за- 
чахла, то есть в будущем для виджетов ОазііЬоагсІ места очень 
мало. Тем не менее, многие разработчики КОЕ все еще работают 
над виджетами, а нажав на кнопку Ооѵѵпіоасі РІазта ѴѴібдеІз, мож- 
но просмотреть онлайн-библиотеку виджетов, где перечислены 
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Бывает, что выполнение одной задачи требует одного набора 
виджетов, а для другой задачи и набор нужен другой; но про- 
цедура добавления/удаления виджетов скучна и трудоемка, 
срункция Действие [АсЬѵіІу] в КОЕ решает эту проблему. Она позво- 
ляет создать глобальную настройку всего рабочего стола - 
вместе с виджетами, системными параметрами и фонами на ваш 
выбор - и присваивает эту настройку тому, что в КОЕ называется 
Действием. Можно создать Действие для редактирования, вклю- 
чив виджеты Каіе и ОісРопагу, а также несколько приложений 
быстрого запуска для наиболее часто используемых вами фай- 
лов; другое же Действие приспособить для работы с Интернетом, 
и при необходимости переключаться между ними. Действия - 
нечто вроде расширения виртуального рабочего стола, при- 
чем каждый рабочий стол подстроен под определенную задачу; 
и создание действий и переключение с одного на другое в КОЕ 

реализованы максимально 

Можно получать простым способом 

* Палитра Асііѵіііез внешне 

доступ к файлам очень похожа на вид, исполь- 

^ зуемый виджетами рабочего 

оѳзо всяких меню ■» стола; она открывается по на- 

жатию на Асііѵіііез из значка 
РІазта в правой части экрана. Эта панель в КОЕ названа РІазта 
Асііѵііу Ехріогег, и чтобы создать в ней новую зону, нужно нажать 
на значок Пе\л/ АсЬѵіІу. 

Вы увидите два значка-эмблемы [ісІепЬсоп] в списке на панели, 
по штуке для каждого Действия, и для переключения между ними 
достаточно щелчка. При смене Действия вы увидите, что фон ра- 
бочего стола, а также размещенные на нем виджеты, изменились 
согласно настройкам выбранного Действия. Чтобы ускорить пе- 
реключения, Действия размещаются в памяти, но от этого можно 
избавиться, нажав на маленькую кнопку Зіор слева вверху от ка- 
ждой эмблемы. Это добавит в Действие значок Раизе, отмечаю- 
щий текущее состояние. 

Одна из первых вещей, которые следует сделать после соз- 
дания пары Действий - их переименование, чтобы избежать стоя- 
щего по умолчанию состояния Оппатесі. В КОЕ такое проделать 
непросто: эта возможность спрятана в диалоге РІазта ѴѴогкзрасе, 
на который мы уже жаловались. Он запускается при выборе по- 
следнего пункта меню щелчка правой кнопки мыши по фону ра- 
бочего стола. Мы не можем назвать вам этот пункт: он зависит 
от текущего режима фона рабочего стола. Также позаботьтесь 
о разблокировании возможности изменения Рабочего стола 
РІазта: если этого не сделать, окно РІазта ѴѴогкзрасе только по- 
кажет имя Действия, а изменить его не позволит. 

Переключение Действий 

Так как Действия подобны виртуальным рабочим столам, переклю- 
чение между ними лучше бы максимально упростить - например, 
с помощью комбинации клавиш; и КОЕ это позволяет. Щелкните 
по пункту меню ЗІіогісиі ЗеПіпдз, который появляется при нажа- 
тии на значок РІазта; откроется панель ѴѴогкзрасе СопЛдигаІіоп. 
По умолчанию можно вызывать появление Асііѵііу Ехріогег на- 
жатием клавиши Меіа (как правило, это клавиша с логотипом 
ѴѴіпсІоѵѵз) вместе с клавишей О, но это сочетание можно изменить 
в окне горячих клавиш. Аналогично, если вы предпочитаете мышь 
клавиатуре, откройте окно Оезкіор Зеиіпдз и перейдите в нем 
на вкладку Моизе Асііопз. Здесь присваивается переключение 
Асііѵіііез на кнопку мыши или на действие мыши, но имеется одна 
неприятная загвоздка. Когда вы переключите Действие мышью, 
вы не сможете тем же способом перейти в другое Действие, не на- 
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страивая панель заново, если только в новом Действии переклю- 
чение не выполняется тем же самым действием мыши. Более то- 
го, вам придется проделать ту же процедуру для всех Действий, 
между которыми вы желаете переключаться. 

Такое поведение - следствие полной изоляции настроек од- 
ного Действия от других, и новое Действие, на которое вы пере- 
ключитесь, не содержит соответствующей опции для мыши. Про- 
блема станет более явной, если вы поместите виджет Асііѵіііез 
на рабочий стол. Этот виджет позволит быстро переключаться 
между Действиями - либо по щелчку на названии, либо с помо- 
щью стрелок вправо и влево. Единственная проблема состоит 
в том, что если в Действии, на которое вы переключаетесь, этот 
виджет не установлен, из нового рабочего стола переключиться 
уже не получится. А если виджет установлен, но находится в дру- 
гом месте, это может смутить еще больше: кажется, что он пе- 
реместился из одного Действия в другое. Все это решается пра- 
вильной настройкой, но было бы намного легче, если бы КОЕ сам 
заботился о таких вещах. 

Панель 

Последний основной компонент рабочего стола РІазта - панель 
РапеІ; она обычно служит для запуска приложений и переклю- 
чения между запущенными программами. Мы сказали «обыч- 
но», поскольку она не обязана использоваться именно для этих 
целей; просто в установке КОЕ по умолчанию РапеІ прикреплена 
к низу экрана, и в ней содержатся меню Еаипсіі, Тазк Мападег, раз- 
дел Оиіск Еаипсіі и часы. Можно спокойно удалить любой из этих 
пунктов, создать сколько угодно таких Рапеіз и разместить их 
в любом месте рабочего стола. А все потому, что РапеІ - попросту 
виджет РІазта, только очень мощный. 

Первым делом вы, скорее всего, захотите изменить размер па- 
нели, что достигается щелчком по значку РІазта в правой ее час- 
ти. Тут откроется вид Резіге, чуть похожий на выравнивание по- 
ля в текстовом процессоре. Стрелками налево и направо можно 
установить положение краев; перетаскивание другой стрелки от- 
центрирует РапеІ, а перетащив кнопку НеідІіЕ вы установите раз- 
мер по вертикали. По перетаскиванию кнопки 8сгееп Ебде панель 
переместится к другому краю экрана, и в этом же режиме можно 
перемещать любые компоненты, присутствующие на РапеЕ На- 
пример, РапеІ можно поместить на левый край экрана или на са- 
мый верх. Через меню правой кнопки мыши рабочего стола мож- 
но добавить столько РапеІ, сколько захотите, и незачем иметь 
одну монолитную РапеЕ Создайте несколько - каждую для сво- 
ей задачи: например для меню Еаипсіі, Тазк Мападег, часов или 
календаря. 

Или вообще откажитесь от РапеІ. Благодаря КНиппег можно 
получать доступ к файлам и приложениям в запуске безо всяких 
меню. Просто нажмите клавиши левый АН и Р2, и поверх экрана 
появится небольшое поле вводг КНиппег. Начните набирать имя 
приложения или его функцию, и оно появится под полем ввода. 
Выберите нужную программу курсором и нажмите Епіег. Часто 
это гораздо быстрее обращения к меню Еаипсіі, особенно если ва- 
ши руки уже на клавиатуре. КНиппег твкже можно использовать 


для поиска и перетаскивания виджетов на рабочий стол. КНиппег 
работает на базе набора модулей расширения, и их можно вклю- 
чать и выключать, нажав на маленький значок с гаечным ключом 
слева от поля ввода. Например, модуль Саісиіаіог позволит вво- 
дить числовые выражения прямо в поле ввода, и результат поя- 
вится по нажатию на =. Модуль Роѵѵег Сопігоі выключает или пере- 
загружает компьютер по вводу команд зііиібоѵѵп или гезЩгЕ а ѴѴеЬ 
зііогісиіз позволит делать сокращения при поиске в сети и видеть 
результаты в браузере. Например, шр:дегтапу отыщет в Википе- 
дии слово бегтапу; существуют и другие сокращения. Можно да- 
же вводить команды Вазіі, останавливать процессы и открывать 
недавние документы. Как для всего Рабочего стола РІазта, пре- 
делы устанавливает только ваше воображение. ШЗ 


> Перетаскивай- 
те виджеты на ра- 
бочий стол или 
на панель. Многие 
будут автомати- 
чески менять свой 
размер. 


РІазта на нетбуках 






ай ^ # ^ М 



> в Рабочем столе РІазта есть специальный режим, «заточенный» на разрешение 
экрана нетбука. 


Существует множество проектов, пытаю- 
щихся создать идеальный интерфейс 
пользователя для малого размера экрана 
и мощности СРЕІ среднего нетбука. Многие 
из них собраны с применением ѲТК и либо 
СІиііег, либо Сотріі, что осложняет для 
приложений КОЕ интеграцию с системой. 
Команда КОЕ разрешила эту проблему, 
создав собственный интерфейс пользо- 
вателя из Рабочего стола РІазта, что дает 
поклонникам КОЕ возможность запускать 
свои стандартные приложения рабочего 
стола из родного окружения КОЕ. 

Чтобы переключить рабочий стол КОЕ 
в интерфейс, дружелюбный к нетбукам, 
запустите приложение КОЕ Зейіпдз и щелк- 
ните по значку ѴѴогкзрасе. В появляющемся 


окне можно менять глобальные значения 
для Рабочего стола РІазта, а в выпадаю- 
щем меню ѴѴогкзрасе Туре - переключиться 
в режим рабочего стола нетбука. Через 
пару мгновений вы заметите, что фон рабо- 
чего стола сменился на набор значков для 
доступа к меню частых задач, и при запуске 
приложений они выполняются в полно- 
экранном режиме и без границ окна. Панель 
задач РапеІ появляется вверху экрана 
при наведении мышью и, как и в ЕІЬипіи 
МеШоок ЕсІШоп от СапопісаІ, отсюда можно 
переключаться между задачами, запускать 
новые приложения и вернуться к экрану 
запуска. Для пользователей КОЕ это луч- 
ший способ получить родную поддержку 
любимого окружения рабочего стола. 
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Что за штука... СІпоте 51іе11 


Что за штука... 

Ѳпоте $1іе11? 

Эндрю Грегори раздобыл снасти, запустил бородку, нацепил колпак 
и забросил удочку в будущее рабочего стола Споте. 


»: 


» Разве мало оболочек для Ішх\І8ІіеІІ,Х{егт, 
Войте Адаіп 8НеІІ и куча других! 

Я бы лучше что полезное почитал! 

Да вас название сбивает с толку: бпоте 5М/- со- 
всем не оболочка, по крайней мере не та оболочка, 
о которой вы подумали. Это графическая система, 
которая лежит в основе Споте 3. 

» А разве у Споте есть нумерация версий? 

Это ведь у КОЕ постоянно новые функции 
и эффекты на уме - за Споте такого не водится. 

Именно поэтому перемены в Споте так важны, 
а бпоте 5/?е// заслуживает внимания. В общем-то 


«Всё, что не нужно 
для работы, собрали 
на отдельный экран.» 


цели бпоте ЗШ предельно прозаичны: разра- 
ботчики стремятся помочь вам, убирая всё лиш- 
нее с рабочего стола, чтобы ничто не отвлекало 
от создания шедевров. 


Если вы работаете над документом ОрепОШсе. 
огд, бпоте ЗІіеІІ скрывает остальные работающие 
программы. Они по-прежнему легко доступны, 
но не лезут вам на глаза, требуя внимания. 


Если мне понадобится минимализм, 
я возьму НихЬох. Может быть, разработчики 
добавили что-то новое? 

Конечно! Вообразите свой нынешний рабочий 
стол. Основное пространство занимает фон, ко- 
торый по мере открытия файлов постепенно за- 
полняется окнами приложений. Остальная часть 
экрана (5-10 %, в зависимости от оконного 
менеджера) занята значками, ме- 
ню и апплетами, позволяющи- 
ми переключаться между зада- 
чами. Разработчики бпоте ЗІіеІІ 
собрали всё, что не нужно для ра- 
боты в данный момент, на отдель- 
ный экран под названием Асііѵііу 
8\л/іЩІіег [Переключатель действий]. Доступ к нему 
открывается с помощью меню Асііѵіііез, располо- 
женного в верхнем левом углу эарана, или по на- 
жатию клавиши ѴѴіпбоѵѵз. 


» И что же уберут с моего рабочего стола? 

Первое, что вы заметите - здесь нет ни ап- 
плетов, ни виджетов, словом, никаких привычных 
средств запуска приложений. Это хорошо хотя бы 
тем, что перед глазами нет значка Пге^ох, который 
так и зовёт бросить работу и отправиться в сказоч- 
ное королевство Интернет. Обеспечивается мак- 
симум экранного пространства для рабочих при- 
ложений. Нет ни списка окон, ни перемещаемых 
панелей инструментов. 

Кощунство! То, что вы говорите - 
это же безумие. 

Нет, это трезвый расчёт. Годами бпоте практико- 
вал такой подход, скрывая параметры настройки 
от пользователя в обмен на выбор разумных 
умолчаний. Менять настройки предполагалось 
только при необходимости, а не на каждом шагу. 
Та же философия сохраняется и в бпоте ЗІіеІІ. 


Ну вот, здесь уже есть смысл. Выходит, 
содержимое меню Арріісаііопз, РІасез 
и Зузіет скрыто в Асііѵііу Зшіісііег? 

Не скрыто, наоборот - отображается во всех цве- 
тах радуги. Чтобы обеспечить ощущение пре- 
емственности между двумя вариантами вида, 
верхняя строка меню остаётся неизменной; при- 
мерно 80% экрана внизу занято отображением 
открытых виртуальных рабочих столов. Слева 
находится колонка, где, сверху вниз, распола- 
гаются: поле поиска и меню Арріісаііопз (в виде 
значков), меню РІасез и список документов, от- 
крытых последними. Любой элемент можно от- 
крыть двойным щелчком или перетащить на один 
из виртуальных рабочих столов. Чтобы вернуться 
в режим АсІіѵШез, щёлкните на любом вирту- 
альном рабочем столе, выберите пункт АсІіѵШез 
в верхней строке меню либо нажмите клавишу 
ѴѴіпсІоѵѵз. 


Знаете, что-то я затрудняюсь представить 
всё это... 

Компоновку можно назвать логическим продол- 
жением ІІпІіу: максимум полезного пространства, 
отображение меню в виде значков. Ну и замеча- 
тельное оформление, конечно. 

» Нет, всё равно не могу. 

Ну что ж, большинство дистрибутивов 
на основе бпоте уже содержит такие пакеты. По- 
ищите бпоте-8ІіеІІ в своём диспетчере пакетов, 
введите команду дпоте-зііеіі -геріасе в термина- 
ле, и увидите всё воочию. 

Упс! Не сработало, а машина зависла. 

Я начинаю ненавидеть этот впоте 8ІіеІІ\ 

Да, у нас такое тоже пару раз случалось. Дело 
в том, что, по словам разработчиков бпоте, 
«...нет смысла ориентироваться на устаревшую 
аппаратуру, бпоте ЗІіеІІ поддерживает срав- 
нительно примитивные возможности 30-отобра- 
жения, которые заложены практически во все 
компьютерные устройства, выпущенные за по- 
следние пять лет». 

Эти сравнительно примитивные возможности 
включают аппаратное ускорение, и если ваш ком- 
пьютер «не тянет» Сотріі, он скорее всего не спра- 
вится и с бпоте ЗІіеІІ. Но разработчики осознают, 
что такой поворот оставит сиротками изрядную 
долю потенциальных пользователей, и старают- 
ся устранить максимальное количество ошибок 
(не будем забывать, что разработка бпоте ЗІіеІІ 
ещё не завершена) и реализовать безотказный дву- 
мерный рабочий стол для безнадёжных случаев. 

Ладно, мне без разницы: я работаю в КОЕ 
и не намерен уходить на другой рабочий 
стол только потому, что вы назвали его крутым. 

А никто и не заставляет. Но вы столкнётесь с ним 
в любом случае. Функция АсІіѵШез Ріскег («Выбор 
задач») с её крупными значками адаптирована для 
сенсорных экранов. Функция АсІіѵШез Оѵегѵіеѵѵ 
[Обзор задач] рассчитана на доступ по нажатию 
единственной клавиши (по умолчанию это клави- 
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СІпоте 51іе11 Что за штука 




Это новый, модернизированный 
интерфейс пользователя 
Опоте Як, 

Я 


Он обеспечивает ключевые 


задачи — переключение 
между окнами и запуск 
приложений 


Он сменил Опоте РапеІ 


Он управляет рабочим 
столом 


ша ѴѴіпсІоѵѵз), кнопки Асііѵіііез на панели, в верх- 
нем правом углу рабочего стола, или аппаратной 
кнопки. Видите, всё подготовлено для недорогого 
Ыпих-планшета, который вы собираетесь приобре- 
сти сразу после того, как он поступит в продажу. 
впоте ЗШ! может поджидать вас на любом мо- 
бильном устройстве, даже если вы не поклонник 
бпоте. 

Ожидается ли на рабочем столе Слоте 
революция в стиле КОЕ 4.0? 

Надеемся, что нет. Как мы уже говорили, бпоте 
весьма медлителен - в данном случае это здоро- 
во. Появляются новые оконные менеджеры - на- 
пример, уступил место МиШг (который 

основан на инструментарии СІиНегс поддержкой 
аппаратного ускорения), но более значительных 


перемен не предвидится. Приложения бпоте 2 
будут работать на бпоте ЗІіеІІ без корректиров- 
ки, хотя их разработчики безусловно сортируют 
их на бпоте ЗІіеІІ (и бпоте 3), чтобы использовать 
все доступные функции. Переход на СІиШг/МиШг 
может затруднить работу ПО для людей с ог- 
раниченными возможностями. Если вы пользуе- 
тесь подобными средствами при работе с компь- 
ютером, обратитесь по адресу ііПрз://\л/еЬз1а1з. 
опоте. ога/АссеззіЬіІіІѵ/бПОМЕЗ и проверьте теку- 
щее состояние дел. 

Стабильность, удобство использования... 
Готов поспорить, идея впоте ЗІіеІІ нравится 
пользователям иьипіо. 

Угу, уж так нравится, что они предпочли ему ІІпііу. 
Марк Шаттлворт как-то обмолвился: «ІІпііу всё- 


таки оболочка для бпоте, хотя это и не бпоте 
ЗІіеІІ». Раскольники! 

И где же можно подробнее узнать 
о впоте ЗІіеІІ? 

Без сомнения, самым лучшим будет устано- 
вить его и попробовать. Если вы хотели бы оз- 
накомиться с процессом разработки, загляните 
на сайт ііирз://\л/еЬзІаІз. опоте. ога/бпотеЗііеІІ . 
Можно также отслеживать обновления своего 
дистрибутива: стабильная версия бпоте ЗІіеІІ 
ожидается в марте, а выход полноценной сре- 
ды рабочего стола бпоте 3 запланирован на ап- 
рель. Более подробные сведения, рассчитан- 
ные не только на специалистов, можно получить 
на официальном сайте бпоте 3- Шр://1іѵе. опоте. 
ого/ТІігееРоіп12его . 
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Рецепты доктора Брауна 



Д-р Крис Браун 

Доктор обучает, пишет и консультирует по Ыпих. 
Ученая степень по физике элементарных частиц 
ему в этом совсем не помогает. 


Настал год 
пингвина. Правда 


П оследние 10 лет я год за годом уве- 
ренно заявлял: «В этом году Ыпих, 
наконец, ждет взлет». Но решающих 
сдвигов так и не происходило - никто не сбра- 
сывал статую МІСГ 080 Й с пьедестала у подно- 
жия Борцов за Свободу Открытого ПО. И еже- 
годно я повторяю: «Настал год...» 

Возможно, мне стоит переопределить тер- 
мин «взлет». Если на популярные гаджеты 
вроде КіпсІІе от Атагоп или Вгаѵіа ТѴ от Золу 
прорвался Ыпих - наверное, это взлет? Если 
правительство России объявило, что перейдет 
на свободное ПО в ближайшие четыре года - 
наверное, это взлет? (На русском языке мож- 
но прочесть об этом по ссылке бир://ореп. 
спе\л/8.ги/пе\л/8Лор/іпс]ех.8ІИтІ?201 0/1 2/27/4 
21556 .). Кстати, какой это владелец крупной 
фирмы-поставщика Ыпих свободно говорит 
по-русски? 

Подозреваю, что по числу запущенных эк- 
земпляров ядра (если бы их можно было со- 
считать) Ыпих уже доминирует в мире. Однако 
большинство этих экземпляров работает в по- 
требительских устройствах, пользователи 
которых не в курсе, что такое ядро и тем бо- 
лее кто его написал, так же как не знают, что 
в гаджете есть процессор, и им не интересно, 
кто его изготовил. 

Так или иначе, в 2011 году Ыпих, наконец, 
ждет взлет... 

Снова о Тиме Тоуди 

[Принцип ТМТОѴѴТОІ, или “Тііеге’8 Моге Тііап 
Опе ѴѴау То По \Ѵ’ - «Есть больше одного спо- 
соба сделать это» (произносится «Тим То- 
уди») - девиз языка РегІ, — прим, пер.] 

В 1ХР140 я объявил конкурс на программу 
вывода строк файла в обратном порядке. 

И Давиде Бринде [Оаѵісіе Вгіпсіе] прислал их 
14 штук - от безупречных до нелепых. На все 
у нас места нет, но вот две однострочных: 
сг\ -п іпЛІе I 80 ГІ -к1,1т I сиі 2- 
и 

8ес1‘1!6;[і;$!с1’ЛІе 

Спасибо, Давиде! У тебя явно избыток досуга. 

У 


По рецептам 

доктора Броуна 


Эзотерическое системное администрирование 
из причудливых заворотов кишок серверной 
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Клуб любителей ядра 


Ядро Думаете, ядро написал Линус Торвальдс? 
Это только 0,4 % истории. Узнайте, кто еще. 


В декабре 2010 г. Ыпих Роипсіа^іоп опублико- 
вал подробный доклад по разработке ядра 
Ыпих. Составленный в основном по мате- 
риалам сайта кегпеі.ога и репозитория ядра біі, 
он представляет любопытную оценку размера, ор- 
ганизации и впечатляющего разнообразия сооб- 
щества. Немного статистики: 

» Средний интервал между релизами - 81 день. 

» Среднее количество заплат, применяемых 
к исходному коду ядра в час - 4,02. 

» Число строк кода в ядре 2.6.11 в марте 
2005 г. -6624076. 

» Число строк кода в ядре 2.6.35 в апреле 
2010 г. -13468253. 

Также стоит отметить отсутствие «альфа-сам- 
ца» в сообществе разработчиков. Список авторов 
изменений в ядре возглавил Дэвид Миллер [Оа- 


ѵіб МіІІег] (по числу изменений), но и он написал 
«всего» 1,3 % поправок. Более того, в тридцатку 
лучших не входит Линус Торвальдс, и, насколько 
я могу судить, женщин здесь тоже нет. 

Распределив разработчиков по принадлежно- 
сти к корпорациям, мы увидим другую картину. 
Во главе списка (19,1 %) - «вольные художники», 
не работающие ни на одну из корпораций. Пер- 
вые 15 источников показаны внизу. В тридцатке 
лучших есть крупные игроки - Мокіа, Огасіе, Рщіі- 
8и, АМО, НР, боодіе, Ватзипд, но зияет отсутствие 
СапопісаІ. Можете быть уверены, что никто из них 
не вносит свой вклад только подоброте душевной: 
дело в том, что их интерес к Ыпих как к компоненту 
их же ведущих коммерческих линеек растет. 

Полная версия отчета - на [іПр://ЬіМѵ/а2рЛп . 
И это весьма поучительное чтение. 


Nолв 
Е^Нві 
Іт^ 

КГО№І 
ІВМ 
ипкгиші 
сінБиКшіз 

ТесппоЮф 

Рцйди 
АМО 

Теяаэ Ігі5[піпіетІ5 
ас^гтйс5 
Соптиііісйіісіге 

О 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 10000 



> Кто спонсирует ядро Ыпих? Вот 15 основных «вкладчиков» по числу внесенных в код изменений 
с версии 2.6.30, представленных на горизонтальной оси. 
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Удаленное управление 

ІРМІ Доктор находит замену своей кочерге для управления сервером. 


Р аньше я полагал, что когда я выключаю свои серверы, 
они... кхе... выключаются. Но не тут-то было. Оказывается, 
маленькая микросхемка, контроллер управления базовой 
платой (ВМС), продолжает работать - как тусклая свечка в ок- 
не сторожки у ворот замка, погруженного в ночную мглу. ВМС - 
часть интеллектуального интерфейса управления платформой 
(ІРМІ), через который мы получаем информацию о состоянии уст- 
ройств: температуру, напряжения, скорости вращения вентиля- 
торов, открытости корпуса, состоянии питания и т.д. С помощью 
ІРМІ также можно получать информацию об устройствах, переда- 
вать предупреждения и даже удаленно включать и отключать пи- 
тание сервера. 

Изначально оговоренный Іпіеі, НР, Nес и ОеІІ, стандарт ІРМІ 
определяет общие интерфейсы управления системой, кото- 
рые значительно облегчают управление гетерогенным набо- 
ром серверов. Собственно стандарт - 644 страницы текста, 
не для слабых духом. Прочесть его можно по ссылке \л/\л/\л/.іп^еІ. 
сот/сіезіап/зегѵегз/ірті . 

В архитектуре ІРМІ определяется устрашающее количество 
вариантов подключений к ВМС. Есть «Шина управления интел- 


Управление доступом 


Вы можете поинтересоваться, как обстоит де- 
ло с безопасностью. Если какой-нибудь бол- 
ван через Интернет узнает температуру моего 
процессора, горе тут невелико, но давать ему 
возможность удаленно выключить сервер - 
это уж будет квалифицироваться как атака 
типа отказ сервиса [ОоЗ]. 

К счастью, протокол ІРМІ позволяет вве- 
сти в сеанс ІРМІ принудительную аутентифи- 
кацию. Поддерживается несколько типов ау- 
тентификации, включая ее отсутствие [Попе] 
и аутентификацию с паролем [ЗІгаідШ Разз- 
ѵѵогЩ, а также методы с шифрованием М02 
и М05. Сам ІРМІ-трафик тоже можно зашиф- 
ровать, и это возлагает большую вычисли- 


тельную работу на скромный процессор ВМС. 
Вдобавок пользователям назначаются уровни 
привилегий - Ответ [СаІІЬаск], Пользователь 
[Озег], Оператор [ОрегаШг] и Администратор 
[АбтіпізЩаШг]. Каждая команда ІРМІ требует 
определенного уровня привилегий. В общих 
чертах. Пользователи могут только читать 
информацию о состоянии системы. Операто- 
ры могут менять настройки типа порогов сра- 
батывания датчиков и управлять системой 
(включать и отключать питание). Администра- 
тор может также настраивать сам ІРМІ, напри- 
мер, задавать имена пользователей и пароли. 
По сути это жесткая схема управления досту- 
пом на основе ролей. 


можно задать имя пользователя, пароль и уровень привилегий, 
как объясняется во врезке «Управление доступом» вверху. Также 


лектуальной платформой» для 
подключения дочерних кон- 
троллеров, интерфейс для под- 
ключения к главной системной 
шине и подключения к датчи- 
кам и управляющим цепям, 
хранилище журнала событий 
внутри сеанса подключения и записей данных датчиков, а также 
внешние подключения к локальной сети через локальный порт 
и/или сетевую карту. Доступ к ВМС через сетевое соединение, 
физически разделяемое с главным сетевым соединением ком- 
пьютера - это удобное решение, не требующее дополнительных 


обязательно включите «ІРМІ 
по локальной сети» [ІРМІ-оѵег- 
^АN]. После этого вы сможете 
пообщаться с удаленным ком- 
пьютером через ІРМІ, для чего 
я решил применить другой на- 
бор утилит (іртііооі) на уда- 
ленном компьютере с ІІЬипІи. На сей раз мне нужно указать ІР- 
адрес удаленного компьютера, а также имя пользователя и па- 
роль для аутентификации. В следующем примере я включаю 
сервер: 

$ іртііооі -I Іап -Н 192.168.1.120 -II гооі -Р тузесгеі сііаззіз 


І «Ьіпих, конечно, рас- 
полагает утилитами 
для работы с ІРМІ.» 


разъемов и кабелей, и этот подход используется в моем сервере 
ОеІІ РоѵѵегЕбде. 

Ыпих, конечно, располагает утилитами для работы с ІРМІ. 
Они могут отслеживать и управлять системой на локальном ком- 
пьютере, взаимодействуя с ВМС через драйвер ядра и интерфейс 
системной шины. Есть также вариант «ІРМІ через локальную 
сеть». Я приведу примеры обоих подходов. И сразу же проясним: 
работа ВМС совершенно не зависит от ВІ05 или любой локальной 
ОС. На самом деле, ВМС будет работать даже при отключенном 
основном процессоре. 

Чтобы опробовать локальное управление сервером, я устано- 
вил Ребога 14 и пакет іртіиііі. В нем есть утилита ІртіиііІ- по сути 


роѵѵег оп 

Сбаззіз Роѵѵег Сопігоі: Ор/Оп 

Наконец, можно также прочитать журнал событий датчика, 
который лежит во постоянном хранилище в ВМС, командой: 

$ іртііооі -I Іап -Н 192.168.1.120 -II гооі -Р Іагкіе зеі Іізі 

1 I 03/03/2010 1 14:06:32 I Еѵепі Еоддіпд ОізаЫеб #0x72 I Род 
агеа гезеі/сіеагеб I Аззегіеб 

2 I Рге-ІпіІТіте-зІатр I РбузісаІ Весигііу #0x73 I бепегаі Сііаззіз 
іпігизіоп I Аззегіеб 

3 I Рге-ІпіІТіте-зІатр I РІіузісаІ Весигііу #0x73 I бепегаі Сііаззіз 

іпігизіоп I Оеаззегіеб » 


это командная обертка протокола ІРМІ, позволяющая отправлять 
ІРМІ-команды и получать результаты. Например, скорость вра- 
щения вентилятора можно узнать таким образом: 

# іртіиііі зепзог-с -д Іап 
іртіиііі ѵег 2.68 
ізепзог: ѵегзіоп 2.68 
- ВМС ѵегзіоп 1.30, ІРМІ ѵегзіоп 2.0 
зиррогіз беѵісе збгз 

РиІІ зепзог [0001] I зпит 30 I РАН 1 ВРМ I ОК* I 2280.00 ВРМ 
ізепзог сотріеіеб зиссеззіиііу 

Для приведения в действие «ІРМІ через локальную сеть» 
на целевом компьютере нужно кое-что настроить. В ВІ08 я могу 
установить МАС-адрес и ІР-адрес интерфейса РАН, которые 
не совпадают с сетевыми настройками компьютера. Там также 



> Через экран ВІ08 сервера можно включить и настроить «ІРМІ по локальной сети», 
как описано выше. 
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Реформы процесса загрузки 

Зузіешсі Пока борются титаны загрузки, доктор изучает отважного новичка. 


В старые добрые времена процесс загрузки ІІпіх В80 был 
доступен пониманию. Систему можно было запустить 
в однопользовательском режиме, и вы попадали в кон- 
соль пользователя гооі, или в многопользовательском режи- 
ме. Затем появилась Зузіет 1/ с ее уровнями выполнения - одно 
из первых заболеваний типа «а добавим-ка на один уровень слож- 
ности больше, чем нужно». Тем не менее, люди привыкли к причу- 
дам файла іпіНаЬ, символическим ссылкам 8 * и К* и перечню за- 
висимостей в виде комментариев в скриптах запуска системы. 

Затем появился ІІрзіагі. Я уже брюзжал, что происходящее 
в этой управляемой событиями системе трудно понять (1ХР129). 
А теперь все изменится благодаря зузіетсі, детищу умов Леннарта 
Поттеринга [Іеппагі Роейегіпд] и Кая Сиверса [Кау Зіеѵегз]. Пояс- 
няю: это зузіешсі, а не Зузіет 0. Не было никаких систем А, В и С; 
это системный демон. 

Цитирую страницу проекта: «Зузіешсі - это системный менед- 
жер и менеджер сервисов для Ыпих, совместимый с 5у5І/ и скрип- 
тами запуска 15В». Зузіешсі предоставляет интенсивные возмож- 
ности распараллеливания, запускает сервисы через активацию 
0-ВІІ5 и сокеты и демонов по требованию, отслеживает процессы 
с помощью сдгоирз, позволяет делать снимки состояния системы 
и восстанавливать по ним это состояние, поддерживает точки 
монтирования и автомонтирования и реализует тщательно про- 
работанную транзакционную логику управления сервисами на ос- 
нове зависимостей. 

Раздувание процессами 

В своем блоге ( Ііир://0роіп1ег.с1е/Ыоа ) Леннарт приводит убеди- 
тельный довод против «заражения процесса загрузки скрипта- 
ми», указывая, что традиционные скрипты запуска Зузіеш V часто 
вызывают ау\/к, зеб или дгер для выполнения относительно про- 
стых операций. И каждый такой вызов означает создание нового 
процесса. Попробуйте сразу после загрузки открыть терминал 
и набрать следующую команду: 
есііо $$ 

Она даст вам представление о количестве процессов, перема- 
лываемых системой при загрузке. У меня результаты были таки- 
ми: в Ребога 14 и ІІЬипІи 10.10 (обе системы применяют ІІрзіагі) 
обнаружилось 1772 и 1611 процессов соответственно; в Р{еб Наі 
Епіегргізе Ыпих (РІНЕІ) 5 с традиционной 5 у 5 І/- аж 6781. Зузіешб 
может исключить многие из этих скриптов и распараллелить про- 
цесс загрузки, существенно ее ускорив. 

Зузіешб изначально предназначалась для Ребога 14, но за- 
тем было решено отложить ее выход до Ребога 15, где она будет 
использоваться по умолчанию. Желая набраться опыта работы 
с зузіешб, я установил Ріаѵѵііібе, свежую рабочую версию Ребога. 
Так я получил доступ к рабочей версии системы и связанным 
с ней командам и тап-страницам. 


Где узнать больше 


Бурное обсуждение обоснования архитекту- 
ры зузіетб ведется в блоге Леннарта. (Нач- 
ните с ііЛр://0роіп^ег.бе/Ыоа/ргоіесЫ8Ѵ8^етб- 
!ог-абтіп8-1.ЩтЛ . Мап-страницы доступны 
на ііЛр://0роіп^ег.бе/рцЫіс/8Ѵ8^етб-тап . они 
очень подробны и хорошо написаны. В данный 


момент поработать с зузіетб вживую непро- 
сто. Попробуйте установить ВаѵѵЫбе (инструк- 
ции по установке см. на ііЛр://!ебогаргоіесТога/ 
ѵѵікі/ВеІеавев/Ваѵѵііібе Т но помните, что релиз 
тестирован не до конца, и не найдейтесь, что 
дорога будет торной. 


Главная утилита администрирования - 5 у 5 ?ешс?/. Без парамет- 
ров она выводит список активных модулей, которыми управля- 
ет зузіешб: 

$ зузІетсЛ 


^NIТ 

^ 0 В^Е 8 СтРТI 0 N 

ЮАО 

АСТІѴЕ80В 

зуз-беѵі... 1 у-иу 2 .беѵісе 

/зуз/беѵісез/ѵіг 1 иаІ/иу/иу 2 

Іоабеб 

асііѵе ріиддеб 

беѵ-тдиеие.аиіотоипі 

Іоабеб 

асііѵе гиппіпд 

Р08ІХ Меззаде Оиеие Рііе 8 уз 1 ет Аиіотоипі Роіпі 

ііоте.тоипі 

/ііоте 

Іоабеб 

асііѵе тоипіеб 

ибеѵ.зегѵісе 

ибеѵ КегпеІ Оеѵісе Мападег 

Іоабеб 

асііѵе гиппіпд 

зузіетб-іоддег.зоскеі 
Еоддіпд Зоскеі 

Іоабеб 

асііѵе гиппіпд 

сгурізеіир.іагдеі 
Епсгуріеб Ѵоіитез 

Іоабеб 

асііѵе асііѵе 

зузіетб-... ез-сІеап.Лтег 

Іоабеб 

асііѵе ѵѵаШпд 


Оаііу СІеапир о^ Тетрогагу Оігесіогіез 
Я сильно сократил этот вывод, оставив по примеру для каждо- 
го из типов модулей, которыми управляет Они включают: 


беѵісе 

Устройство в дереве устройств Ыпих 

аиіотоипі 

Точка автомонтирования файловой системы. У каж- 
дого модуля есть соответствующий модуль тоипі. 

тоипі 

Точка монтирования файловой системы. 

зегѵісе 

Демоны, которых можно запускать, 
останавливать, перезапускать, перегружать. 

80 ске 1 

Сокет интернет-домена или ІІпІх-домена. У каждого 
модуля есть соответствующий модуль 8егѵісе. 

Іагдеі 

Логическая группа модулей (цель), аналогичная 
«метапакету» в управлении пакетами. 

Іішег 

Модули этого типа активируют другие модули 
по таймеру. 

8пар8Ііо1 

Цель, которая сохраняет текущее состояние сервисов, 
чтобы позже его можно было восстановить. 

раііі 

Активация других модулей на основе 
существования файла или создание файла. 


Более подробную информацию о модуле можно получить та- 
ким образом: 

$ зузІетсЛ зіаіиз ибеѵ.зегѵісе 
ибеѵ.зегѵісе - ибеѵ КегпеІ Оеѵісе Мападег 

Еоабеб: Іоабеб (/ІіЬ/зуз 1 етб/зуз 1 ет/ибеѵ.зегѵісе) 
АсЛѵе: асЛѵе (гиппіпд) зіпсе Тие, 04 бап 2011 09:00:48 
-0500; 6 І 1 адо 

Ргосезз: 459 (/зЬіп/ибеѵабт иіддег - 1 уре=беѵісез 
-асЛоп=абб, собе=ехі 1 еб, зШиз=0/81ІССЕ88) 

Ргосезз: 443 (/зЬіп/ибеѵабт иіддег - 1 уре=зиЬзуз 1 етз 
-асЛоп=абб, собе=ехі 1 еб, зШиз=0/81ІССЕ88) 

Маіп РІО: 410 (ибеѵб) 

Сбгоир: пате=зузіетб:/зузіет/ибеѵ.зегѵісе 
Ь 410/зЬіп/ибеѵб 
Ь 2160/зЬіп/ибеѵб 
^ 2162/зЬіп/ибеѵб 
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Здесь есть масса информации. Указан файл настройки моду- 
ля (исіеѵ.зегѵісе); а поместив процесс в группу (сдгоир) зузіетсі: 
/зузіет/исіеѵ.зегѵісе, зузіетсі отслеживает не только роди- 
тельский процесс демона (410), но и два дочерних (2160 и 2162). 
Мы также видим два других процесса, запущенных вместе с исіеѵ 
(459 и 443), и даже статусы их завершения. 

Сервисы и группы 

В традиционной системе Ыпих понять, какие процессы принадле- 
жат данному сервису, может быть непросто. На имя исполняемого 
файла можно положиться не всегда, а связь с родительским про- 
цессом демоны часто разрывают путем «двойного ветвления». 
Однако дочерние процессы наследуют группу от родителя, а про- 
цессы, выполняющиеся не от имени гооХ, не могут покинуть свою 
группу сдгоир. Помещая сервис в группу, названную по имени 
сервиса, зузіетсі получает гарантированный способ определения 
всех процессов, относящихся к этому сервису. Например, сигнал 
всем процессам, относящимся к сервису сгопб (группа сгопсі. 
зегѵісе) можно отправить командой 
# зузіетсіі кіІІ сгопб. зегѵісе 

В пакете зузіетсі есть утилита зузіетсі-сдіз, которая выводит 
список групп. Без параметров она выводит список групп, управ- 
ляемых Приведенный ниже список сокращен. 

$ зузіетб-сдіз 
^ зузіет 
Ь 1 зЬіп.іпіІ 
Ьззііб. зегѵісе 
I ^2276/изг/зЬіп/ззМ 
Ьаибііб. зегѵісе 
I Ь874 аибііб 
I Ь 876/зЬіп/аибізрб 
I ^ 877/изг/зЬіп/зебізраІсіі 

В репозитории Ваѵѵііібе также есть пакет зузіетсі -дік с графи- 
ческой утилитой зузіетасіт для просмотра и управления модуля- 
ми зузіетсі. В ней можно получить информацию о состоянии мо- 
дулей и их зависимостях и даже остановить и запустить модули. 

Настройка 

Настройки модулей содержатся в текстовых файлах, располо- 
женных в каталогах /ІіЬ/зузІетсІ/зузІет и /еіс/зузіешсі/зуз- 
Іет. Первый - сфера деятельности менеджеров пакетов, второй 
предназначен для локальных администраторов. Файлы с конфи- 
гурацией сервисов имеют расширение 8ЕВѴІСЕ, точек монтиро- 
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> В противовес утилитам вроде зузіетсіі, зузіетасіт предостав- 
ляет графический интерфейс управления сервисами. 


Когда я занимался разработкой научного ПО, 
то хорошо знал: чтобы ускорить выполнение 
программы, нужно проанализировать внут- 
ренние вложенные циклы в коде, которые вы- 
полняются миллионы раз. С этой точки зре- 
ния, процесс загрузки - последнее, что стоит 
оптимизировать. Однако для нетбуков, план- 
шетов и других встроенных устройств потен- 
циальное сокращение с зузіетсі времени за- 


грузки на несколько секунд - большой плюс. 
Для серверов, время холодной загрузки ко- 
торых часто меньше, чем таймауты в ВІ08, 
это не такая большая проблема. Тем не ме- 
нее, улучшение управляемости и масштаби- 
руемость, вносимые зузіетсі, должны вызвать 
улыбку и на суровых лицах сисадминов. Лен- 
нарт также намекнул, что на подходе - под- 
держка управления кластерами. 


вания - МОиПТ, и т.д. В сущности, файлы 8ЕВѴІСЕ - это заме- 
на загрузочным скриптам Зузіет V, но зузіетсі создает модули 
и из обычных скриптов 8уз V. Аналогично, файлы МОІІПТ служат 
заменой традиционному /еІс/ІзІаЬ, задавая используемые точки 
монтирования и опции монтирования. предоставляет об- 

ратную совместимость, создавая точки монтирования и из запи- 
сей старого доброго ізіаЬ. 

Рассмотрим пример файла настройки - в данном случае, 

это /ІіЬ/зузІетсІ/зузІет/аѵаІіі-сІаетоп.зегѵісе. Номера строк да- 
ны для удобства ссылок. 

1. [УпіЦ 

2. Ое8СгірЛоп=АѵаІіі т0Н8/0Н8-80 81аск 

3. Ведиігез=аѵа[іі-баетоп. 80 скеІ 

4. АПег=8у8Іод.1агдеі 

5. 

6. [8егѵісе] 

7. Туре=бЬи8 

8. Ви8Нате=огд.^геебе8к1ор.Аѵаііі 

9. Ехес81аг1=/и8г/8Ьіп/аѵаііі-баетоп -8 

10. ЕхесВеІоаб=/и8г/8Ьіп/аѵаііі-баетоп -г 

11. НоЛ^уАссе88=таіп 

12. 

13. [ІпзіаІІ] 

14. ѴѴапіебВу=тиІЛ-и8ег.Щгде1 

15. АІ 80 = аѵаііі-баетоп. 80 скеІ 

16. АІіа8=бЬи8-огд.^геебе8к1ор.Аѵаііі. зегѵісе 

Разберем некоторые строки более подробно. Строка 3 зада- 
ет зависимости: при активации модуля также будут активирова- 
ны перечисленные в ней модули. Так как все большее количество 
сервисов «гуляют сами по себе», явно задается все меньшее ко- 
личество зависимостей. Строка 4 определяет порядок запуска; 
она велит зузіетсі запускать сервис Аі/а/7/ только после зузіод. 
Іагдеі. Обратите внимание, что зависимость и порядок запуска 
определяются независимо друг от друга. Можно сказать, что 
А требует В, но если не указать явно, что А следует запускать 
после В, они запустятся одновременно. Наконец, строка 9 опре- 
деляет команду, выполняемую при запуске сервиса. 

На смену традиционному /еІс/іпіНаЬ - первому источнику 
информации о событиях во время загрузки - приходит мо- 
дуль (Іеіаиіі.іагдеі. В ВаѵѵЫбе ему соответствует файл /еіс/ 
зузіетсі/зузіет/сіеіаиіиагдеі, символическая ссылка на /ІіЬ/ 
зузіетсі/зузіет/дгарііісаі.іагдеі. Это в какой-то степени соот- 
ветствует определению уровня выполнения по умолчанию. Отсю- 
да цепочка зависимостей, заданная в файлах настройки модулей, 
с помощью ключевых слов Ведиігез и ІЛ/огкз вызывает необходи- 
мые цели, запускает сервисы и монтирует файловые системы. 

Отмечу, что миграция на зузіетсі - р,е по непростое. Придет- 
ся приложить немало усилий, и Леннарт в своем блоге и на тап- 
страницах постарался объяснить, зачем он разработал эту сис- 
тему. Но она идет по пятам ІІрзіагі, и я уверен, что не всем будет 
охота связываться с изучением нового механизма управления 
сервисами. 
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Учебники 




/ 


Наши эксперты помогут вам с любым приложением Ііпих! 



ЕВГЕНИЙ БАЛДИН 
Упомянул РозідгеЗОі 
на защите кандидат- 
ской диссертации 
по физике элементар- 
ных частиц. 


Большое дело всегда требует 
больших жертв 
Это - равноценный обмен. 
Ледяной алхимик 

О т шрифтов никуда не уй- 
ти. Вы постоянно пялитесь 
на текст, даже сейчас. Хоро- 
шие шрифты стоят либо дорого, либо 
совершенно неподъёмно. Чтобы по- 
вторить разработку шрифтовой кол- 
лекции Сотриіег Мобегп с сопутству- 
ющей ей математикой, нужны десятки 
лет слаженных усилий сообщества. 
А разнообразия хочется прямо здесь, 
и не в отдалённом будущем. 

Альтернатива, оказывается, есть: 
платить. Цена шрифта -миллион. Ком 
пания ПараТайп выпустила шрифты РТ 
Запз (рубленый без засечек) и РТ Зегі^ 
(с засечками) под открытой лицензи- 
ей; планируется и моноширинная вер- 
сия. В эти шрифты включены все сим- 
волы из алфавитов титульных языков 
РФ. Платило за них государство в лице 
Федерального агентства Роспечать. 

РТ Запз и РТ Зегі^ потихоньку рас- 
ползаются как по ѴѴеЬ’у, для которого 
они и создавались, так и по дистрибу- 
тивам бПІІ/Ыпих и/или ІаТеХ. Немного 
напрягает, что родительская фирма 
позиционирует их по сути как рекламу, 
параллельно предлагая более продви- 
нутый коммерческий вариант. То есть 
расширяться имеющийся функционал 
свободных шрифтов не будет: тогда 
упадет ценность коммерческого на- 
бора. Например, в свободных шриф- 
тах не нашлось места для болгарской 
кириллицы. Правда, цена этой пробле- 
мы известна - миллион; или придётся 
напрячься самому сообществу, ведь 
шрифты уже свободны. 

Е.т.ВаІс]іп@іпр.пзк.зи 


в этом месяце вы научитесь... 



Любить 

Споте 52 

Вам нравится Ыпих, и вы хотите из- 
влечь максимум из этой настоль- 
ной системы? Экскурсию по Споте, 
рабочему столу по умолчанию 
в ІІЬипЩ и Реёога, проводит для вас 
Боб Мосс. 



Делать мульти- 
загрузку 56 

Множество людей держат двойную 
загрузку Ыпих и ѴѴіпёоѵѵз, а как на- 
счет Ыпих и Ыпих? Эндрю Грегори 
строит идеальный вариант для ле- 
тунов с дистрибутива на дистри- 
бутив. 



Рулить 

проектами 60 

Пусть название Тодоуи кажется вам 
дурацким - сама программа вовсе 
не глупа и занимает достойное ме- 
сто в мире управления проектами. 
Шашанк Шарма пояснит принципы 
ее работы. 



Исследовать Р8 .... 64 

в среднестатистической установ- 
ке Ыпих сотни каталогов; и чем же 
они занимаются? На Тренингах 
Ыпих от Майка Сондерса вы все 
поймете. Эхдаого-го! 



Сортировать 
фотки 68 

Фотографировать любят все, а вот 
возиться с переименованием фай- 
лов типа РС03133.3Р6 охотников 
мало. Марко Фиоретти и ЕхіЛооІз 
помогут этому горю. 



Создавать 

виджеты 72 

Андрей Боровский рисует краси- 
вый индикатор с пружинной стрел- 
кой, прикрытой колпачком, в сти- 
ле фотореализма. И все-таки она 
(стрелка) вертится. 



Менять 

платформу 76 

Как перенести код С-і-ч- на платфор- 
му Мопо? Ведь язык С# не под- 
держивает множественное на- 
следование... Придется Андрею 
Кузьменко изучать подходы к реа- 
лизации такового. 



Читать 

на Егіапд 80 

Третий Андрей, Ушаков, показал, 
что функциональное программи- 
рование - не просто академиче- 
ская дисциплина, а язык Егіапд ни- 
как нельзя причислить к мертвым. 



Лепить 

приложения КОЕ ... 84 

Благодаря новоиспеченным КОЕ 4.6, 
КОеѵеІор 4.2 и КАррТетрІаіе, соз- 
дание приложений для КОЕ по си- 
лам и простым смертным, утвер- 
ждает Грэм Моррисон. 


Совет месяца: УГеЬш!!! 



Текстовые файлы настройки - отличная штука: зная, что 
и в каком файле менять, вы гораздо быстрее добьетесь 
цели, чем продираясь через иерархию уровней СІІЛ. Боль- 
шинство дистрибутивов даже поставляют всякие про- 
граммы настройки СІІЛ, чтобы облегчить жизнь не дорос- 
шим до звания гуру. Но эти программы обычно годятся 
только для одного дистрибутива, требуют запуска рабо- 
чего стола и допускают лишь к тем опциям, которые со- 
изволил разрешить автор. А если надо настроить уда- 
ленный сервер или сделать в вашем дистрибутиве такое, 
на что инструментов не предусмотрено? 


Ответ на эту загадку - ѴѴеЬтіп. Этот инструмент на- 
стройки на базе браузера написан на РегІ и включает 
собственный ѵѵеЬ-сервер, так что будет работать на любой 
системе без заморочек с установкой АрасНе. После уста- 
новки ваш дистрибутив обязан включить его в свои ре- 
позитории -укажите браузеру на ІіНр8://ІосаІІіо8І:10000, 
и увидите, что можно делать. Если вам нужен доступ 
с другого компьютера, но по умолчанию ваш дистрибутив 
блокирует соединения извне, запустите его локально, ис- 
пользуя ссылки по 58Н, как на безголовом сервере, и на- 
стройте параметры в разделе \/\/еЬтіп. 
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» Первые шаги Серия 
«Ьіпих для новичков» 


(япоте; Новое 


Если вы лишь недавно вызволились из клещей другой ОС, следуйте 
за Бобом Моссом: он представит вам рабочий стол бпоте. 



В прошлом месяце мы вышли за пределы области первых 
шагов и расширили наши знания о свободном офисном па- 
кете ОрепО^^ісе.огд. На сей раз мы возвратимся к основам 
и пристально рассмотрим рабочий стол бпоте. Он часто принима- 
ется как должное, но эта платформа поддерживается практиче- 
ски всеми дистрибутивами, независимо от того, основной это ра- 
бочий стол или нет. Более того, благодаря успеху дистрибутивов 
вроде Ребога и ОЬипШ, бпоте по-прежнему остается средой, кото- 
рая первой встречаает новых пользователей. 

Однако бпоте далек от совершенства. Несмотря на пуленепро- 
биваемую надежность, есть еще изъяны, способные смутить 
неосмотрительных пользователей Мае или ѴѴіпбоѵѵз при их по- 
пытке разок поработать со свободной операционной системой. 
Здесь мы рассмотрим все, что нужно знать для начала работы, 
и как настроить бпоте в соответствии с вашими потребностями, 
и какие перспективы развития ждут эту среду. 


Потихоньку приступим 

в новой рабочей среде бпоте вам прежде всего нужно знать, где 
найти важные приложения, используемые каждый день. Пер- 
вое из них - МоііІІа Пге^ох, и, как правило, оно идет в комплекте 
с большинством дистрибутивов бпоте. В ІІЬиЩи по умолчанию 
вы увидите его иконку рядом с меню Система в верхней панели, 
или в меню Приложения > Интернет. Для обработки текстов и про- 
чего есть ОрепО^^ісе.огд, обычно находящийся в Приложения > 
О^^ісе (если его нет, просто следуйте инструкциям в окне Установ- 
ка программ). 


> Использование 
нескольких рабочих 
столов избавит вас 
от бесконечного на- 
жатия АП+ТаЬ для 
переключения меж- 
ду окнами. 


Наш 

эксперт 

Боб Мосс 

Разрывается ме- 
жду написанием 
кода и изучени- 
ем компьютерных 
наук. 
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Кеу пате: /арр&Лпе(асіІу/депегаІЛіиШіп_Іауои( 

Кау оатаг та«ас>»у 

5Ьол <і«5слрооп: Аггапдстето^ьиаогвоо^ъейвеЬаг 
Іопд (ккпрСюп; Апапдатапі Ы ЬіХІоп» оп ІЪа ЫІаЬаг. ТНа 
ѵаіиа «ЬоиМ Ьа а іЫпд, «исЬ а< 
‘тели:тіп1тІ2е,тахілгкге,&расег.с1(ке‘: гЬе 
с<йоо $«рага(а$ «Ье іеЛ сотег <А «Ъе ѵѵігхкхм 
(гот Оіе йдК сотег. вгЮ іЬе Ьиооп пат« аг 


> Можно поменять настройки по умолчанию в Споте с помощью 
дсопі-ебііог. 


Вы уже наверняка поняли схему действий. Все приложения 
хранятся в меню Приложения бпоте и четко классифициро- 
ваны в зависимости от функции. Например, окно терминала на- 
ходится в Приложения > Стандартные, а фотоменеджер - в При- 
ложения > Графика. Возможно, вам это покажется не похожим 
на беспорядочное меню Пуск в ѴѴіпбоѵѵз или боек в 08 X, но при- 
выкнув к нему, вы почувствуете, что благодаря этой классифика- 
ции поиск приложений сильно ускоряется. 

Кстати о скорости 

Чтобы открыть файлы, перейдите в меню Места через раскры- 
вающийся список наиболее часто используемых папок. Здесь 
вы увидите ваши документы, музыку, видео и фотографии, а так- 
же все внешние жесткие диски, ІІЗВ-карты памяти или 80 карты, 
подключенные к системе. 

Если вы хотите настроить вашу систему, большинство опций 
для этого находятся в меню Система. Например, чтобы добавить 
пользователя, перейдите в Система > Администрирование > Поль- 
зователи и группы; или можете настроить вашу батарею и пара- 
метры питания, перейдя в Система > Настройки > Управление 
питанием. 

Вы будете рады узнать, что толковая организация прило- 
жений, файлов и настроек системы - не единственное досто- 
инство рабочего стола бпоте. Можно также использовать нечто, 
известное как множественные рабочие столы - в среде ѴѴіпбоѵѵз 
вы, возможно, с таким не встречались. В случаях, когда открыто 
несколько окон, часто удобнее организовать их более чем на од- 
ном экране. Безусловно, при использовании АіиТаЬ достаточно 
легко переключаться между четырьмя-пятью окнами, но когда 
число окон приближается к двузначным цифрам, это становится 


» Месяц назад Мы расширили макросами функционал ОрепО(Іісе.огд. 
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1 иьипіи БоЛѵѵаге Сепіге 




1 

1 Саіедогі«5 1 

Ч 

/й 


Ассемоп«* І<іис«Ьоп 

Гопа 

Оатм 


ш 


Огврімсі шкетам 

ОЖее 



> Установка программ через Шипіи ЗоШаге Сепіге невероятно 
проста. См. также: Ыпих Міпі и дистрибутивы КОЕ, применяющие 
РаскадеКіі. 


неподъемным. В мире Ыпих нажатия СІгІ+АІ^ и правой кнопки 
достаточно, чтобы переключиться на другой рабочий стол, 
и СІгІ+АіиВлево, чтобы вернуться. Для перемещения окна 
между рабочими столами просто щелкните правой кнопкой мы- 
ши на его заголовке и тащите его оттуда в рабочую область слева, 
справа или где попало. 

Виртуальное безумство 

По умолчанию большинство дистрибутивов для начала предла- 
гают только два виртуальных рабочих стола, но если вы щелкнете 
правой кнопкой мыши на их иконках внизу справа на экране и на- 
жмете Настройки, можно включить столько, сколько вашей душе 
угодно. Можно, к примеру, отвести один рабочий стол для работы 
в Интернет и обмена мгновенными сообщениями, другой - для 
редактирования файла, а третий - для проигрывания музыки. 
Короче говоря, виртуальные рабочие столы сделают вашу рабо- 
ту продуктивнее, позволив быстро переключаться между различ- 
ными видами деятельности без необходимости сворачивать и раз- 
ворачивать десятки окон. 


Установка приложений 


Установка пакетов в среде Споте зависит 
от дистрибутива, точнее, от используемого 
в нем менеджера пакетов. В Ребога, например, 
программное обеспечение устанавливается 
через Система > Администрирование > Уста- 
новка и удаление программ, или с помощью 
такой командной строки: 
унт іпзЩІІ дебі^ріидіпз 

Здесь десііі-ріидіпз означает любой па- 
кет программ, которые вы хотите установить. 
Пользователи ІІЬипЩ должны выполнять дру- 
гие шаги. Можно сделать так: 
зибо ар^де^ іпз^аІІ дебі^ріидіпз 
В отличие от Ребога, однако, не обязатель- 
но прибегать к терминалу. Здесь есть ІІЬипІи 
Зо^Шаге Сепіге, сильно упрощающий жизнь. 


Для запуска пакета перейдите в Приложения 
> ІІЬипШ Зойшге СепЩе. Здесь вы увидите 
приложения, распределенные по категориям: 
можно увидеть те, что рекомендует устанав- 
ливать СапопісаІ, или ввести термин в окне по- 
иска и просмотреть список пакетов, обеспечи- 
вающих требуемую функциональность. 

Для получения подробной информации 
о приложении дважды щелкните по нему. Если 
вы хотите установить его, просто нажмите 
кнопку Установить и введите свой пароль. 
Вы можете наблюдать за ходом процесса или 
добавить в очередь на установку другие па- 
кеты. Аналогично, для удаления имеющегося 
ПО, нажмите на кнопку Удалить в том же мес- 
те, где вы нажимали для его установки. 


Теперь, когда вы знаете, как настроить систему, запустить при- 
ложения и распределить окна по нескольким рабочим столам, 
почему бы не разобраться с воспроизведением музыки и видео- 
файлов. Для большинства медиа-файлов, который вы хотели бы 
запустить - например, с расширениями 066, МРЗ и АѴІ - вы уви- 
дите, что они открываются просто двойным щелчком по фай- 
лу и проигрываются в минимальном пакете по имени Мріауег. 
Однако мы хотим организовать и проигрывать их так же, как 
и на компьютере под ѴѴіпбоѵѵз или Мае. По части музыки есть 
пакет под названием НІіуіІітЬох, который часто идет в комплекте 
с бпоте-дистрибутивами. Его можно найти в Приложения > Звук 
и Видео. 

После запуска приложения появится запрос на импорт му- 
зыкальной папки; тут-то вы и можете выбрать свою музыкальную 
коллекцию. Наконец, если необходимы дополнительные коде- 
ки - скажем, для воспроизведения МРЗ-файлов - то большинство 
основных дистрибутивов предлагает установить их для вас тоже. 



Чтобы настро- 
ить клавишу ѴѴіп- 
боѵѵз на открытие 
меню Приложе- 
ния бпоте, просто 
перейдите в Сис- 
тема > Настрой- 
ки > Комбинации 
клавиш, нажмите 
Далее, чтобы по- 
казать главное ме- 
ню Панели, и на- 
жмите клавишу 
ѴѴіпбоѵѵз. 


Причуды кнопок иЬипІи 


Если вы решили попробовать ІІЬипЩ, позволь- 
те нам выразить сожаление, что команда раз- 
работчиков решила во всех окнах поместить 
кнопки Свернуть, Развернуть и Закрыть вверху 
слева. Хотя пользователи Мае при этом быст- 
рее освоятся в интерфейсе ІІЬипЩ, остальные 
95 % пользователей компьютеров, которые 
привыкли к ѴѴіпбоѵѵз и видят Еіпих первый раз, 
будут разочарованы. 

Но не отчаивайтесь: есть способ исправить 
эту особенность дисплея на что-то более зна- 


комое, не прибегая к командной строке. На- 
жмите АІЩР2 и наберите: 
дсопІ-ебіЩг 

Теперь нажмите клавишу ЕпЩг для запуска 
команды. Вы должны увидеть новое окно с на- 
званием СопІідигаЛоп ЕбіЩг. 

Откройте древовидное отображение Служ- 
бы > МеЩеі^у > Общие и прокрутите вниз пане- 
ли справа, пока не найдете Ьийоп_іауоиТ Затем 
нужно будет дважды нажать на значение, что- 
бы изменить его на следующее: 


тепи:тіпіті 2 е,тахіті 2 е,сіозе 

Учтите, что в строке полностью отсутству- 
ют пробелы. Кроме того, имейте в виду, что ес- 
ли вы еще используете ОЬипЩ Еисіб (10,04), 
это может привести к неадекватному ренде- 
рингу кнопок, и взамен рекомендуется исполь- 
зовать строку 

тепи:тахіті 2 е,тіпіті 2 е,сіозе 

Нажав кнопку ОК, вы обнаружите, что ваши 
изменения сразу же применились и на рабочем 
столе восстановлена привычная картина. 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ѵѵѵѵѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 


Апрель 2011 ЬХР143 | 53 



Учебник Первые шаги 


СІпотѳ: Копнем 

В бпоте есть масса интересного; давайте рассмотрим, как настроить 
ваш рабочий стол «под себя». 



Если ваша систе- 
ма зависает, когда 
вы резвитесь с на- 
стройками, воз- 
можно, стоит пе- 
резапустить 
ХЗегѵег: нажмите 
С^гІ+АІ^+Васкзрасе 
или (на системах, 
где это отклю- 
чено) нажмите 
С^г1+А1^+Р1 и на- 
берите /еіс/іпіі.сі/ 
дсіт гезіагі. 


Т еперь в основах вы разобрались, и настало время помочь 
бпоте отразить вашу индивидуальность, изменив его те- 
му и добавив 30-эффекты, чтобы изумлять друзей. Для 
начала просто щелкните правой кнопкой мыши на рабочем сто- 
ле и выберите Изменить фон рабочего стола. В появляющейся 
панели большинство дистрибутивов предоставляет широкий 
спектр различных обоев, а ОЬипІи также включает и пару ди- 
намических, которые периодически меняются. Перейдя затем 
на вкладку Темы, вы сможете изменить внешний вид всех окон 
и панелей. Наконец, если вы хотите добавить эффекты, перей- 
дите к вкладке Эффекты и переключитесь между Базовым, Нор- 
мальным и Экстра. 

Впрочем, учтите вот что: возможно, часть этого будет заморо- 
жена, поскольку требует для своей работы несвободных драйве- 
ров, назло Ричарду Столлмену и ему подобным. Не паникуйте - 
денег доплачивать никому не нужно; но придется перейти 
в Система>Администрирование>Дополнительные драйверы или 
аналогично, и нормально активировать графические драйвера 
Нѵісііа или АТІ. После перезагрузки это опции станут доступны. 

Но раз уж вы обратились к Ыпих, это, вероятно, означает, что 
вы ищете намного большую гибкость. Вы будете рады узнать, что 
можно получить детальный контроль над 30-графикой систе- 
мы с помощью СС5М (СотрііСоМід Зеіііпдз Мападег) и ЕтегаШ, 
менеджера тем. Оба можно установить практически из любого 
основного менеджера пакетов. 

Чтобы ваша система вращалась, как тот самый куб, при каж- 
дом перемещении между рабочими столами, откройте СС8М че- 
рез Система > Настройки > Менеджер настройки СотрігСопЛд. 
Перейдите к рабочему столу и поставьте галочки для Оезкіор СиЬе 
и ВоШе СиЬе; нажмите кнопку Разрешить конфликты в любых ок- 
нах, которые появляются. Для пульсирующих окон, прокрутите 
Эффекты, а затем нажмите ѴѴоЬЫу ѴѴіпбоѵѵз. Для еще более точ- 



> СС5М поначалу кажется странным; но, поэкспериментировав 
с настройками, вы убедитесь в его мощи. 


ного управления, жмите на соответствующие значки и настройки 
значений переменных на ваш вкус. 

Чтобы воспользоваться темами ЕтегаШ, перейдите на \л/\л/\л/. 
сотрі 2 -!ііетез.ога и нажмите на ссылку ЕтегаШ в меню слева. 
Разархивируйте все загружаемые 21Р-файлы, а затем импорти- 
руйте файл ЕМЕВАЮ в ЕтегаШ. Просто нажмите на импортиро- 
ванную тему, и она применится к вашей системе. 

Забегая вперед 

Освоив бпоте 2, вы, возможно, захотите узнать, что заготовил 
бпоте 3. Команда бпоте сейчас работает над бпоте 8ІіеІІ (см. 
Завернутый в оболочку, ниже), в то время как СапопісаІ работает 
над Ііпііу для ІІЬиШи. Хотя они в стадии разработки, можно уста- 
новить их оба и попробовать супер-новыие интерфейсы, которые 
попадут в мир Ыпих в ближайшие месяцы. 

Если вы планируете познакомиться с ними на виртуальной 
машине, возможно, вам не повезло, так как пакеты типа Огасіе 


Завернутый в оболочку 


Если ІІЬипЩ не для вас, но вы все-таки инте- 
ресуетесь, что предлагает бпоте 3, посмотри- 
те бпоте 8ІіеІІ. Это интерфейс, используемый 
всеми остальными бпоте-дистрибутивами, хо- 
тя на момент написания он по-прежнему в ста- 
дии разработки и поэтому может показаться 
не самой простой программой для работы. 

бпоте ЗііеІІ доступна для установки в боль- 
шинстве основных менеджеров пакетов. Для 
запуска, просто наберите в терминале 
I іпоте-зііеІІ -геііасе I 

По умолчанию на экране вы не найде- 
те много информации. Это потому, что вам 


нужно запустить приложения в вашей Асііѵ- 
і^у (по сути, один из ваших многожественных 
рабочих столов, под другим названием). Щел- 
кните на Приложения в верхнем левом углу, 
и вы увидите предпросмотр рядом с появив- 
шимся меню слева. Отсюда можно запускать 
часто используемые приложения и недавно от- 
крытые документы или вводить термин в ок- 
не поиска. Если вам захочется добавить или 
удалить лишние действия или рабочие сто- 
лы, просто нажмите на иконку плюс или ми- 
нус в нижней правой части экрана, как раз 
под предпросмотром. 



> Как видите, бпоте ЗІіеІІвсе еще в стадии разработки на момент 
написания этой статьи! 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 


54 I 1ХР143 Апрель 2011 




Первые шаги Учебник 


чуть глубже 


ѴігіиаІВох на момент написания непригодны. Хотя эти вопросы, 
возможно, будут разрешены, когда вы прочтете эти строки, все 
равно будьте осторожны, особенно в производственной среде. 

В ІІпііу вы найдете, что приложения, которые вы, скорее всего, 
будете использовать, расположены на левой панели - но это можно 
изменить, удалив или перетащив сюда другие приложения. 
При необходимости очистить рабочий стол просто жмите на зна- 
чок ІІЬипІи. Вы также заметите, что между Ііпііу и оболочками 
бпоте много общего. Однако есть тонкие различия, так что оце- 
нить ваш будущий рабочий стол можно только на деле. По этому 
вопросу в рамках всего общества Ыпих есть разные мнения, так 
что не стесняйтесь высказывать любые мысли на форумах ІХР 



> Множество раз- 
нообразных, легко- 
устанавливаемых 
тем Етегаіб доступ- 
но для скачивания 
бесплатно на ц/ц/ц/. 
сотрі2-1Ііете8.огд. 


у#" 


Шаг за шагом: Попробуйте ШИу 


ОІБІгІЬгШоп Урдгасіе 

ирдгасііпд ІіЬипІи (о ѵегеіоп ІОДО 

^ Ргерагіпд Іо ирдгасіе 
^ (теѵѵ зоЛмаге сКаппеІз 
Оепіпд пеѵѵ раскадѳз 
іоБТаІІіпд [Ье ирдга^а^ 

СІаапіпд ир 

КеаЬаіТігѵд Йіе сотриіег 

АЬйиі: 4 ішітле^ тетаіпіпд “ 
Ре^сИІпд ГІІе 154 дГ 1127 1,Я5акВ/5 


паС'Ііпихѵт: 

Н€Ір 


зисіп айа-арі[- герсізііСогу ррв:салогісаІ-сГх-1:еапі/ипе 
уг е- ивс-сопИісІ --ло-орІіоп5 - -по-йсІэии-Ксугіид --эссі 
сгіпд.'дрд іги5і:<1Ь-лап№ /еіс/арі:Л:гУ5івЬ.дрд - кеугіпд /а 
гітзгу-кеѵгілд /еГс/арТ/Тгу^ТегІ --кеу5егиег кеу^егѵег. 
3 С 1А4АВе9Ѳ59А 1 2 Р8АА2ВЁ73В7АЕ 26^4 1 

^гот Ькр аагѵаг кеу5Бгѵаг.иЬипіи.сшв 
иЫіс ксу Чаупскрасі Ргіѵэіс РРА Тог сэпопісаі СсШор Еур 

ги:>Іо.ч1 Ксуі Гичгк[Т 

осеззесі: 1 

трг> ггвгі : 1 ( Н.АЛ : 1 } 


ф - й ЬоЬ^ЬаЬчпасЙІпихѵш: 

Рііе Егііс ѵіт 5еэгс^ тегтіпзі неір 


ЬуЬ^ЬоЬ-ілас-ипііАѵпз:“5 ипііу 


О Обновление дистрибутива > 

Хотя обновление не обязательно, при запуске 
последней сборки ІІпЦу на более ранних версиях 
ІІЬипЩ могут возникать проблемы. 


в Подготовка к установке > 

Добавьте РРА при помощи команды, показанной выше, 
затем используйте обычное обновление для повторной 
загрузки списка пакетов. 


ЕІ Установка Ііпііу > 

Установка выполняется одной командой терминала 
(на момент написания в ІІЬипіи 8оЙтге Сепіге это 
не было доступно). 



‘I 


[ Юд ] 


Ресоѵегу Соп$о1е 

ІіЬип^и Ое$к(ор ЕРі^іоп 

иЬип(и Ое$кіор ЕбіСіоп ($аГе Мобе) 


1 иЬипСи Nе(Ь^ок ВФСіоп 


1 1і$ег ОеГіпеР $е$$іол 


иЬипіи ЫеіЬоок Есііііоп 

м 



о Выход > 

Выйдите из сессии Споте, чтобы сохранить текущие 
файлы и изменения, затем запустите бпоте Оізріау 
Мападег. 


в Вход и запуск > 

Для запуска ІІпЦу потребуется выйти, нажать на Сес- 
сии, затем ІІЬипіи ІІпііу Nеі\л/о^к ЕРШоп, после чего вве- 
сти параметры логина. 


□ Запуск приложений 

После входа, программы, которые вы, скорее всего, 
будете использовать, отобразятся на панели слева, 
как и возможности дополнительной загрузки. 


» Через месяц Мы слегка затронем КОЕ и приспособим его к нашим потребностям. 
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» Двойная загрузка Делите данные между 

дистрибутивами, это облегчит эксперименты 


СІшЬ: Дважды 

Двойная загрузка хороша для запуска Ыпих вместе с ѴѴіпсІоѵѵз; 

ну, а если вам нужны два варианта Ыпих? За дело берется Эндрю Грегори. 

О дна из прелестей Ыпих - то, что если вам надоест свой 
дистрибутив, вы можете безвозмездно, то есть даром, 
переключиться на другой: не нужно разоряться на уста- 
новочные диски, вводить коды активации, доказывая, что вы тот 
самый человек, который заплатил за программы, или заботиться 
об установке драйверов третьих сторон. Жизнь прекрасна. 

Единственное, что тут может не понравиться - это непри- 
ятность с резервированием и восстановлением тонн данных 
при каждом таком переходе. Если вы снуете, как белка, между 
ІІЬипІи и Ребога или какой-нибудь другой находкой с очередного 
ЬХРОѴО, вы, чего доброго, потратите больше времени на перенос 
данных, чем Майк играет в Ргопііег. 

Но вовсе не обязательно очищать жесткий диск при каждой 
смене дистрибутива Ыпих. Инсталлятор дистрибутива можно за- 
действовать для создания на жестком диске отдельной области 
для данных и отдельной - для файлов вашего дистрибутива, 
и при переустановке дистрибутива данные не трогать. Как завзя- 
тые умники, мы установим систему с двойной загрузкой ІІЬипІи 
и Ребога, чтобы вы могли попробовать два светоча мира дистрибу- 
тивов, используя одни и те же файлы, и решить самостоятельно, 
который вам милее. А дальше решайте по своему усмотрению - 
можете вообще установить что-нибудь третье, а все данные бу- 
дут на месте. 



Часть 1: Установка Ресіога 


Г 



Наш 

эксперт 

Эндрю Грегори 

пользуется Ыпих 
уже многие годы 
и обтесался на 
множестве руко- 
водств ЬХР; вот 
почему у него так 
блестят волосы. 


Поскольку мы устанавливаем систему с двойной загрузкой, по- 
требуется задействовать бшЬ (дгапб ипіЛеб Ьообоабег), а это бо- 
язно. Напортачив в файле настройки любого другого приложения 
Ыпих, можно просто открыть терминал (или нажать С1г1+АИ+Р1, 
если вы сломали графический дисплей), перейти туда, где нахо- 
дится порченый файл, и исправить его - либо отредактировав 
вручную место, вызывавшее ошибку, либо заменив весь файл ра- 
нее созданной резервной копией. вгиЬ же отличается тем, что ес- 
ли он не работает, то не работает ничего. При поломке РШох мож- 
но просто выйти в Интернет из Коп^ие^о^, Сіітте или Ерірііапу, 
но сломайте бгиЬ - и ваша машина перестанет загружаться, а это 
тяжелый случай. Поэтому лучше всего изучать тонкости бгиЬ 


Что вам потребуется 


» 1 ГБ ОЗУ Наш старый ноутбук ОеІІ с 512 ГБ ОЗУ не потянул виртуа- 
лизацию одного полнофункционального рабочего стола внутри 
другого. 

» 6 ГБ места на диске Мы собираемся создать виртуальный жесткий 
диск размером 50 ГБ, что соответствует файлу размером примерно 
5 ГБ. Дополнительный гигабайт добавлен для подстраховки. 

» ѴігІиаІВох Доступен в репозиториях множества дистрибутивов 
или на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ѵігЩаІЬох.ога . 

» 1$0-образы иьипіи и Ребога. 


из виртуальной машины, храня данные в безопасности. Разные 
дистрибутивы общаются с бшЬ по-разному, однако ІІЬипіи на- 
столько умен, что нам самим не придется редактировать файлы 
настройки. А если кому надо, подписчики найдут подробные руко- 
водства по бгиЬ и бгиЬ 2 в 1ХР127 и 1ХР128. 

к порядку! 

Мы хотим, чтобы у нас была система с двойной загрузкой Ребога 14 
и ІІЬипіи 10.10 -и вот первое решение, которое надо принять: с ка- 
кого дистрибутива начнем? Хотя весь смысл бшЬ состоит в воз- 
можности загрузки нескольких ОС с одного жесткого диска, од- 
ни дистрибутивы подходят лучше, другие - хуже. По умолчанию 
установщик Ребога игнорирует другие системы Ыпих и дает толь- 
ко один вариант - загрузить Ребога, даже если у вас установле- 
ны другие ОС Ыпих. Поэтому сперва мы установим Ребога, а затем 
ОЬипіи. Установщик от СапопісаІ гораздо лучше распознает ранее 
установленные системы; он отыщет установку Ребога и позволит 
вам загружать оба этих дистрибутива. 

Поместив Ребога в привод, загрузите рабочий стол Ііѵе и дваж- 
ды щелкните по значку ІпзІаІІ То ііагб Огіѵе. Задайте, как обычно, 
установки языка и клавиатуры. Возможно, вы увидите сообщение, 
предупреждающее, что жесткий диск нуждается в повторной 
инициализации. Можете спокойно принять опцию Веіпіііаііге АП, 
стоящую по умолчанию. 

Продолжите установку, пока вам не встретится экран с вопро- 
сом о типе установки: выберите Сгеаіе Сизіот Рауоиі Тут вы ока- 
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Ьіпих 


жетесь в совершенно неочевидной утилите Ресіога для создания 
разделов диска; как с ней обращаться, подробно расписано в ин- 
струкции Шаг за шагом ниже. Жмите Nеx^, игнорируя все выводи- 
мые предупреждения. Если, по-вашему, это бездумное гусарство, 
вспомните, что жесткий диск, на котором вы работаете, виртуаль- 
ный и в случае ошибки худший вариант потери - только затрачен- 
ное время. 


Ребога далее показывает все операционные системы, появ- 
ляющиеся при загрузке. Покамест это только Ребога. Вас спросят, 
хотите ли вы установить загрузчик на зба (оставьте все по умол- 
чанию). РІажмите Пехі и включите чайник. Пока вы смакуете чаш- 
ку чая, произойдет копирование файлов, и вы сможете задать 
имя пользователя и пароль, а также проверить настройки даты 
и времени. 



о Создание раздела 


> В Создание раздела гооі 


> В Подкачка и /Моте 


Поскольку установка ведется на виртуальный жесткий 
диск, программа -создатель разделов покажет только 
одно устройство, с именем зба. Чтобы начать, нажмите 
кнопку Сгеаіе; откроется другой диалог, где вас спро- 
сят про тип создаваемого раздела. Выберите Зіапбагб 
Рагббоп и нажмите на Сгеаіе еще раз. 


В выпадающем меню Моипі Роіпі выберите / (косая 
черта). Это будет корневым разделом, куда Ребога 
установит свои файлы и где будут содержаться все 
установленные программы. Полная установка Ребога 
может превысить 9 ГБ, так что с учетом погрешности 
сделаем корневой раздел размером 10 ГБ. 


В выпадающем списке Рііезузіет Туре выберите ехМ, 
затем нажмите на ОК. Нажмите на Сгеаіе еще раз, чтобы 
создать раздел подкачки размером 1 ГБ (при выборе 
8шар в списке файловых систем опция Моипі Роіпі ста- 
нет неактивной) и 30-ГБ раздел типа ехМ с точкой мон- 
тирования /Йоте. Оставшееся место пойдет на ОЬипіи. 


Часть 2: Установка иЬип1:и 


Г 


Итак, у вас есть установка Гебога 14, запущенная в виртуаль- 
ной системе. Теперь установим нашу вторую ОС - популярную 
ОЬипІи. 

Поменяйте в меню ѴігіиаІВох 150-образ Гебога на 150 
иЬипХи и перезапустите виртуальную машину, чтобы попасть в ра- 
бочий стол ОЬипіи Ііѵе. Начните обычный процесс установки; од- 
нако, дойдя до приглашения АІІосаІе Огіѵе 5расе, выберите Зресі^у 
Рагббопз МапиаІІу (Абѵапсеб). 

Нажмите на Ггее 5расе, расположенную внизу списка разде- 
лов, а потом на Абб. Открывающийся диалог будет вам уже зна- 
ком: это тот же диалог, что был в программе Гебога, создающей 
разделы, только слегка визуально приглаженный. Как и ранее, 
создадим корневой (/) раздел для ОЬипіи, используя файловую 
систему ехМ. Отличие будет в том, что также необходимо поме- 
нять тип раздела с ІодісаІ на Ргітагу. Нажав ОК, вы вернетесь 
в обзор разделов, после чего выберите раздел /Ііоте, созданный 
в Гебога, и нажмите Сііапде. Мы создали этот раздел для совмест- 


АІІоса^е сігіѵе $расе 


■ іі1«1 (»х(4) ■ ы1«г (Ш4) ■ г«І43 (1іпш>«М4р) 

іакса )і.$св іі>св 

П ГГМ»Р4С« 
9.9 са 



0«исе ТѴР« МоилІроіШ ГмпѵКГ 





СХІ4 

1048$ МВ 

231&МВ 



/с1«ѵ/ми2 ех14 

31457 МВ 

674 МВ 



/с1еѵ/ѵ1в1 %ѵмр 

1048 МВ 

ОМВ 



ГГП М4СѴ 

9889 МВ 




м*жР«гииоп Т4Ы*.. ■ ч " * ^ -•»}»• 


Яеѵегі 



ВооІ ІОМІ4Г 

Осчк* Гог Ьоо< Іооам Іп&иіиыоп: 





/деѵ/иі* АТА ѴВОХ НАЙООКК ($2.9 СВ) 




- 




Васк 

Іп&ЫІНош 


> Редактор разделов УЬипІи отображает разделы, созданные нами 
в Ребога, и свободное место, где мы установим УЬипІи. 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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ного использования в Ресіога и ІІЬипІи, но пока установщик ІІЬипІи 
считает его просто областью на диске, где есть некие данные. Что- 
бы ІІЬипІи распознал его как раздел /Ііоте, его нужно примонти- 
ровать. Для этого поменяйте в выпадающем меню Узе Аз опцию 
Оо N 01 Узе ТЫз Рагііііоп на опцию Ех14, и присвойте ему точку мон- 
тирования /Ііоте. 

Вам осталось только установить язык, клавиатуру и свое 
местоположение и создать имя пользователя (обратите внима- 
ние, что его имя должно отличаться от того, что было в Ребога) 
с паролем. Затем, пока идет процесс копирования файлов, по- 
ставьте чайник для второй заварки. 

После перезагрузки вы увидите экран вгиЬ, где можно вы- 
брать между Ребога и УЬипІи - как и было задумано! Пару секунд 
упивайтесь своим успехом, а потом мы пойдем дальше: системы 
надо подружить. 


рии срив ѵег^ійп 



Іэе НЬе ♦ апй *■ кеуз зеіес^ иі^іісЬ епігу із ЬівЫійЫей, 

гтеаа ептег іо Ьоат; іпе геіестей 08, 'е' ю ейіх іпе сатапйз 
ЬаГоге Ьйахілк аг 'с' Гаг ъ сйиіііійП[0''іігіе. 


> Ура! У нас есть система с двойной загрузкой, а файлы раздела 
/Ііоте можно использовать в обеих ОС. 


Часть 3: Разделение файлов между дистрибутивами 


Установив две системы Ыпих, следует разработать способ для со- 
вместного использования этими системами одних и тех же дан- 
ных. Вы, наверное, думали, что создание общего раздела /Ііоте 
облегчит задачу. Это так, но для полного комфорта нужно сделать 
еще несколько шагов. 

Вы ведь помните, что мы создали разные учетные записи 
пользователя для каждого установленного дистрибутива? И вот 
почему: наряду с папками Ооситепіз, ІѴІизіс и Ѵігіеоз, а также дру- 
гими полезными для обеих систем файлами, ваш домашний ка- 
талог содержит некоторые папки, которыми им явно не следует 
делиться. Заглянув в домашний каталог, вы, возможно, не пой- 
мете, о чем это мы. РІО если в NаиііIи8 нажать СІгІ+РІ (что эквива- 
лентно опции -а в команде 1$ -а, показывающей скрытые файлы), 
вы увидите папки, имя которых начинается с точки, при нормаль- 
ных условиях работающей для этих папок как шапка-невидимка. 
Эти папки содержат файлы настройки, которые задают рабочий 
стол бпоте, а также пользовательские параметры. Если два ва- 
ших дистрибутива имеют две версии одной и той же програм- 
мы, управляемые одним и тем же набором файлов настройки, это 
не может не привести к несовместимости, и необходимы два до- 
машних каталога со своими файлами настройки для каждого ди- 
стрибутива. Правда, это приводит к дублированию и таких папок, 
как, например, ІѴІизіс, однако в домашнем каталоге дистрибутива 
ІІЬипІи мы будем использовать символические ссылки на фоноте- 
ку пользователя Ребога. 


Что за ию? 

Ыпих управляет правами доступа к файлам через систему Ю 
пользователя (ІІЮ) и групповых Ю (6Ю). К сожалению, в Ребога 
и ІІЬипІи эта идея реализована немного по-разному: Ребога 
присваивает пользователю ШО, равный 500, а ІІЬипІи (а также 
ОеЫап, Міпі, ЗІаскшге и многие другие) использует значение ІІЮ 
1000. Различие не принципиальное, но приносит дополнитель- 
ную головную боль. К счастью, есть довольно простой способ 
обойти его: создать новую группу с именем ‘биаІЬооГ, которая бу- 
дет иметь одинаковый групповой Ю в обоих дистрибутивах. За- 
тем можно сделать ее группой-владельцем всех совместно ис- 
пользуемых папок. 

Откройте окно Озегз Апб бгоирз из Зузіет > Абтіпізігабоп. 
Щелкните по бгоирз, затем Абб для создания новой группы. 
В возникающем окне задайте группе имя ‘биаІЬооГ, присвойте 
ее 6Ю равным 600 и поставьте галочку, чтобы ваш пользователь 
ІІЬипіи стал членом этой новой группы. 

Создав группу, можно поменять права доступа всех каталогов, 
предназначенных для совместного использования двумя дистри- 
бутивами, чтобы эти каталоги были доступны для членов группы. 
Например, щелкните правой кнопкой по папке ІѴІизіс и выберите 
в меню пункт Ргорегбез. Перейдите на вкладку разрешений и сме- 
ните параметр бгоир на биаІЬооі; при этом Роібег Ассезз должен 
быть Сгеаіе Апб Оеіеіе Рііез. Щелкните на Арріу Регтіззіопз То Еп- 
сіозеб біез и закройте окно. 




'П гЗміІчгІіітіііиаеІыЦі... ДіДіЬеЫті:і г П! ІМПІ и и Дек 1:о іиІбіІИо ’Ѵі^ргЬянсс 3’ 


> Создайте ссылку в меню по правой кнопке, а затем перетащите > Удалите старую папку ІѴІизіс, переименуйте Ыпк То ІѴІизіс, и смо- 

ее в другой пользовательский каталог Ііоте. жете слушать одну и ту же музыку в двух разных дистрибутивах. 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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Шаг за шагом: Делимся файлами в группе 


О Создадим общую группу 

Создайте новую группу и добавьте папки, которые вы хотите сделать общими 
для этой группы. Это намного удобнее, чем каждый раз для совместного 
использования заходить от имени гооі 


.т Мд^Іс РтюрегЕІі 

Р^ііе ЁСІЁЕ Ѵіеш Ссі К;^ 
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В Сменим разрешения папок > 

Сейчас просто щелкните правой кнопкой мыши по папкам, которые нужно сделать 
общими, чтобы поменять их разрешения - сделать доступными для группы, 
созданной на предыдущем шаге. 
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В Добавим группу в Ребога 

Перезагрузитесь в Ребога и создайте здесь точно такую же группу. Самое важное, 
чтобы СЮ’ы в обоих дистрибутивах были одинаковыми. 


в Добавим пользователя Ребога в группу 

Не забудьте добавить пользователя Ребога в созданную вами группу, иначе вы 
не сможете добавлять в нее файлы. 


> 


Перезагрузитесь в Ребога и зайдите в Зузіет > Абтіпізіга- 
Ііоп > ІІзегз апб бгоирз. Щелкните по вкладке бгоирз, а затем Абб 
бгоир. Как и в ІІЬипШ, следует создать группу ‘биаІЬооі’ с группо- 
вым Ю 600, но на сей раз перейти в Ргорегііез > бгоир ІІзегз и доба- 
вить в группу пользователя Ребога (у нас это беаФсііітр^). Выйди- 
те из системы и снова зайдите, после чего смените права доступа 
у ІѴІизіс так же, как это делалось в ІІЬипШ. 

В установке ІІЬипШ откройте терминал и введите: 
дкзибо паиШиз 

Введите ваш пароль, и файловый менеджер NаиііIи8 откро- 
ется с правами гооі, что позволит вам работать с папками, при- 
надлежащими обоим созданным пользователям (в нашем случае 
это беаШсЬітр^ и беаШсЬітри - так проще запоминать). Перей- 
дите к беаШсЬітр^, нажмите СШІ+П, чтобы открылось новое ок- 
но NаиііIи8, и в новом окне перейдите в беаШсЬітри. Сейчас перед 
вами должны лежать два домашних каталога. Щелкните правой 



> Вот что быва- 
ет, если не создать 
разные учетные 
записи пользова- 
теля для каждой 
установки: непозна- 
ваемое сообщение 
об ошибке и неис- 
правная система. 


кнопкой по ІѴІизіс в беаШсЬітр^ и выберите Маке Ыпк. Получен- 
ная папка должна получить название Ыпк То ІѴІизіс и иметь в сво- 
ем значке маленькую стрелочку, которая указывает, что это ссыл- 
ка, а не настоящая папка. Все, что остается сделать - перетащить 
ссылку к беаШсЬітри, удалить у него старую папку ІѴІизіс и пе- 
реименовать Ыпк То ІѴІизіс в ІѴІизіс. А сейчас - вперед: поделите 
и другие файлы между дистрибутивами! 
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» Тосіоуи Нужно работать совместно? 

Обратитесь к этому отличному менеджеру 


Тосіоуи: Рулим 

Шашанк Шарма устанавливает Тосіоуи, мощный многопользовательский 
и многообещающий инструмент управления проектами. 




Наш 

эксперт 


Шашанк Шарма 

Свыше четырех лет 
пишете свобод- 
ном ПО для раз- 
личных изданий, 
включая Ыпих. 
сот . Он также яв- 
ляется соавтором 
книги Ведіппіпд 
Ресіога. 


С кладывайте слой за слоем один на другой, и в итоге по- 
лучится нечто креативное. Или, на худой конец, нечто вы- 
сокое. И вообще, если малость порассуждать абстракт- 
но, почти все в жизни - будь то небоскреб или сэндвич - результат 
нагромождения слоев. 

А если слоями являются задачи, и много различныхзадач вме- 
сте составляют проект, то менеджер проекта обязан обеспечить, 
чтобы все слои укладывались в должный срок. Для этого ему 
надо следить за развитием каждой из частей процесса. 

Как и водится в сообществе свободного кода, понаделано 
много удивительных приложений, удовлетворяющих данную по- 
требность. Одна из таких программ - Тосіоуи, многопользова- 
тельский инструмент управления проектами, который помогает 
следить за статусом вашего молодого продукта, от планирования 
и до завершения. Тосіоуи умеет отслеживать отдельные зада- 
чи, обмениваться файлами, поддерживать календари и план от- 
пусков, учитывать расходы по какой-либо конкретной деятельно- 
сти и многое другое - и все это в удобном окне браузера. 


Оговорки и обещания 

Вариации фразы «расход бензина у каждого свой» нередко встре- 
чаются в описаниях инструментов управления проектами: мы при- 
меняем их по различным причинам, а стало быть, и требования 
у нас рознятся. Но если вы еще не нашли свой идеал решения, 
Тосіоуи, возможно, станет ответом на ваши молитвы. 

Впрчем, сперва предупредим: Тосіоуи не спшком прост для ос- 
воения, чему также не способствует нехватка приличной докумен- 
тации. Главная печаль, однако, его зависимость от РНР 2.2.x, спо- 
собная застопорить попытки ввести Тосіоуи в рабочий процесс. 


Если у вас сравнительно свежая версия любого дистрибути- 
ва, весьма вероятно, что в его репозитории предлагается толь- 
ко ветвь РНР 2.3.x. Конечно, ОеЬ- и ВРМ-пакеты для 2.2.x найти 
легко; но 2.2.x имеет еще и собственные зависимости, например, 
РРІР-соттоп, и гоняться за ними за всеми - занятие довольно 
утомительное. 

Кроме того, при установке РНР следует включить функцио- 
нальность тЬзігіпд - это можно сделать через репозиторий про- 
граммного обеспечения вашего дистрибутива. В Ребога потребу- 
ется следующая команда: 
зи -с ”уит іпзЩІІ рбр-тЬзІгіпд” 

В ІІЬиЩи тЬзігіпд - не независимый пакет, а часть рІір5-сІеѵ, 
поэтому вы должны выполнить такую команду: 
зибо арі-деі іпзЩІІ ріір5-беѵ 

Помимо РНР, понадобятся также Арасііе и Му80і, но уж их-то 
установить из репозитория легко. 

Теперь скачайте последний архив с сайта и распакуйте его. 
В зависимости от вашего дистрибутива и архиватора по умолча- 
нию, файл.іііассезз вам может потребоваться извлечь вручную, 
поскольку не все архиваторы умеют извлекать его из архива, 
и это может вызвать некоторые проблемы с установкой и настрой- 
кой Тосіоуи. 

Приступим 

Итак, вы установили Тосіоуи, и теперь, понятное дело, желае- 
те увидеть предлагаемые красоты. Чтобы начать работу, просто 
наберите в браузере ііПр://ѵоигзегѵег/1обоѵи/іпбех.р[ір и войдите 
в систему. 

Если во время установки вы выбрали импорт демо-данных, 
ваша версия Тосіоуи будет забита примерно так же, как популяр- 
ное заведение быстрого питания в обеденный перерыв. Хотя эти 
данные отчасти заменяют документацию, лучше работать с ни- 
ми на локальной установке Тосіоуи, чтобы не засорять рабочую 
область. 

Процесс создания собственного проекта в Тосіоуи не похож 
на многие аналогичные инструменты, где первым шагом являет- 



> Обустройство Тосіоуи отнимет немало времени. Зато, с нашей по- 
мощью и проявленным упорством, вы получите мощный менеджер 
проектов. 
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Тосіоуи Учебник 


проектами 


ся создание нового проекта и заполнение его шаг за шагом. Мало 
того, что имеется ряд обязательных полей - таких как название, 
даты начала и окончания и так называемый Сизіотег [Заказчик]: 
вам придется продираться через обеспечение Тосіоуи массой дру- 
гих основных данных, включая информацию о роли, деятель- 
ности и прочем. Но не робейте: на самом деле ввод достаточно 
прост. Займемся этой задачей. 

Войдя в интерфейс Тосіоуи, вы увидите кучу иконок в правом 
верхнем углу экрана. Обратите внимание на две из них, практиче- 
ски у центра: одна называется Абтіп [Администратор] и помечена 
скрещенными гаечным ключом и отверткой, а другая -Сгеаіе [Соз- 
дать], в виде зеленого кружка с белым крестом посередке. Ими 
мы и воспользуемся. Суть других отобразят подсказки при наве- 
дении на них мышью. 

Добавляем роли 

В Тосіоуи роли используются для описания различных катего- 
рий работников. Скажем, если ваш проект - издание книги, со- 
путствующими ролями будут писатели и редакторы. По сути, ка- 
ждый род работы требует отдельной роли. Затем вы назначаете 
исполнителей по каждой категории. 

Чтобы добавить новую роль, щелкните по значку Абтіп на па- 
нели инструментов в верху экрана, создайте иконку и выбери- 
те новую роль. Затем добавляйте исполнителей на эту роль, на- 
жав на кнопку Воіе МетЬегз [Исполнители] в нижней части. Ролей 
мы пока не создали, поэтому просто заполните заголовок и опи- 
сание. Установите флажок Асііѵе, затем нажмите кнопку 8аѵе [Со- 
хранить] в нижнем правом углу. Создайте все роли, требуемые 
проектом, и пометьте их все как активные. 

До сих пор мы говорили только о глобальных ролях, но надо 
создать роли и по отношению к самому проекту. Например, нужен. 



> Каждая запись по проекту предоставляет контекстное меню, облегчающее присвоение 
заданий, редактирование деталей и изменение общего статуса. 


как минимум, руководитель проекта. На странице Абтіп щелк- 
ните на Все Записи в левой панели, затем нажмите кнопку в край- 
нем правом поле проекта ролей. Нажмите Сгеаіе Не\л/ Рго]ес1 Роіез 
[Создать новые роли проекта] и введите название новой роли. 

Теперь нужно ввести Асііѵііу Туре [Вид деятельности] - это за- 
висит от типа проекта. В примере с книгой мероприятия будут та- 
кими, как ее написание, редактирование и создание оригинал- 
макета. Чтобы создать новый вид деятельности, перейдите 
на страницу Абтіп, нажмите АН Весогбз [Все Записи] слева, а за- 
тем нажмите кнопку в дальнем углу поля Асііѵііу Турез. Теперь на- 
жмите кнопку Сгеаіе Не\л/ Асііѵііу Туре [Создать новый Вид дея- 
тельности] и повторяйте эти шаги до создания полного перечня. 



Кнопка Соз- 
дать вверху окна 
не предложит оп- 
цию Новая роль, 
пока вы не перей- 
дете на страницу 
Администратор. 


» 


Интерфейс Тосіоуи 


Основной интерфейс Тосіоуи представлен пятью вклад- 
ками: Рог^аІ, Рго]ес^8, РІаппіпд, Соп^ас^з и Зеагсіі. Хотя 
некоторые из них говорят сами за себя, огромное ко- 
личество функций, предлагамых каждой, означает, что 
стоит остановиться на них более подробно. 

>Рог1а1 [Портал] 

Портал - это приборная доска Тосіоуи. Здесь вы полу- 
чаете доступ к проектам, задачам, спискам и другой 
связанной с проектом информации. 

>Рго]ес1$ [Проекты] 

В Тосіоуи можно работать сразу с несколькими проекта- 
ми. На левой панели выбирается, какие задачи посмот- 
реть по какому-либо конкретному проекту. На главном 
экране вверху показаны данные о проекте, а в нижней 
части - все относящиеся к нему задачи. Задачи отме- 
чены цветами, что позволяет легко отличать готовые 
от выполняемых. 


> РІаппіпд [Планирование] 

Согласно названию, здесь планируются события на ука- 
занный день, неделю или месяц. Перейдите на вклад- 
ку, и в левой панели отобразится текущий календарь, 
а главный экран предоставит планировщик на день. Ме- 
жду днем, неделей или месяцем переключайтесь вклад- 
ками в верхней части экрана. Чтобы добавить событие, 
дважды щелкните на соответствующим дне или времени 
и заполните необходимую информацию. В выпадающем 
списке Еѵеп^ [Событие] перечислены практически все 
типы событий, включая праздники и дни рождения. 
>Соп1ас1$ [Контакты] 

Здесь вы найдете список всех контактов, добавленных 
в Тосіоуи; люди и организации разнесены по отдель- 
ным вкладкам. Отметим, что хотя во вкладке Контакты 
можно просмотреть подробную информацию о любых 
людях или компаниях и даже обновить свою инфор- 


мацию, новые записи здесь создавать нельзя. Кроме то- 
го, в поле поиска слева поддерживается частичное со- 
ответствие, и вам не нужно вводить полные данные. 
Тосіоуи сверяет введенный текст со всеми доступными 
полями, такими как имя и фамилия, адрес электронной 
почты и т.да., и отображает список всех совпадений. 

> Зеагсіі [Поиск] 

Наконец, одной из самых удивительных особенностей 
Тосіоуи является вкладка Поиск - это очень сложный 
набор инструментов. Вы можете создавать фильтры 
на основе различных параметров задач или проекта 
в целом. Такие элементы, как Сгеа^еб Ьу [Кем создано], 
Оѵѵпеб Ьу [Принадлежит], Оеабііпе [Срок выполнения] 
и Статус [З^аШз] - лишь часть доступного. Найдя иско- 
мое, можно сохранить настройки поиска, нажав на кноп- 
ку Заѵе Аз Неѵѵ РШег [Сохранить как новый фильтр] 
на левой панели. 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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Учебник Тосіоуи 



ГТ 


Для неактивных 
ролей права опре- 
делить нельзя. 
Поэтому, создавая 
роли, не забудьте 
нажать Ас^іѵе 
[Активна]. 


Роли имеют права 

Возможно, вы не захотите давать одинаковые права всем уча- 
стникам проекта - например, не каждому сотруднику дозволено 
редактировать и удалять задачи, так зачем предоставлять им та- 
кую возможность? ШоуіУ требует, чтобы для человека, вовлечен- 
ного в проект, была указана, по крайней мере, одна роль; права 
определяются ролью, и не надо выдавать их людям индивидуаль- 
но. Иными словами, назначив права на роль, вы наделите ими всех 
людей в данной роли. 

Чтобы назначить какой-ли- 
бо роли права, нажмите кноп- 
ку Абтіп, а затем Відіііз & 

Воіез [Права и роли] в левой 
панели. В закладке Відіііз [Пра- 
ва] вы найдете выведенными 

на экран все определенные вами роли. Мы будем работать с ро- 
лью Редактор, поэтому щелкните Редактор и выберите модуль 


«. 


Можно доже назна- 
чить одного человека 
на несколько ролей.» 



> Требуются не только роли по работе над проектом, но и несколько ролей, напрямую 
связанных с самим процессом. 


для этой роли в выпадающем списке Ехіепзіоп [Расширение]. 
Вы найдете там модули для календарей, персональных настроек, 
задач проекта и управления, и многое другое. 

В зависимости от выбранного модуля, внизу страницы появит- 
ся целая куча настроек и флажков для определения разрешений. 
Например, Зузтападег: модуль Зузіет Мападег позволяет опре- 
делять разрешения для редактирования роли и расширений. Если 
вы хотите выдать нескольким ролям одинаковые права, пометьте 

их, используя клавишу СІгІ, вы- 
берите модуль из выпадающе- 
го списка и определите их пра- 
ва одним щелчком. 

После этого подготовитель- 
ная работа будет почти закон- 
чена. Пора добавлять [Лица] - 
фактических исполнителей по проекту. Для этого нажмите кнопку 
Сгеаіе [Создать] на панели инструментов в верхней части страни- 
цы и выберите Пе\л/ Регзоп [Новое лицо]. 

Диалоговое окно Сгеаіе: Не\л/ Регзоп [Создать: Новое лицо] 
сложностей не вызывает. Просто заполните всю информацию 
по порядку. Можно внести и рабочие, и личные данные для каж- 
дого работника - в Тосіоуи это просто. Например, чтобы добавить 
адрес для нового контакта, нажмите кнопку Не\л/ Аббгезз [Новый 
Адрес]. Выберите Ноте [Дом] или ОЛісе [Офис] в раскрывающем- 
ся списке Абсігезз Туре [Тип адреса] и заполните все поля, такие 
как почтовый индекс и город. Чтобы добавить другой адрес для 
этого работника, просто повторите процесс. 

Введя личные данные сотрудника, нажмите кнопку ЕпаЫе Еодіп 
[Разрешить Вход], если хотите дать ему доступ к ТосІоуи\ тогда 
он сможет следить за статусом проекта. Добавьте имя пользова- 
теля, пароль и адрес электронной почты, и нажмите кнопку Не\л/ 
Роіе [Новая роль] внизу. Выберите роль для этого лица - и ваш 
первый работник настроен и готов приняться за выполнение своих 
обязанностей. Процесс можно повторить для создания несколь- 
ких записей, в зависимости от кадрового состава проекта. Можно 
даже назначить одного человека на несколько ролей. Просто на- 
жмите на кнопку Новая роль, выберите другую роль из выпадаю- 
щего списка - и готово. 



о Скачайте архив > 

Последний релиз Тосіоуи -2.0.7. Скачайте архив и рас- 
пакуйте его. Убедитесь, что ваш архиватор добыл файл 
.Іііассевз из архива, поскольку на форумах поддержки 
описано множество случаев, когда отсутствие этого 
файла вызывало проблемы у пользователей. В про- 
цессе извлечения создастся каталог Тойоуи-2.0.7. 


в Загрузите каталог > 

Переименуйте каталог ТосІоуи-2.0.7 в Іойоуи и загру- 
зите его в корневой каталог документов вашего сер- 
вера. Теперь нужно разрешить запись в нескольких 
файлах и каталогах, поэтому сделайте сИтой для сле- 
дующих: /сопіід, /сасИе, /Іііез и Іпі1ех.1і1т1. Этот этап 
очень важен: если его сейчас опустить, возникнут про- 
блемы с установкой. 


в Установите в браузере 

Для начала установки введите в браузере Щф:// 
ѵоигзегѵегДосІоѵи . Процесс выполняется шаг за шагом 
и включает выбор языка, принятие лицензии (для 
Тосіоуи это В50), и так далее. Убедитесь, что вы пра- 
вильно ввели пароль и имя пользователя базы данных 
Му80і. Кроме того, будьте осторожны с данными учет- 
ной записи администратора в Тосіоуи. 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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В зависимости от вашего проекта, вам, возможно, придется 
нанимать работников из разных фирм. Например, если вы строи- 
те себе дом, вам нужны архитектор, водопроводчики и электри- 
ки, а также строители стен и крыши. Вероятно, это люди из раз- 
ных учреждений. 

Таким образом, кроме добавления этих людей в качестве со- 
трудников, можно также рассмотреть вопрос о создании для 
них пункта Сотрапу [Компания]. Это не обязательный шаг, но он 
многое упрощает. Вся эта информация уже должна у вас быть, 
остается лишь ввести ее в Тосіоуи. 

Для создания Сотрапу, нажмите кнопку Сгеаіе и выберите но- 
вую компанию. Заполните информацию, затем нажмите кнопку 
Nе\л/ Регзоп рядом с сотрудниками. Поле Регзоп [Лицо] поддер- 
живает автоматическое заполнение и подскажет вам имена, ког- 
да вы начнете ввод. Если вы еще не создали нужного человека, 
нажмите кнопку Абб Пе\л/ Регзоп [Добавить новое лицо] в правой 
части поля Регзоп. 

Ваш первый проект 

Введя в Тосіоуи всю необходимую для нашего проекта основную 
информацию, приступим к его созданию. Нажмите кнопку Сгеаіе, 
выберите Не\л/ Рго]ес1 [Новый проект] и задайте подходящее на- 
звание с описанием. В правой части диалогового окна Сгеаіе: Не\л/ 
Рго]ес1 введите другие детали, такие как Сизіотег и даты начала 
и окончания проекта. 

Обратите внимание, что поле Сизіотег также принадлежит 
к автозаполняемым, и если вы не ввели данные для лица или 
компании, заказавших данный проект, на предыдущих шагах, 
вы не сможете закончить настройку. По сути, автозаполнение по- 
ля может создать определенное препятствие, потому что не по- 
зволяет просто ввести какое попало имя как «затычку»: все, что 
вы выбираете, уже должно быть частью основных данных, вве- 
денных ранее. 

Заполнив информацию о заказчике, выберите Аззідпеб 
Регзопз [Назначенные лица] > Пе\л/ Рго]есі Регзоп. Наконец, выбе- 



> Слежение за временем - просто одна из функций Тосіоуи. Мож- 
но запустить и остановить его в заголовке табелей учета рабочего 
времени на левой панели, во вкладке Портал либо Проекты. 



рите роль этого человека в поле Рго]ес1 Воіе [Роль проекта] и на- 
жмите кнопку Заѵе внизу для создания проекта. Это вернет вас 
в основной интерфейс Тосіоуи. Перейдите на вкладку проекта сле- 
ва, чтобы просмотреть вновь созданный проект. 

Теперь можно добавлять задачи. Для создания новой зада- 
чи можно нажать кнопку Сгеаіе вверху и выбрать новую задачу, 
или щелкнуть правой кнопкой мыши на названии проекта и на- 
жать кнопку Абб А Пе\л/ Тазк [Добавить новую задачу]. Заполните 
информацию и выберите статус из раскрывающегося списка - 
к ним относятся Попе [Выполненные], Ве]есіеб [Отклоненные] 
и Іп Ргодгезз [Текущие]. Наконец, укажите примерное время на вы- 
полнение проекта. 


> Используйте 
кнопку Оиіскіазк 
вверху для созда- 
ния новой задачи, 
независимо от зк- 
рана, где вы нахо- 
дитесь. 


Следите за задачами 

Вы можете отслеживать время, затраченное на каждую зада- 
чу, при помощи функции слежения за временем в Тосіоуи, кото- 
рая работает только с текущими задачами. Перейдите на вкладку 
Рго]есІ8 в основном интерфейсе Тосіоуи. В панели слева нажми- 
те на ссылку Ргодгезз [Прогресс] под заголовком Тазк ЗШиз РіІІег 
[Фильтр статуса задач], который выведет все текущие задачи. 
Вы можете нажать на имя задачи для просмотра более подроб- 
ной информации. 

В нижней части нажмите кнопку ЗЩгІ [Пуск] на вкладке Тіте 
Тгаскіпд [Слежение за временем]. Для данной задачи запустится 
таймер. Это особенно полезно, когда одно и то же лицо назначает- 
ся на несколько задач, так как позволяет легко отслеживать вре- 
мя, отведенное на каждую из них. При перемещении на другую за- 
дачу, просто остановите таймер для задач в работе. 

К каждой задаче также можно добавить комментарии или 
прикреплять соответствующие файлы. Чтобы прикрепить к за- 
даче файл, нажмите на имя задачи и на вкладку Абб Рігзі Аззеі 
[Добавить первый актив] в нижней части экрана. Нажмите кнопку 
Вгоѵѵзе [Обзор] и выберите файл, который хотите загрузить. 



Руководство 
по быстрому стар- 
ту можно скачать 
на панели слева 
от страницы входа 
ЩЩ://уоиг$егуег/ 
Щбоуц/іпбех.оііо . 
Это не полный 
учебник, но, тем 
не менее, полез- 
ный. 


Слишком много данных 


Тосіоуи можно настроить для работы сразу 
над несколькими проектами. С виду это 
полезно, но при таком подходе отсутствует 
сегрегация введенных данных. А именно, 
если вы добавите 20 человек в один проект 
и пять в другой, Тосіоуи будет всегда пока- 
зывать все 25 человек. То же относится 
и к компаниям. 


В малых проектах это терпимо, но в боль- 
ших уже будет означать лавину информа- 
ции. К счастью, расширенные опции поиска 
помогут придать этой лавине смысл - 
без них вы бы пропали. 

Чтобы лучше понять, что имеется в виду, 
создайте тестовую копию Тосіоуи и выберите 
во время установки импорт демо-данных. 


Создастся тестовая копия Тосіоуи, заполнен- 
ная тремя проектами и всякими другими 
данными. Осмотритесь, и вы скоро поймете, 
что это неподъемно для обработки. 

Потому-то мы и рекомендовали для рабо- 
чей установки Тосіоуи игнорировать опцию 
импорта демо-данных: информация из при- 
меров будет мешать вашей работе. 
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Майк Сондерс ведет 





Часть 3: От аппаратуры и загрузки переходим 
к каталогам файловой системы, разделам 
и разделяемым библиотекам. И - да: в конце 
вас ждет тест! 






Ьіпих 

РгоТѳ88ІопаІ 

Іп8Іі(иІе 


Наш 

эксперт 


Майк Сондерс 

пишете Ыпих бо- 
лее десяти лет, 
и установил боль- 
ше дистрибутивов, 
чем съел горячих 
обедов. 



О тгадайте, сколько файлов окажется на жестком диске 
после установки ОеЬіап 6 с одного компакт-диска? По- 
думайте - мы подождем. А ответ такой: 82698. Верится 
с трудом, и таким количеством файлов невозможно управлять, 
но, к счастью, в каталогах файловой системы Ыпих эта масса 
файлов располагается весьма комфортно, и у каждого файла 
есть осмысленное место для жизни. Какова задача каждого от- 
дельного файла, слишком подробно знать не обязательно, но рас- 
положение файла определяет его общее назначение в глобальном 
устройстве системы. 


На данном уроке мы рассмотрим, как устроена файловая сис- 
тема Ыпих, как разбить жесткий диск на разделы и изменить кон- 
фигурацию загрузчика бгиЬ. Мы также увидим, как разделяемые 
библиотеки повышают безопасность и экономят место на жест- 
ком диске. Как и в других статьях этой серии, некоторые катало- 
ги и команды могут различаться в зависимости от используемого 
дистрибутива. Однако для обучения мы рекомендуем дистрибу- 
тив, соответствующий промышленному стандарту, такой как ОеЬі- 
ап, которым мы и пользовались при написании этой статьи. Уста- 
новить его можно с ЬХРОѴО. 


Раздел 1: Файловая система Ыпих 


Для начала разберемся, как установка Ыпих располагается неже- 
стком диске. В противоположность ѴѴіпбоѵѵз, где есть различные 
«стартовые точки», или буквы диска, для каждого устройства, в Ы- 
пих для всего есть только один источник - нечто вроде «Большо- 
го Взрыва» данных. Это /, или корневой каталог (гооі), который 
не следует путать с пользователем гооі, администратором систе- 
мы. Все остальные каталоги, такие как /Ііоте/изегпате, ваш до- 
машний каталог, ответвляются от него. Другими словами, кор- 
невой каталог - это каталог верхнего уровня, и все остальные 
каталоги в системе являются его подкаталогами. Вот какие ката- 
логи вы найдете в корневом: 

» /Ьіп Содержит двоичные файлы, представляющие собой испол- 
няемые программы. Это важнейшие системные утилиты, та- 
кие как І8, сИ, гт и т.д. Здесь должны находиться все файлы, 
необходимые для загрузки системы и исправления неполадок, 
в то время как каталог /и8г/Ып имеет другое назначение - какое, 
мы скоро увидим. 


» /Ьооі Здесь находится файл образа ядра (ѵтііпиг - 1 означает, 
что файл сжат): это программа, загружаемая и исполняемая за- 
грузчиком. Здесь также находится образ ВАМ-диска (іпіігсі), ко- 
торый предоставляет ядру минимальную файловую систему 
и набор драйверов для запуска системы. Во многих дистрибути- 
вах здесь же сидит файл сопіід с настройками компиляции ядра, 
а также подкаталог дтЬ с конфигурацией загрузчика. 

» /сіеѵ Файлы устройств. К большинству устройств в Ыпих можно 
обращаться так, как если бы они были файлами, считывая и за- 
писывая в них байты. Загляните в первую часть этой серии, что- 
бы узнать подробнее о /сІеѵ. 

» /еіс Преимущественно файлы настройки в текстовом формате, 
хотя есть и исключения. Загрузочные скрипты (см. вторую часть 
этой серии) также находятся здесь. Здесь находятся систем- 
ные конфигурационные файлы для таких программ кгкАрасІіе-, 
конфигурация настольных программ обычно находится в ката- 
логе Ііоте. 


» Месяц назад Мы пролили свет на аппаратуру и процесс загрузки. 
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» /Ііоте Здесь обычно находятся домашние каталоги (Ііоте). 
У каждого пользователя здесь есть каталог с персональными 
файлами и настройками. 

» іпИгсІ.ітд Символическая ссылка (это не настоящий файл - 
больше похоже на ярлык в ѴѴіпсІоѵѵз) на вышеупомянутый ВАМ- 
диск в /Ьооі. Полный путь, на который она ссылается, можно по- 
смотреть командой І8 -I. 

» /ІіЬ Разделяемые библиотеки; подробнее о них см. во врез- 
ке «Что такое разделяемые библиотеки?» внизу страницы. Как 
и в каталоге /Ьіп, здесь находятся важнейшие библиотеки, 
необходимые для загрузки и запуска системы на базовом уров- 
не. В каталоге /ІіЬ также находятся модули ядра (см. первую 
часть этой серии уроков). 

» /І08І+ІоипсІ Если во время крупной операции записи дан- 
ных на диск падает система или отключается электричество, 
и при следующем запуске система выполняет проверку диска 
(І 8 ск), фрагменты частично утерянных файлов помещаются сюда. 

»/тесІіа При подключении внешнего диска, скажем, ІІЗВ-брелка, 
происходит автоматическое монтирование, и в этом каталоге 
появляется подкаталог с содержимым этого диска. 

» /тпі Немного похож на /теШа, за исключением того, что обычно 
используется для смонтированных вручную долговременных 
хранилищ данных, включая жесткие и сетевые диски. 

» /орі Дополнительное ПО. Этот каталог используется очень ред- 
ко, но в некоторых дистрибутивах и пакетах вы найдете здесь 
большие пакеты вроде КОЕ и ОрепО^бсе.огд. Это позволяет хра- 
нить все в одном месте и, следовательно, более удобно удалять 
или обновлять ПО помимо менеджера пакетов. 

» /ргос Доступ к информации о процессах. Здесь можно увидеть 
каждый процесс (выполняющуюся задачу) в системе, что и под- 
держивает философию Опіх «всё является файлом». 

» /гооі Персональные файлы суперпользователя, он же - ^оо^ 
Многие администраторы хранят здесь резервные копии файлов 
настройки. В многопользовательских системах жизненно важ- 
но, чтобы у обычных пользователей не было сюда доступа. 

» /8Ып Как и в каталоге /Ып, здесь находятся двоичные исполняе- 
мые файлы, но доступ к ним разрешен только суперпользова- 
телю. Это программы, которые не должны запускать обычные 
пользователи: утилиты настройки сети, форматирования раз- 
делов и т.д. 

» /8еІіпих Место для файлов, используемых средой Зесигііу- 
ЕпбапсесІ Ыпих. 

» /8ГѴ Этот каталог предназначен для данных, обслуживаемых 
системой (например, \л/еЬ-сервером). Однако большинство про- 
грамм вместо него пользуются /ѵаг. 

» /8У8 Нечто вроде осовремененного варианта /сіеѵ с до- 
полнительными возможностями. Здесь можно получить ин- 
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Жак показывает 
запуск команды 
Ш, большинство 
программ наследу- 
ют значительную 
часть своего функ- 
ционала от разде- 
ляемых библиотек. 


формацию об устройствах и ядре, но для обычных задач ад- 
министратора этот каталог не так важен. 

» /Ітр Временные файлы. В этот каталог может записывать дан- 
ные любая программа, и вы увидите здесь случайные файлы 
фоновых сервисов, \л/еЬ-браузеров и т.д. В большинстве дист- 
рибутивов он очищается при загрузке. 

» /08г Это другой мир. /08г содержит собственные версии ката- 
логов Ып, 8Ып и ІІЬ, но они предназначены для приложений, су- 
ществующих вне базовой системы. Все жизненно важное для 
запуска системы должно находиться в /Ып, /зЫп и /ІіЬ, а необя- 
зательные программы вроде ПтеШ и Етасз должны жить здесь. 

И на то есть веская причина: разместив базовую систему на од- 
ном разделе (/), а дополнительные программы на другом (/П 8 г), 
систему можно сделать более гибкой. /П 8 Г, например, можно 
монтировать через сеть. Здесь также помещен каталог /п 8 г/ 

ІосаІ, где обычно находятся программы, которые вы компили- 
руете сами, чтобы их не видел менеджер пакетов. 

» /ѵаг Здесь находятся файлы, которые часто меняются. Другими 
словами, это файлы, в которые часто записываются данные - 
системные журналы, базы данных и файлы почтовых клиентов. 

В большинстве дистрибутивов здесь также размещается корень 
документа Арасбе (/ѵаг/шшш). На мощных серверах, которые пи- 
шут данные интенсивно, он часто выносится в особый раздел 
с настройками файловой системы, повышающими скорость. 

» ѵтііпиі Символическая ссылка на файл образа ядра в /Ьооі. 

В зависимости от дистрибутива вы можете найти в каталоге 
ГООІ и другие файлы. Однако большинство дистрибутивов стара- 
ются следовать положениям стандарта Рііезузіет НіегагсЬу 81ап- 
багб (РН8). Это попытка унифицировать каталоги файловой систе- 
мы между различными дистрибутивами. Вы сможете погрузиться 
глубже в /ѵаг, /08г и другие каталоги, заглянув на справочную 
страницу иехархии каталогов в терминале командой тап Ыег. » 


Что такое разделяемые библиотеки? 


Библиотека - это фрагмент кода, который не является 
исполняемым, но может использоваться другими про- 
граммами. Например, пусть вы создаете программу, ко- 
торая должна будет разбирать ХМІ-файл, но не хотите 
писать ХМІ-парсер. Вместо этого вы можете восполь- 
зоваться ІіЬхтІ, библиотекой для обработки ХМІ, кото- 
рую уже написали другие. В обычной установке Ыпих 
есть сотни таких библиотек, включающих библиотеки 
для базовых функций С {ІіЬс) и графические интерфей- 
сы {ІіЬдік, ІіЬді). 

Библиотеки можно связать с программой статиче- 
ски, «зашив» в окончательную версию исполняемого 
файла, но обычно это разделяемые файлы в катало- 
гах /ІІЬ, /изг/ІіЬ и /изг/ІосаІ/ІіЬ с .зо в имени файла, что оз- 
начает «разделяемый объект» [зііагеб оЬіесЦ. Благодаря 


этому несколько программ могут одновременно поль- 
зоваться одной и той же библиотекой, и если в ней об- 
наружится уязвимость, достаточно исправить ее только 
один раз. С разделяемыми библиотеками уменьшаются 
размеры исполняемых файлов, экономя дисковое про- 
странство. Командой Ш можно узнать, какие библио- 
теки используются программой. Например, Ш /изг/Ып/ 
деШІ выводит список библиотек, включающих: 
ІіЬдШ-х11-2.0.8О.0 => /и8г/ІіЬ/ІіЬдШ-х11-2.0.8О.0 
(0хЬ7476000) 

бесііі зависит от бТК, поэтому ему нужна ІіЬдік-х11, 
и справа вы видите местоположение этой библиотеки 
в системе. Но что определяет расположение библио- 
тек? Ответ - файл /еІс/Ш.зо.сопІ, который ссылается 
на файлы в /еІс/Ш.зо.сопІ.сІ. Эти файлы содержат тек- 


стовые строки с расположением библиотек в файловой 
системе, такие как /изг/ІосаІ/ІіЬ. Если вы устанавливали 
библиотеки куда-либо, можете добавить новые файлы 
с их расположениями, но после этого запустите Ісісопіід 
(от имени гоо^) чтобы обновить кэш, используемый за- 
грузчиком программ. 

Иногда бывает нужно запустить программу, исполь- 
зующую библиотеку с нестандартным расположением. 
Для этого воспольуйтесь переменной 10_ЫВВАВУ_РАТН. 
Например, следующая команда запустит исполняемый 
файл тургод из текущего каталога и на время добавит 
туІіЬз к списку стандартных путей к библиотекам: 
Ю_иВРІАРІУ_РАТН=/раЩЛо/туІіЬ8 ./тургод. 

Так во многих играх связываются библиотеки отдельно 
от исполняемого файла без его наличия. 
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Тренинги Ыпих 


Раздел 2: Схемы разбиения диска на разделы 



Не хотите, что- 
бы другие пользо- 
ватели залезали 
в настройки бгиЬ 
во время загруз- 
ки? Защитите их 
паролем, и только 
вы сможете их 
менять -как это 
сделать, можно 
узнать из онлайн- 
документации 
бгиЬ по ссыл- 
ке іт^ИІІІЩіІ 

сот/6с2Іікп8 . 


> У большинства 
дистрибутивов свои 
графические ути- 
литы для разбие- 
ния диска, но вер- 
ная /г//5/г найдется 
везде. 


Разбиение диска на разделы - одна из тех задач, за которые при- 
ходится браться нечасто, но которые имеют далеко идущие по- 
следствия. Если неправильно выделить место для какого-то раз- 
дела, неприятности вам обеспечены. Особенности разбиения 
диска на разделы зависят от установщика вашего дистрибутива, 
и мы не будем перечислять здесь все возможные варианты. Вме- 
сто этого воспользуемся утилитой разбиения диска на разделы, 
которая есть во всех дистрибутивах, и рассмотрим некоторые схе- 
мы разбиения диска. 

Откройте терминал, переключитесь на пользователя гооі 
и введите команду: 

^бізк/сіеѵ/зсіа 

Замените зба устройством, соответствующим вашему диску. 
(На компьютерах с одним жестким диском это згіа, а если Ыпих за- 
гружается со второго диска - згіЬ. Для верности загляните в вывод 
гітезд.) Ібізк - простая командная утилита разбиения диска. Как 
и Ѵі, выглядит она аскетично, но умеет все. Введите р, и вы увиди- 
те список разделов диска как на экранном снимке ниже. Введя т, 
вы получите список доступных команд: разделы можно удалять 
(гі), создавать новые (п), сохранять изменения на диск (ш) и т. д. 

Это мощная утилита, но она предполагает в вас знание того, 
что вы делаете, и опекать вас не будет. Ібізк также не форматиру- 
ет разделы - им просто дается номер типа. Для форматирования 
раздела наберите ткіз и нажмите ТаЬ, чтобы просмотреть вариан- 
ты завершения команды. Вы увидите, что есть команды для фор- 
матирования разделов в традиционных Ыпих-форматах (таких 
как тк1з.ех14), в формате ѴѴіпбоѵѵз РАТ32 (ткіз.ѵіаі) и других. 

Наряду с разделами файловой системы существует еще раз- 
дел подкачки (зшар). Он используется для организации виртуаль- 
ной памяти. Другими словами, когда программа больше не поме- 
щается в микросхемах оперативной памяти, потому что память 
съели другие программы, ядро может вытеснить эту програм- 



му в раздел подкачки, записав содержимое памяти в виде дан- 
ных на этот раздел. Когда программа снова становится актив- 
ной, она возвращается с диска назад в оперативную память. 
Волшебной формулы точного расчета размера раздела подкач- 
ки не существует, но администраторы советуют устанавливать его 
в размере вдвое больше объема оперативной памяти, но не свы- 
ше 2 ГБ. Отформатировать раздел подкачки можно командой 
ткзшр сустройством в качестве параметра (например, /гіеѵ/згіа5), 
а активировать - командой зшроп с устройством в качестве пара- 
метра. В качестве раздела подкачки можно также использовать 
один файл - более подробную информацию ищите на тап-стра- 
ницах команд ткзѵѵар и зѵѵароп. 

Схемы разбиения диска на разделы 

Итак, как разбить диск на разделы? Есть три общих подхода: 

О Все в одном. Наличествует один большой раздел с файла- 
ми операционной системы, домашними каталогами, временны- 
ми файлами, данными серверов и всеми остальными файлами. 
Иногда это не самый эффективный подход, но он самый простой, 
и у всех каталогов равные возможности по использованию диско- 
вого пространства. Во многих настольных дистрибутивах этот 
подход используется по умолчанию. 

Ш Разделяем корневой раздел и Іюте. Чуть более сложная схе- 
ма, в которой каталог /Іюте размещается в собственном разделе, 
отдельно от корневого раздела (/). Большое преимущество это- 
го подхода в том, что можно обновлять, переустанавливать и ме- 
нять дистрибутивы, при необходимости полностью уничтожая 
все файлы операционной системы при сохранении персональных 
данных и настроек в /Іюте нетронутыми. Более подробно о пре- 
имуществах обособления каталога /Іюте смотрите в учебнике 
про бгиЬ в этом журнале. 

В Разделы для всего. При работе на критически важном компь- 
ютере, вроде открытого извне \л/еЬ-сервера с круглосуточным ре- 
жимом, вы можете применить несколько весьма эффективных 
схем разбиения. Например, пусть у вашего компьютера два жест- 
ких диска: медленный и быстрый. Если вы работаете на бойком 
почтовом сервере, можете поместить корневой каталог на мед- 
ленный диск: ведь он используется только при загрузке системы. 
А /ѵаг/$рооІ лучше поместить на быстрый диск, так как каждую 
минуту с ним производятся сотни операций чтения и записи. 

Эта гибкость в разбиении диска на разделы -большое преиму- 
щество Ыпих и ІІпіх, и польза от этого все более и более возраста- 
ет. Возьмем, например, самые современные быстрые диски 880: 
каталог /Іюте можно разместить на обычном жестком диске, 
обеспечив себе большой объем пространства по низкой цене, 
а каталог гооі - на 880, и система будет загружаться и выполнять 
программы со скоростью света. 


Проверьте себя! 


При продвижении по этой серии уроков вы, возможно, 
хотите попутно проверять свои знания. В конце концов, 
если после нашего расставания вы направитесь на пол- 
ноценную сертификацию ІРІ, вы должны уметь пользо- 
ваться знаниями на лету, не заглядывая в руководства. 
В конце серии мы подготовим для вас полный список 
примерных вопросов, а пока вот несколько задач и во- 
просов по материалам пройденных нами трех разделов: 


О Где находятся образ ядра и файлы ВАМ-диска? 

В Объясните отличия в назначении каталогов /ІіЬ, 
/и$г/ІіЬ и /и$г/ІосаІ/ІіЬ. 

В Расскажите о возможных схемах разбиения дис- 
ка на разделы в Ыпих. Почему стоит размещать каталог 
/Іюте на отдельном разделе? 

В Опишите процесс добавления новых каталогов с биб- 
лиотеками в систему. 


Попробуйте ответить на эти вопросы, не обраща- 
ясь за подсказками к соответствующим разделам. Ес- 
ли вы сомневаетесь, не волнуйтесь - просто вернитесь 
и прочтите их снова. Лучший способ усвоить получен- 
ные знания - взять их на вооружение и поупражняться 
на собственном компьютере (или на каком-нибудь ди- 
стрибутиве в ѴігіиаІВох, чтобы не подвергать опасности 
свою систему). 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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Раздел 3: Настройка загрузчика 


Для загрузки ядра и старта всего процес- 
са загрузки системы почти во всех ди- 
стрибутивах ныне используется бшЬ 2 
(полностью - бгапсі ІІпШесІ Вооііоасіег). 
В предыдущей статье мы познакомились 
с самим бгиЬ и с тем, как изменить из него 
параметры загрузки. Но эти изменения вре- 
менные. Если что-то нужно менять каждый 
раз, то прерывание каждой загрузки может 
обернуться настоящей головной болью. Ре- 
шение - изменить файл /еІс/сІеІаиІІ/дгиЬ. 

Вообще-то это не файл настройки 
бшЬ - тот называется /ЬооІ/дгиЬ/дгиЬ.сІд 
и автоматически создается скриптами по- 
сле обновления ядра, поэтому изменять 
его вручную не следует. В большинстве 
случаев требуется добавить тот или иной 
параметр к строке загрузки ядра, чтобы 
отключить определенное устройство 
или загрузиться в определенном режи- 
ме. Сделать это можно, открыв файл /еіс/ 
(ІеІаиІІ/дгиЬ в текстовом редакторе от име- 
ни пользователя гооі и взглянув на сле- 
дующую строку: 


Рііе Есііі Ѵіеѵ/ ІегтіпаІ Неір 
I# уои сНапде ѢНіе гип 

I# /ЬооТ/дгиЬ/дгиЬ,сІд, 


ир(іа1:е-дгиЬ' Іо 


ОЯУВ_ОЕРАиЬТ=Ѳ 

еяив_тіМЁ0іл=5 

ОЯив оі^ГЯІВЦГОВ^ЧгЬ геІеаге Ч 5 2> /сІ€Ѵ/пиІІ || есКо ОеЬіап' 

ОЯ^^В_СМ^^I NЕ_^I N^X_^ЁРА^^Т=" диі е1 ВА2" 

ОН^В_СМО^INЕ_^I^^^X='‘ *' 

I # ипсоттеп'Е епаЫо ВасіВАМ "Ріііогіпд, гтюііі'^у Іо зиіі уоиг 
I# тЬіз ѵогкз ыіѣЬ ^ 1 пиx (по раТсЬ гедиігесі) апсГ ѵііЬ апу кегпеі іНаТ оЬіаіпз 
I# Ііііе гпетогу тар іп^огтаіюп І^гот СИУВ (ОМУ МасН, кегпеі оі РгееВВО ...) 
|#СРШ_ВАЭКАМ=" 0x01234567, 

I# ипсошепі: Іо Ні^аЫе дгарЬісаІ ІегтіпаІ (дгиЬ-рс опіу] 

| #ств ТЕВМІІЧАЕ=сопйОІе 


I # ТЬе геэоіи^іоп изеН оп дгѳрЬісаІ Ііегтіпаі 

I# поіе іЬаІ уои сап сісе опіу тосіез уоиг дгарЬіс сагсі зиррог'Сз ѵіа Ѵ6Е 

I# уои сап зее ТИет іп геаі СВУВ ѵ/і1:Ь гНѳ согтипапсі ѵЬѳіпІо’ 

I #СВиВ_0РХМ00Е^640х4Э0 

I# Цпсоттеп! іі уои (іоп'1; 'ѵіапХ СРШ Іо разе '‘гоо1;=УиіО-ххх" рагаігѳ1;ег Іо УІпих 


/е-Сс/^е-РаиІ-^/дгиЬ 


6В^В_СМ^^INЕ_^IN^X_^ЕРА^^Т=”^иіе^’ 

Она содержит параметры по умолча- 
нию, которые передаются ядру Ыпих. До- 
бавьте в двойные кавычки после диіеі необходимые опции, разде 
ляя их пробелами. Сделав это, выполните команду: 
/изг/зЬіп/ирбаІе-дгиЬ 

Она обновит /ЬооІ/дгиЬ/дгиЬ.сІд, добавив в него новые па 


> Добавлять настройки ядра нужно в файл /еІс/беІаиІІ/дшЬ - не забудьте потом запустить ирбаІе-дшЬ, 
чтобы настройки записались в /ЬооІ/дшЬ/дшЬ.сІд. 


чик, вы сможете переустановить его, выполнив следующую 
команду от имени гооі 
дгиЬ-іпзІаІІ/беѵ/зба 

Замените зба на згіЬ, если хотите установить его на второй же- 



раметры. 

Стар и груб 

Если у вас более старый дистрибутив с бгиЬ 1, настройка будет 
несколько иной. У вас будет файл /ЬооІ/дгиЬ/тепи.ІзІ с записями 
наподобие 

ІШе Ребога Соге (2.6.20-1.2952.^с6) 
гооі (660,0) 

кегпеі /ѵтІіпи2-2. 6. 20-1. 2952.^с6 го гоо1=/беѵ/тб2 гбдЬ 
диіеі 

іпіігб /Іпі1гб-2.6.20-1.2952.1с6.ітд 
Здесь можно добавить опции прямо в конец строки кегпеі, со- 


сткий диск. Эта команда записывает начальную часть бгиЬ в пер- 
вые 512 байт жесткого диска, также известных как главная загру- 
зочная запись (МВР{). Обратите внимание, что бшЬ не обязательно 
устанавливать в МВР{; его можно установить в суперблок (первый 
сектор) раздела, позволяя основному загрузчику в МВРІ подгру- 
зить дочерний загрузчик. Впрочем, скорее всего, эти сведения вы- 
ходят за рамки ЕР1 101, и вы вряд ли с ними столкнетесь; но знать 
об этом стоит. 

РІаконец, хотя СішЬ используется в подавляющем большинстве 
дистрибутивов, все же есть и такие, в которых еще засиделся бо- 
лее старый загрузчик ЫЮ - Ыпих Еоабег [Загрузчик Ыпих]. Его 
файл настройки - /еіс/іііо.сопі, и после любого изменения фай- 


Точка монтиро- 
вания-место со- 
единения разде- 
ла с файловой 
системой. Пред- 
положим, напри- 
мер, что раздел 
/сІеѵ/8СІЬ2 будет 
использоваться 
для домашних ка- 
талогов. В этом 
случае его точка 
монтирования - 
/Йоте. Просто! 


хранить файл и перезагрузить компьютер, чтобы изменения всту- ла нужно запустить /8Ьіп/ІіІо, чтобы обновить настройки в загру- 
пили в силу. Если бшЬ испортится или его удалит другой загруз- зочном секторе. Еі 


Волшебство /еІс/ізІаЬ 


Познакомившись со схемами разбиения диска на раз- 
делы и узнав, как создавать разделы с помощью ко- 
манд Ісіізк и ткІ8, вы, возможно, заинтересовались, как 
это устроено в рабочей системе Ыпих. Во главе данной 
схемы стоит файл /еІс/ІзІаЬ, текстовый файл, где опи- 
сана связь разделов с точками монтирования. Загляни- 
те в этот файл, и вы увидите несколько строк наподо- 
бие такой: 

ииЮ=сЬ300!2с-6Ьа!-4бЗе-85б2-9с965!6327а0 / ехІЗ 

еггог8=гетоип1-го О 1 


Строка состоит из пяти полей. Первое поле - устрой- 
ство, задаваемое в виде /сіеѵ/8сіа1-іуре или в более со- 
временном формате идентификатора ШЛО (это уни- 
кальный идентификатор устройства: его можно добыть 
командой ЫкісІ). Затем указана точка монтирования - 
в данном случае это корневой каталог. За ней следуют 
тип файловой системы и опции монтирования. 

Приведенные здесь параметры означают, что если 
при монтировании диска загрузочными скриптами воз- 
никают ошибки, его нужно перемонтировать в режиме 


только для чтения, чтобы операции записи не причини- 
ли дальнейшего ущерба. Списки доступных опций для 
каждого типа файловой системы имеются на тап-стра- 
нице команды тоипі. Последние числовые параметры 
связаны с проверками файловой системы, и изменять 
их значения по умолчанию не нужно. 

Вы можете добавить свои точки монтирования в /еіс/ 
ІзІаЬ в текстовом редакторе, но учтите, что в некоторых 
дистрибутивах файл автоматически перезаписывается, 
поэтому обязательно сохраните исходную копию. 


» Через месяц Управление пакетами и ВРМ, и ОеЫ 
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» Ехі!Тоо 1 Приведите свои фото в порядок 
нашими удобными скриптами 


ЕхіГГооІ: Фото по 

Беспорядок в фотографиях может причинить вам немало беспокойства, 
отчего и захворать недолго. К счастью, Марко Фиоретти нашел лекарство. 



Наш 

эксперт 

Марко Фиоретти 

Автор книги “7776 
Ратііу ви'Ше іо 
ОідііаІ Ргеесіот”, 
а также активист 
свободного ПО 
и программист. 

I 



Н е так давно фотографии представляли собой карточки 
из глянцевой бумаги с цветными пятнами на них, которые 
с годами бережно накапливались в картонных короб- 
ках и красивых альбомах. Сегодня появление доступных цифро- 
вых фотокамер привело к тому, что каждый год мы можем делать 
сотни или тысячи новых снимков. Несмотря на то, что они цифро- 
вые, их тоже нужно хранить. 

Утилиты, подобные Оідікат, несмотря на свои возможности, 
не самый лучший вариант для организации хранилища. Поэтому 
в этом руководстве я решил поделиться с вами полуавтоматиче- 
ской технологией, которая позволит переименовать и отсортиро- 
вать фотографии и поместить их в архив. В ее основе - утили- 
та ЕхіШоІ и два простых скрипта. Все это вы найдете на нашем 
диске. Для работы с ними необходимо только общее представ- 
ление, что такое скрипты и как они работают. 


Какова роль скриптов? 

Мои скрипты делают очень немногое, но если делать это вручную, 
уйдет масса вашего времени. Во-первых, они переименовывают 
файлы, помечая каждый из них датой. Затем они автоматически 
сохраняют каждую фотографию в каталоги, которые также ие- 
рархически разбиты по годам, месяцам и дням. С их помощью 
также можно добавить комментарии, рейтинги и метки к вашим 
фотографиям. Эти задачи часто лучше решают графические про- 
граммы вроде Оідікат, но если сначала упорядочить вашу коллек- 
цию, то это сэкономит вам массу времени. 

А кроме того, ими довольно просто пользоваться, если вы знае- 
те, что у них внутри, и имеете некоторое представление о метадан- 


СіІ» уіе» й® уеір 

кота ' ; ' Соіитте | »!*- ■> ' 

П*св> ♦ » Ы_рНо(о 

Г - - 


Мік«рпд 


> Когда вы просите лжедрузей и родных пополнить вашу коллек- 
цию фотографий, получается, естественно, бардак. 

ных фотографий. По правде говоря, самое сложное в данной ста- 
тье - это не понять, как работают скрипты, а уяснить, почему они 
должны делать то или иное. 

Начинаем с хаоса 

Итак, однажды вы проснулись и решили создать одну, тщатель- 
но упорядоченную цифровую коллекцию всех цифровых и бу- 
мажных фотографий, которые вам не безразличны. Делать это 
вручную - дело не просто долгое, но и безнадежное. Вероятно, 
вы столкнетесь со следующими задачами, в любом сочетании: 
первая - оцифровка бумажных фотографий, что скучно и тре- 
бует времени, но несложно. Чтобы сделать все быстрее, можно 
сканировать по четыре фотографии за один раз с любым скане- 
ром формата А4 и сохранять результаты в файлах с уникальными 
именами - способ, описанным мной в ЬХР123. 

Другая очевидная необходимость - разобраться во всех фо- 
тографиях, которые прислали друзья. Они могут быть сделаны 
разными камерами или даже такой же камерой, как у вас. В пер- 
вом случае на диске появятся файлы со всеми известными чело- 
вечеству и поэтому несовместимыми схемами именования. Со- 
тни файлов будут иметь имена вроде XУ2_001.^Р6, ..., ХУ2_153. 
ЗР6, а другие - имена вроде Р00001.|ред, ..., Р99999.|ред; и т. д. Ес- 
ли вам не повезет и у друзей найдется аналогичная камера, есть 
риск получить несколько файлов с одинаковыми именами, пере- 
запись которых обернется катастрофой, если не проявить долж- 
ного внимания. 

Наихудший сценарий появляется в случае объединения са- 
мых досадных характеристик двух вышеупомянутых проблем. 
В этом случае вы получаете файлы отсканированных фотографий 
во всех графических форматах, открытых со времен изобретения 
транзистора. Более того, в их именах не будет и следа пользы или 
смысла. Наверное, кто бы ни прислал вам эти файлы, он подсо- 
знательно вас ненавидит. 

Поименовать всю эту неразбериху - наша первая задача. 
В конце концов, унифицированные имена файлов - основное 
условие для эффективной и портируемой системы управления 
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полочкам 


фотографиями. Для этого есть несколько критериев, и главный 
из них в том, что фотографии должны остаться в отдельных фай- 
лах на диске в стандартных форматах. Если зарыть фотографии 
в глубинах базы данных, производительность улучшится, но этот 
вариант ни в коем случае не подходит, если вы хотите иметь воз- 
можность просто делать резервные копии, а также дальше укреп- 
лять коллекцию. 

По похожим причинам, а также потому что имена файлов 
должны быть уникальны, избегайте в именах файлов символов, 
не являющихся буквами и цифрами. Описательные названия тоже 
не подходят - названия типа Мамин_выпускной.]рд могут иметь 
смысл сегодня, но с годами вы будете мучительно вспоминать: 
«От чьей это мамы? Моей или моей второй половинки?» 

А как насчет возрастающей нумерации? О, нет. Она перестанет 
возрастать, а стало быть, иметь смысл, когда придется добавить 
фотографии в уже существующий альбом. Нет, наиболее пере- 
носимая, масштабируемая и защищенная на будущее схема име- 
нования файлов - давать каждому файлу имя в соответствии 
с точным временем его создания. Файлы с именами вида УУУУМ- 
М00ННММ85 переносимы: имена не слишком длинные; их всегда 
можно отсортировать по дате в любой программе, даже если до- 
бавить или удалить фотографии из альбома; и из них очень удоб- 
но делать резервные копии, отсортированные в хронологическом 
порядке. Если поместить все фотографии, снятые в определен- 
ный день или в определенный месяц в один каталог с таким име- 
нем, как Уеаг/МопІІі или УеагМопІІі, это только упростит индекси- 
рование. 

Теперь, определившись со схемой именования файлов, по- 
говорим о метаданных, то есть о дополнительной информации 
по каждой фотографии. В них может храниться почти все что 
угодно: от автора и копирайта до установок камеры или меток ка- 
тегорий. Существует три основных стандарта метаданных фото- 
графий, но мы сосредоточимся на наиболее распространенном 
варианте - фотографии в формате ^РЕ6 с метаданными ЕХІР (Ех- 
сііапдеаЫе Ітаде Рііе Рогтаі). 



> В Оідікат есть мощный интерфейс для создания тэгов и работы 
с метаданными, но работа мышью - не единственный способ. 


Как быть с пробелами? 


Основной скрипт, с которым мы имеем де- 
ло, не сработает, если в именах файлов по- 
падутся пробелы или спецсимволы. Я умыш- 
ленно исключил этот вариант, потому что, 
отказавшись от него, любой хороший и слож- 
ный скрипт можно написать гораздо быст- 
рее и проще, хотя и Ыпих, и оболочка способ- 
ны разобраться с такими символами. Поэтому 
я никогда не храню файлы со странными име- 


нами сам и переименовываю все файлы, по- 
лученные от других, при первой же возмож- 
ности. Впрочем, вам не обязательно впадать 
в эти крайности. Чтобы обрабатывать файлы 
со странными именами, просто замените стро- 
ку !ог РІС... в моем скрипте первыми четырьмя 
строками скрипта, который вы найдете по ад- 
ресу 

патез-ѵѵіШ-зрасез-іп-Ьазіі.ЩтІ . 


Метаданные фотографии могут храниться либо в файле (как 
это происходит с ЕХІР), либо в базе данных. Первый подход гаран- 
тирует, что они не будут утеряны при переносе фотографий. Вто- 
рой значительно ускоряет поиск и другие операции. Лично я поль- 
зуюсь обоими подходами сразу: сначала записываю метаданные 
в формате ЕХІР в файлы, затем, открывая свои альбомы в Оідікат, 
копирую эту информацию во внутреннюю базу данных. 

Используем скрипты 

Теперь перейдем к конкретному примеру - к ситуации, показан- 
ной на экранном снимке на предыдущей странице. Здесь есть 
несколько фотографий в различных форматах, которые нужно 
упорядочить, разобрать и опознать. Обратите внимание, что для 
ясности примера в нашем каталоге содержится только четыре 
файла фотографий (и один текстовый файл, назначение которо- 
го мы проясним чуть позже), но скрипт будет работать и с тысяча- 
ми файлов. Некоторые из изображений - даже не фотографии, 
а просто случайные экранные снимки. Я сделал это намеренно, 
чтобы проиллюстрировать работу скриптов. При необходимости 
любую картинку можно преобразовать в нечто гораздо более по- 
лезное - файл, с которым будет работать любой менеджер фото- 
графий (с метаданными и со всем остальным), как если бы этот 
файл был снят цифровой камерой. 

Вот как работает скрипт: для начала он помещает все файлы, 
которые нужно отсортировать, в специально созданный для этого 
каталог. Затем - и это единственное, что вам придется сделать 
вручную - надо подготовить простой текстовый файл поІезЛІе.ІхІ. 

Он необходим потому, что мы переименовываем, сортируем 
и архивируем фотографии на основе времени их создания. Для 
цифровых фотографий эти данные находятся в тэге ЕХІР под на- 
званием ОаІеТітеОгідіпаІ. Во всех остальных случаях мы должны 
предоставить примерное значение. Эти значения мы и записыва- 
ем в файл по1е8_ІіІе.Іх1: 

$ саі по1ез_Л1е.Ш 
Іое.ірд I 2001:01:01 
Мот.^РЕ6 11998:12:01 
Міке.рпд 

I 2005:03:28 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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Как видите, нужно только написать имена всех файлов фото- 
графий, которые находятся в каталоге, по одному в каждой стро- 
ке. Добыть их список можно командой 1$ -I I сиі -с45- > поІезЛІе. 
1x1. Затем добавьте после символа I время создания каждой фо- 
тографии в формате УУУУ:ММ:00. Если в соседних строках есть 
два или более файлов с одинаковыми датами, добавьте дату толь- 
ко к первому из них. Когда все будет готово, запустите в команд- 
ной строке скрипт, передав ему полный путь к этому каталогу в ка- 
честве первого и единственного аргумента: 

$ рііо1о_агс[ііѵег.8[і $НОМЕ/1хМето 
Работу скрипта с каждым файлом отражает алгоритм, приве- 
денный на рисунке справа. 

Разбираем скрипт 

Первое, что мы делаем - сохраняем исходную версию файла, де- 
лая рабочую копию. Затем, при необходимости, эта копия преоб- 
разуется в формат ^РЕ6, так как нам нужен формат, позволяющий 
хранить тэги ЕХІР. Для этого мы пользуемся утилитой сопѵегі, вхо- 
дящей в состав пакета ІтадеМадіск ( \л/\л/\л/.ітааетааіск.ога ): 
сопѵегі /1тр/ту_1тр_р[іо1о /1тр/ту_1тр_ріс.ірд 
Затем мы обрабатываем тэги ЕХІР с помощью ЕхіШоІ: 

1 ОАТЕ='ехі11ооІ -8 -1 -ОаІеТітеОгідіпаІ /1тр/ту_1тр_ріс.ірд I 
сиі -б: -12-' 

2 

3 І1 [ “$ОАТЕ” == “ -” ] 

4 0АТЕ_РВ0М_П0ТЕ5='$ВЕТВІЕѴЕ_0АТЕ П0Іе8_1іІе.1х1 $РІС' 

5 І1 [ “$0АТЕ_РВ0М_П0ТЕ5” == “ПО_ОАТЕ_РОиПО” ] 

6 Іііеп 

7 есбо “ПО_ОАТЕ_РОиПО Іог $РІС, 80 ггу!” 

8 ехіі 

9 еІ8е 

10 ехіііооі -0а1еТіте0гідіпаІ=”$0АТЕ_РВ0М_П0ТЕ8 12:00:00” 
/1тр/ту_1тр_ріс.ірд 

11 1і 
12 1і 

В первой строке ЕхіШоІ получает параметр ЕХІР под на- 
званием ОаІеТітеОгідіпаІ из файла 6РЕ6 и сохраняет его, удалив 
все пробелы и ненужные фрагменты, в переменной $ОАТЕ. Если 
в результате этой операции мы получаем пустую дату, мы просим 
ге1гіеѵе_сІа1е_1гот_1іІе.рІ (он есть на нашем ОѴО) извлечь подхо- 
дящую дату из файла поІезЛІе. 1x1. Затем с помощью ЕхіШоІ 
мы записываем это значение в файл 6РЕ6. Обратите внимание, 
что скрипт всегда устанавливает одно и то же время (12:00:00). 
Если вам нужна большая точность, введите более точную дату 
в по1ез_1іІе.1х1 и измените второй вызов Ех/Т7оо/ соответствую- 
щим образом. 

Теперь у нас появился файл в формате 6РЕ6 ту_1тр_р1с.]рд, 
который содержит дату съемки в переменной ЕХІР ОаІеТітеОгіді- 
паІ. Затем выполняется следующая часть скрипта: 


Как удалить метаданные ЕХІР? 


Запись комментариев, тэгов и другой информации в фотографии, говоря техническим языком, 
весьма здравый подход. Однако с точки зрения взаимоотношений он может стать губительным. 
Причина в том, что ЕХІР - всемирный открытый стандарт, и данные ЕХІР не шифруются. А зна- 
чит, каждый, кто получит копию вашей фотографии, сможет прочесть и все ее метаданные. За- 
печатлеть таким образом те или иные факты из жизни - это прекрасно, и ничто вам не мешает 
обозначить комментарием «Лошара» портрет вашего дядюшки, но прежде чем отправлять ему 
фотографию по электронной почте или загружать ее на РІіскг, сделайте копию и выполните сле- 
дующую команду, которая очистит содержимое всех полей ЕХІР: 
ехіііооі -а11= ипсІе_рог1гаі1.ірд 



1 NЕVV^АТЕ='еxі11ооI -8 -1 -ОаІеТітеОгідіпаІ / 1 тр/ту_ 1 тр_ріс. 
ІрдІси 1 -б:- 12 -І 1 г-б “ 

2 РАРІТІАІ_ОАТЕ='есІіо $NЕVV^АТЕ I сиі -сІ-12' 

3 8 ЕСN^ 8 ='есІ 10 “$NЕVV^АТЕ” I сиі -сІЗ-14' 

4 тѵ /1тр/ту_1тр_ріс.ірд /1тр/$NЕVV^АТЕ.^рд 

5 Юисіі -1 “$РАР{ТIА^_^АТЕ.$ 8 ЕСN^ 8 ” /1тр/$NЕVV^АТЕ.^рд 

Сначала мы опять считываем дату, ликвидируем все про- 
белы и двоеточия (команда 1г -сі в конце первой строки) и на- 
зываем результат $МЕѴ\/ОАТЕ. Формат этой переменной - 
УУУУММ00ННММ88. Первые 12 символов этой строки, опре- 
деляющие дату и время с точностью до минуты, записываются 
в $РАВТ1А1_ОАТЕ. Два последних символа, секунды, записывают- 
ся в переменную $$ЕСМ08. Скоро вы поймете, зачем это нужно. 

Причина, по которой мы создали переменную $МЕШАТЕ, оче- 
видна из четвертой строки приведенного фрагмента: эта перемен- 
ная нужна, чтобы переименовать временный файл в $МЕѴ\/ОАТЕ. 
Ірд. В пятой строке происходит последняя часть не такой уж и чер- 
ной магии - в ней в то же значение устанавливается время соз- 
дания файла командой Іоисіі. К сожалению, эта утилита распозна- 
ет секунды только после точки. Поэтому нам пришлось создавать 
отдельно $РАВТ1А1_ОАТЕ и $$ЕСМО$. В итоге после выполнения 
скрипта IVIот.^РЕ^ превращается в 19981201120001.]рд: 
$І8-І19981201120001.ірд 

-гѵѵ-гѵѵ-г- 1 тагсо тагсо 61909 Пес 1 1998 19981201120001.)рд 
$ ехіііооі -8 -1 -ОаІеТітеОгідіпаІ 19981201120001.)рд I сиі -б: -12- 
ІІГ -б 19981201120000 

Понятно, что я имел в виду? Теперь у нас есть файл, чьи имя, 
время создания и дата съемки полностью совпадают с ЕХІР! По- 
следнее, что делает скрипт рІіо1о_агсІііѵег.8Іі - помещает каждую 
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ЕхііТооІ Учебник 


фотографию в каталог с подходящим именем, создавая его, ес- 
ли такого еще нет: 

1 УЕАВ='есііо $NЕVV^АТЕ I сиі -с1-4' 

2 МОNТН='ес [10 $NЕVV^АТЕ I сиі -с5-6' 

3 ОАУ='есІіо $NЕVV^АТЕ I сиі -с7-8' 

4 

ЫЦІ-6 “$ВА8Е_РН0Т0_^IВ/$УЕАВ/$М0NТН/$^АУ” ] 

6 Іііеп 

7 ткШг -р $ВА5Е_РН0Т0_^IВ/$УЕАВ/$М0NТН/$^АУ 

8 Л 

9 тѵ Лтр/$NЕVV^АТЕ.^рд 
$ВА8Е_РН0Т0_^IВ/$УЕАВ/$М0NТН/$^АУ 

В первых трех строках $МЕѴ\/0АТЕ разбивается на год, ме- 
сяц и день. В строках с 5 по 7 при необходимости создает- 
ся каталог в соответствии с этой датой, и файл перемещается 
туда. В моем случае 19981201120001.|рд попадает в каталог 
$ВА8Е_РН0Т0_01В/1 998/1 2/01 . 

А теперь на шаг отступим и восхитимся результатами работы 
скрипта, показанными на экранном снимке внизу. На левой пане- 
ли мы видим, что скрипт создал правильную иерархию альбомов 
в каталоге $ВА8Е_РН0Т0_01В (ІхІ_сІето) согласно имеющимся 
данным ЕХІР и содержимому файла поІе8_ІіІе.Іх1. На централь- 
ной панели и в левом верхнем углу мы видим, что имена файлов 
и время их создания были изменены соответствующим образом. 
Наконец, на панели данных ЕХІР мы видим, что Оідікат распозна- 
ет и отображает исходную дату создания фотографии, которую 
скрипт прописал в ЕХІР. 

Что еще нужно знать? 

Внимательные читатели заметят в коде явную ошибку. А вдруг 
найдется несколько фотографий с одинаковыми значениями поля 
ОаІеТітеОгідіпаІ? Не перезапишет ли каждая их них предыдущую, 
если все они получат одинаковые имена видаУУУУММ00ННММ88. 
Ірд? Не отчаивайтесь, взгляните на экранный снимок под оконча- 
тельными результатами процесса, и вы увидите, что файлов два, 
а не один. Дело в том, что скрипт проверяет, существует ли уже 
файл с таким именем, и если да, то делает грязный, но эффек- 
тивный ход. Имя файла - целое число, и если файл М.]рд уже есть, 
скрипт сохраняет текущий файл под именем М+1.]рд. 

Конечно, в нашем мире секунды все еще идуттолько отО до 59. 
Что делать, если найдется более 60 фотографий с одинаковым 
значением поля ОаІеТітеОгідіпаІ? Все просто - у всех этих фото- 
графий будет одинаковое корректное время создания в формате 


Запутались? 


Если вы запустили скрипт и получили не совсем то, что ожидали, не отчаивайтесь. Во-первых, 
Оідікат - как и любой другой менеджер фотографий с базой данных - может синхронизиро- 
вать изменения с тэгами ЕХІР не сразу. В Оідікат выберите Ітадез > Вегеаб Меіасіаіа Ргот Іт- 
адез [Изображения > Перечитать метаданные из изображений] в главном меню, и вы увидите 
свои изменения. 

Также нужно знать, что и в ЕХІР, и в Оідікат есть несколько тэгов с датой. Например, есть тэг, 
где хранится дата последнего изменения файла. Посмотрите на панель ЕХІР в Оідікат или за- 
гляните в документацию по ЕхіШоі, чтобы найти другие поля. Лично у меня никогда не было не- 
обходимости напрямую работать с дополнительными тэгами. Но если вы захотите это сделать, 
все, что нужно - добавить несколько строк в скрипт. 


ІІпіх (как у 19981201120001.|рд), но только у первых 60 имя фай- 
ла будет соответствовать времени создания. Если это реальная, 
а не теоретическая проблема, код нетрудно изменить, сохранив 
уникальность имен, например, за счет дополнительных суффик- 
сов вроде 19981201120001.аа.]рд, 19981201120001.а1).]рд... 

Наконец, ^РЕ6 - это формат с потерей качества. Если у вас 
есть фотографии высокого качества, сделать их ^РЕ6-вер- 
сии очень удобно, но нужно также сохранить все исходные 
файлы и связать их с ^РЕ6-копиями. Тогда - и это упражнение 
остается вам, потому что здесь просто не осталось на него мес- 
та - нужно переименовать исходные файлы по тому же шаблону 
УУУУМІѴЮ0ННММ88, но сохранить исходные расширения. 


Как обобщить этот метод 

Написать такой скрипт стало возможным благодаря единствен- 
ному условию: способности Ех//7оо/ записывать и считывать тэги 
даты. Однако в метаданных ЕХІР можно хранить гораздо больше 
информации. Так как ЕхіШоІ поддерживает все параметры ЕХІР, 
с ее помощью можно автоматически устанавливать и любые дру- 
гие параметры. Например, из командной строки можно добавить 
описание фотографии: 

$ ехійооі ‘-Ое8сгірііоп=1Ііі8, іп8Іеас], І8 а сарііоп іпаегіесі ѵѵИІі 
ехіПооГ Р1090097.^Р6 

$ ехіПооІ -Кеу\л/огсІ8=’Моп1е^еіио, ^атііу’ Р1090097.^Р6 
Возможности ЕхіШоІ на этом не заканчиваются. Я автоматиче- 
ски добавил к своим фотографиям широту и долготу с помощью 
скрипта из моего руководства по геотэггингу (в ЬХР112). Теперь 
в любой программе, поддерживающей работу с геотэгами, мож- 
но увидеть, где были сняты мои фотографии. Ну не отличная ли 
штука ЕхіШоІ? ЕЗ 


> Окончательный 
результат: у всех 
файлов прилич- 
ные имена, тэги 
и расположение. 
Красотища! 
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» Виджеты €іМЬ Возьмем самый красивый 
и перетащим его в нашу программу на 


амі: На службе 

Андрей Боровский готов поспорить, что ОМІ стал любимой игрушкой кодеров Оі, 
и все их усилия нацелены на рисование красивых виджетов ОМІ. 


де = прег5/ьаппег 8» 3 . 

' Л> а ^аЬзЫи'е; 

, Ьо«)ег = Р _ ^ ^ ьаоК9'о^^'''^ 

в‘Ѵ> 




Наш 

эксперт 

Андрей 

Боровский 

Человек, умеющий 
программировать 
на всех уровнях - 
ОТ нестандартного 
«железа» до поль- 
зовательского 
интерфейса. 



В прошлый раз мы познакомились с языком описания интер- 
фейса ОМІ и исследовали взаимодействие объектов ОМІ 
между собой и с объектами 01. На этом уроке мы восполь- 
зуемся ОМІ для создания «настоящего» виджета, который можно 
будет использовать в программе на Этот виджет представляет 
собой переработанный пример ОМІ ОіаІ из дистрибутива Оі 4.7.1. 

Сразу предупреждаю, что примеры из этой статьи будут ра- 
ботать с 01 4.7.1, 4.7.2 и, надеюсь, с более поздними версиями 
01, но не с более ранними. Также хочу напомнить, что при работе 
с ОМІ в файл проекта Оі нужно добавить строчку 
ОТ += бесіагаііѵе 

Демо ОМІ ОіаІ из дистрибутива О?- это самостоятельная про- 
грамма, написанная на ОМІ (я уже писал о том, что ОМІ можно 
использовать как самостоя- 


«. 


тельный язык программиро- 
вания, наподобие ^аѵа5с^ірі). 

Меня же, как программиста 
Оі, больше интересует при- 
менение ОМІ для расширения 
возможностей интерфейсов 

программ Оі. Вот такое расширение мы сегодня и напишем, а за- 
одно познакомимся с новыми возможностями Оі\л некоторыми 
новыми методами взаимодействия Оі и ОМІ. Сам объект ОМІ ОіаІ 
представляет собой почти фотореалистичную имитацию стрелоч- 
ного индикатора, такого как спидометр или индикатор давления 
жидкости в трубе (рис. 1). Мы не только «перетащим» этот инди- 
катор в свою программу Оі, но и дополним его некоторыми эле- 
ментами (рис. 2). 


Важнейшая задача 
ОМЬ — создание краси 
вых интерфейсов.» 


> Рис. 1. Исходный виджет в программе ОМІ. 

Как мы уже знаем, важнейшей задачей ОМІ является создание 
красивых графических интерфейсов, а это, как вы понимаете, 
невозможно без мощных средств работы с растровой графикой 
(для программиста рисовать красивые интерфейсы внутрипро- 
граммно, векторными функциями, несколько утомительно). Для 
работы с изображениями, хранимыми в файлах, в языке ОМІ есть 
объект ІтадеП. Этот объект подобен тэгу НТМІ <ітд. . .>, за исклю- 
чением того, что он может гораздо больше. В простейшем вариан- 
те использование объекта 1таде{} выглядит так: 

Ітаде { зоигсе: “Ьаскдгоипб.рпд” } 

Эта конструкция загружает фон нашего индикатора (опи- 
сание внешнего вида индикатора хранится в файле ОіаІ.дтІ, рас- 
положенном в директории ОіаІ и сопутствующих файлах с рас- 
ширением рпд.) На первый взгляд тут все понятно без особых 
пояснений. Мы загружаем изображение из файла ЬаскдгоипсІ. 
рпд... Стоп. А куда мы его загружаем? Где оно будет расположе- 
но? Вспомним, что визуаль- 
ная часть ОМІ основана на ОІ 
бгарЫсз Ѵіе\л/ Ргатеѵѵогк, а эта 
система по умолчанию стре- 
мится расположить графи- 
ческие элементы так, чтобы 
геометрический центр сцены 
совпадал с центром окна вывода. Так что по умолчанию изобра- 
жение ЬаскдгоипсІ.рпд просто займет место в центре окна нашего 
виджета (что нам и требуется). 

Помимо собственных свойств, к каковым относится, напри- 
мер, свойство зоигсе, объект ІтадеО унаследовал от базовых 
объектов ОМІ такие свойства как х, у, зсаіе, гоіаііоп, иапз^огт, 
апсііогз и многие другие. Сам движок, выполняющий отрисов- 
ку изображения, обладает многими полезными возможностями. 
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приложений 


Например, если загружаемый формат поддерживает альфа- 
канал, то при выводе изображения учитывается уровень прозрач- 
ности его элементов. 

Рассмотрим некоторые свойства объекта 1таде{}. Если мы хо- 
тим выложить сцену фоновым рисунком как плиткой, надо доба- 
вить свойство 
ЛІІМобе: Ітаде.ТіІе 

Свойства зсаіе, гоШіоп и иапзЬгт, как вы уже догадались, по- 
зволяют выполнять преобразования изображения, такие как мас- 
штабирование и вращение. Вот как, например, выполняется вра- 
щение тени под стрелкой нашего индикатора: 

Ігапз^огт: Воіаііоп { 

огідіп.х: 9; огідіп.у: 67 
апдіе: пеебІеВоЩ^іоп.апдІе 

} 

Вся эта конструкция находится в теле объекта ітаде, отвечаю- 
щего за вывод тени под стрелкой (у нас ведь почти фотореализм, 
так что тень должна двигаться вместе со стрелкой). В объекте Во- 
Щ^іоп мы задаем координаты центра вращения и угол поворо- 
та (если кто не понял, в этом чудесном языке двоеточие является 
оператором присваивания). 

А как выполняется вращение самой стрелки? Тут все еще инте- 
реснее. Вот как выглядит описание стрелки: 

Ітаде { 

іб: пеебіе 
х: 98; у: 33 
зтооііі: иие 
зоигсе: “пеебіе.рпд” 

Ігапз^огт: ВоЩбоп { 
іб: пеебІеВоЩбоп 
огідіп.х: 5; огідіп.у: 65 
//! [пеебіе апдіе] 
апдіе: гооЬапдІе 
Веііаѵіог оп апдіе { 

ЗргіпдАпітаІіоп { 
зргіпд: 1.4 
батріпд: .15 


//! [пеебіе апдіе] 


Большая часть этого описания должна быть вам уже понят- 
на. Мы устанавливаем координаты стрелки; присвоение значения 
Ігие свойству зтообі приводит к тому, что при выполнении преоб- 
разований изображения стрелки (в нашем случае это вращение) 
выполняется специальная фильтрация, сглаживающая эффекты 
«лесенки», которые могут в ходе этих преобразований возник- 
нуть. Сравните координаты стрелки и координаты тени. Между 
прочим, поскольку на изображении (файл пеегііе.рпд) стрелка 
смотрит вверх, наш индикатор по умолчанию указывает на зна- 
чение в середине диапазона. Можно было бы изменить это, по- 
вернув стрелку на картинке или выполнив необходимое вращение 


при инициализации, но мы оставим все как есть, потому что так 
интереснее. 

Описание объекта ВоЩбоп начинается так же, как и в случае 
с тенью, однако дальше следует странное. Конструкция Вебаѵіог 
оп апдіе {} указывает, что должна делать стрелка, когда ее угол 
поворота меняется. Объект ЗргіпдАпітаІіоп создает специаль- 
ный анимационный эффект при движении стрелки - эффект за- 
тухающих колебаний. Свойство зргіпд указывает, насколько ве- 
лика должна быть изначальная амплитуда колебаний, а свойство 
батріпд определяет скорость их затухания. В результате 
стрелка нашего индикатора будет колебаться как настоящая 
стрелка на пружине. 

С помощью свойства ѵізіЫе, которым обладают все объекты 
ОМЕ, в том числе и объект ітаде, мы можем управлять видимо- 
стью этих объектов. 

Возможно, вас удивляет, что свойство апдіе объекта пеебіе- 
ВоШіоп меняется всякий раз, когда меняется свойство гооЕапдІе. 

В таких языках, как С++, одна операция присваивания означает 
одно изменение значения; но в ОМЕ, похоже, операция присваи- 
вания продолжает работать постоянно, и изменение значения 
свойства в правой части выражения присваивания приводит к из- 
менению значения свойства в левой части, когда бы оно ни случи- 
лось. И это действительно так. В ОМЕ этот механизм назван свя- 
зыванием свойств [ргорегіу Ьіпбіпд]. Строка 
апдіе: гооЕапдІе 

связывает между собой свойства гооЕапдІе и апдіе, так что из- 
менение значения первого свойства всегда будет приводить к из- 
менению значения второго. Связывание свойств - это особая 
форма присваивания, которая используется всегда, когда слева 
от оператора присваивания указано свойство объекта, а справа - 
любое синтаксически корректное выражение языка баѵаЗсгірІ 
(свойство, функция и т. д). То есть фактически связывание свойств 
является стандартным методом присваивания в ОМЕ, при котором 
свойство, стоящее слева от оператора присваивания, становится 
псевдонимом выражения, стоящего справа (вот почему связы- 
вать можно не только свойства, но и такие «пассивные» объекты, » 



> Рис. 2. Виджет 
на его основе 
в нашей програм- 
ме 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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как функции, которые сами не могут ничего инициировать). Свя- 
зывание свойств - это тот механизм, который позволяет объек- 
там ОМІ обмениваться данными друг с другом, подобно тому, как 
объекты Оі обмениваются данными друг с другом с помощью сиг- 
налов и слотов. Точно так же, как в случае сигналов и слотов, свя- 
зывание уже связанных свойств можно изменить с помощью эле- 
мента ОМІ РгорегІуСбапдез {}. Мне очень нравится связывание 
свойств, и если бы я проектировал новый объектно-ориентиро- 
ванный язык программирования, то обязательно включил бы 
в него этот механизм. 

Дальше в исходном примере на основание стрелки наклады- 
ваются колпачок и стекло с бликом, изображения которых хранят- 
ся в файле оѵегіау.рпд. Обратите внимание, что практически вез- 
де мы используем способность формата РN 6 создавать частично 
прозрачные изображения, иначе такой сложный элемент управ- 
ления у нас просто не полу- 
чился бы. Обратите внимание 
также на то, что порядок рас- 
положения изображений по- 
верх друг друга соответствует 
порядку следования представ- 
ляющих их объектов в тексте 
программы ОМІ. В общем-то это естественно, если учесть, что 
виджет создается по мере выполнения программы. 

Ко всему этому великолепию я добавил совсем немного. 

С объектом ВесЩпдІе мы уже встречались: 

Весіапдіе { 
х:61 
у: 118 
ѵѵісйіі: 80 
беідбЬ 36 
соіог: “Ыаск” 

Ьогбег.соіог: “# 888888 ” 

} 

Новое здесь - свойство Ьогбег.соіог, позволяющее задать цвет 
границы прямоугольника. Объект Тех! дублирует значение, кото- 
рое указывает индикатор. 

Тех!{ 

соіог: “дгееп” 

!ех!: гоо!.апд1е/2 + 50 
х: 80 
у: 114 

!оп!.роіп! 8 і 2 е: 24; !оп!.Ьо1с1: !гие 
зіуіе: Тех!.Ваізес1 
зІуІеСоІог: “Ыаск” 

} 

Здесь я хотел бы обратить ваше внимание только на один 
момент. Поскольку по умолчанию стрелка индикатора смотрит 
вверх, фактические углы поворота следует указывать относи- 
тельно этого положения, причем повернутая на некоторый угол 
стрелка при новом повороте интерпретирует новый угол так, как 
если бы она находилась в исходном положении. 

Создаем виджет 

Перейдем ко второй части нашей работы - превращению моду- 
ля ОМІ в виджет 01. Необходимые для этого основные операции 
мы изучили в прошлый раз. Но и теперь нам есть что добавить. 

Представителем виджета ОМІ в нашей программе О? является 
класс ОіаІ (файлы ОіаІ.И, ОіаІ.срр). Здесь я приведу только объяв- 
ление класса, остальное вы найдете на диске, 
сіазз ОіаІ : риЫіс ООЬіес! 

{ 


0_0ВЗЕСТ 

0_РВ0РЕВТУ(іп! апдіе РЕАО апдіе ѴѴРІТЕ зе!АпдІе НОТІРУ 
апдІеСІіапдесІ) 
риЫіс: 

ОіаІ(): 
іп! апдІе(); 
ѵоіс] зе!АпдІе(іп! а); 
зідпаіз: 

ѵоіс] апдІеСііапдесіО; 
ргіѵа!е: 
іп! т_апдІе; 

}; 

Тем, кто читал предыдущую статью и знает Оі, тут все долж- 
но быть понятно. Класс экспортирует единственное свойство ап- 
діе. Напомню только, что метод зе!АпдІе() должен явным об- 
разом эмитировать сигнал 
апдІеСбапдесІО, иначе виджет 
ОМЕ никогда не узнает, что угол 
изменился. Знатоки сигналов 
и слотов Оі могут спросить, по- 
чему в сигнале апдІеСІіапдесі() 
не передается новое значение 
угла поворота. Если бы сигнал предназначался для других клас- 
сов Оі, я бы так и сделал, но сигнал предназначен для виджета 
ОМЕ, а соответствующий объект этого виджета все равно прочи- 
тает значение свойства апдіе с помощью метода апд 1 е() (указанно- 
го после ключевого слова РЕАО в макросе 0_РР0РЕРТУ). Так что 
передавать какой-либо параметр в сигнале 0 ^ просто нет нужды. 

Виджет в окне программы 

Создание виджета в окне Оі тоже не представляет собой ничего 
особенно нового, за исключением одного момента, о котором бу- 
дет сказано ниже. Вот как мы создаем виджет (это фрагмент фай- 
ла сііаісопігоі.срр): 

ООесІага!іѵеѴіе\л/ *дтІѴіе\л/ = пе\л/ ООесІага!іѵеѴіе\л/; 
біаі = пе\л/ ОіаІ(): 

дтІѴіе\л/->гоо!Соп!ех!()->зе!Соп!ех!Ргорег!у(“ОіаІ”, біаі): 
дтІѴіе\л/->зе!5оигсе(аЕІгІ(“дгс:/ОіаІ/ОіаІ.дтІ”)); 

ОѴВохЕауои! *Іауои! = пе\л/ ОѴВохЕауои!(!Ыз); 
Іауои!->асІсІѴѴісІде!(дтІѴіе\л/); 

Вы, наверное, сразу обратили внимание на то, какую ссыл- 
ку мы используем для загрузки исходного текста модуля ОМЕ. 
В прошлый раз мы использовали ссылку на файл Еіпих. Это да- 
вало нам огромную свободу в плане модификации внешнего вида 
окна нашей программы, но делало ее зависимой от расположения 
файлов ОМЕ. Теперь мы поступаем иначе и включаем файл ОіаІ. 
дті и все сопутствующие ему файлы в модуль ресурсов Оі. 

В результате описание виджета ОМЕ станет частью программы 
Оі, и нам уже не придется беспокоиться о том, где хранятся соот- 
ветствующие файлы. Обычно в модули ресурсов включают пикто- 
граммы и элементы интернационализации приложения, но ничто 
не мешает нам включить в них модули ОМЕ, тем более что движок 
Оі ОМЕ умеет работать с пространством ресурсов приложения 
(и с другими пространствами ЕІВЕ) как с локальной файловой сис- 
темой. Так что если включенному в модуль ресурсов модулю ОМЕ 
понадобится файл, тоже включенный в модуль ресурсов, модуль 
ОМЕ сможет без проблем загрузить его. Главное, чтобы ссылки 
на файлы были относительными, а не абсолютными. 

Чтобы превратить модуль ОМЕ в ресурс программы Оі, нам 
понадобится файл описания ресурсов *.дгс. Работать с файлами 
с расширением дгс можно многими способами - с помощью ди- 
зайнера графических интерфейсов Оі или с помощью программы 


( «Движок умеет рабо- 
тать с пространством 
ресурсов приложения.» 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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ОіСгеаіог, но можно обойтись и текстовым редактором, ведь фор- 
мат ОВС основан на ХМІ. Вот как, например, выглядит файл ОВС 
для нашей программы (файл сііаісопігоі.дгс); 

<!00СТУРЕ ВССхВСС ѵег8Іоп=”1.0”> 

<дгезоигсе> 

<ЛІе>ОіаІ/Ьаскдгоипс].рпд<ЛіІе> 

<ЛІе>ОіаІ/ОіаІ.дткЛіІе> 

<ЛІе>ОіаІ/ОіаІСопиоІ.дгс<ЛіІе> 

<ЛІе>ОіаІ/пеес]Іе.рпд<ЛіІе> 

<ЛІе>ОіаІ/пеес1Іе_8[іас]о\л/.рпд</ЛІе> 

<ЛІе>ОіаІ/оѵегІау.рпд<ЛіІе> 

</дге8оигсе> 

</ВСС> 

Внутри тэга <^ііе> мы просто указываем путь к файлу ресурса 
относительно расположения файла ОВС. Теперь при сборке при- 
ложения виджет ОМІ будет включен в нашу программу. В резуль- 
тате наша программа больше не зависит от расположения файлов 
ОМІ, но хорошо это или плохо? 

С одной стороны, это упрощает установку программы: вам 
не нужно думать о том, где должны быть размещены файлы ОМІ 
в соответствии со стандартом Х06, а если вы пишете кросс-плат- 
форменное приложение, ваша жизнь упрощается еще больше. 
С другой стороны, при таком подходе теряется одно из важней- 
ших преимуществ ОМІ как средства описания интерфейсов про- 
грамм Оі: возможность радикально сменить интерфейс без по- 
вторной сборки приложения. 

Существует еще своего рода компромиссный вариант: ском- 
пилировать виджет ОМІ как внешний двоичный ресурс програм- 
мы 01: (для этого служит утилита гсс). С одной стороны, работать 
с внешним файлом ресурса в программе 01 не намного слож- 
нее, чем со встроенным: с другой стороны, внешний файл ресур- 
са может быть заменен без повторной сборки программы. Одна- 
ко и у этого подхода есть свой минус: дизайнеру интерфейсов 
придется иметь дело со специальными инструментами 01, таки- 
ми как гсс, тогда как в случае расположения виджета ОМІ цели- 
ком в собственных файлах дизайнеру для изменения интерфей- 
са будет достаточно текстового редактора и редактора 6ІМР (или, 
на худой конец, Ріюіозіюр). В общем, наиболее разумный выбор 
зависит от конкретных целей - хотите ли вы, чтобы каждый поль- 
зователь, освоивший ОМІ и растровую графику, мог «сшить но- 
вую одежку» для вашей программы, или нет. 

Еще о методе $еІСопІех1Ргорег1у() 

До сих пор мы использовали метод зеІСопіехІРгорегІуО для пе- 
редачи указателя на созданные нами объекты со свойствами. 
Но его возможности гораздо шире. Прежде всего, отметим, что 
существует и другой вариант метода 8еЮоп1ех1Ргорег1у(): 
ѵоіс] зеІСопіехіРгорегіу ( сопзі ОВиіпд & пате, сопзі 
ОѴагіапі & ѵаіие ) 

То есть, со свойством контекста ОМІ можно связать не толь- 
ко объект, но и любое значение, приводимое к типу ОѴагіапТ 
Например: 

дтІѴіе\л/->гооЮоп1ехД)->8еіСопІехіРгорегІу(“НеІІоТехТ’, 

ШЩ“Не\\о\Мот"У, 

Объекты, которые мы передаем контекстам, могут экспорти- 
ровать в ОМІ не только свойства, но и методы. Чтобы модуль ОМІ 
увидел метод объекта, этот метод должен быть объявлен в разде- 
ле риЫіс 8ІОІ8. Например, еслидобавить в класс ОіаІ метод 
риЫіс 8ІОІ8: 

іп1апдІеТоРо8(іпІапдІе) 

{ 

} 

то в файле ОіаІ.дтІ можно написать так: 
ргорегіу ІПІ апдІеТоРоз : с1іаІ.апдІеТоРо8(апдІе) 


Сбор информации об ошибках 

Поскольку наша сложная конструкция ОМІ может нуждать- 
ся в отладке, в программе предусмотрен способ вывода инфор- 
мации об ошибках, которые возникают в ходе выполнения про- 
граммы на ОМІ. Вообще-то в ОС Ыпих все сообщения об ошибках 
ОМІ выводятся в стандартный поток вывода той консоли, 
с которой была запущена программа. В ОС ѴѴіпбоѵѵз 01 этого 
почему-то не делает: даже если запустить программу из окна 
командной строки ѴѴіпбоѵѵз, никаких сообщений об ошибках 
мы не увидим (даже если ошибки есть). В любом случае, наше 
приложение графическое, и его не обязательно будут запускать 
из окна консоли, так что неплохо обзавестись собственным ме- 
тодом вывода информации об ошибках, основанном на графиче- 
ском интерфейсе. 

Список актуальных ошибок возвращается методом еггогз() 
ОМІ-виджета в виде объекта 
ОЫ8кООесІагаІіѵеЕггог>; 

Объект класса ООесІагаІіѵеЕггог включает несколько свойств 
и методов, из которых мы воспользуемся методом !о8ігіпд(). 
Этот метод возвращает информацию об ошибке на человеческом 
языке в переменной ОЗІгіпд: 
еггогз = дтІѴіе\л/->еггог8(); 

^ог(іпі і = 0; і < еггогз. соипІ(); і++) 

Ме88адеВох::сгі1ісаІ(1[іі8, “ОМЕ Еггог”, еггогз. аІ(і).1о8иіпд()); 
где еггогз - объект вышеуказанного класса, производного от ОІізЕ 

Вы, наверное, обратили внимание: я написал, что метод 
еггогзО возвращает информацию об актуальных ошибках, то есть 
о тех, которые существуют на момент его вызова. Тем, кто при- 
вык к компилируемым языкам программирования, это мо- 
жет быть непривычно, но в динамически исполняемых про- 
граммах ОМЕ ошибки могут возникать и исчезать динамически, 
и не каждая ошибка обязательно приводит к аварийному завер- 
шению программы. 

В связи с этим полезно сравнить вывод программы на кон- 
соль Еіпих (куда поступает информация обо всех ошибках) с на- 
шим выводом с помощью класса МеззадеВох. Таким образом, 
например, я узнал, что связывать корневой контекст с объектом 
біаі лучше до загрузки текста программы ОМЕ, ведь выполнение 
программы начинается немедленно после вызова метода 
зе18оигсе(). Если сразу после вызова зеі8оигсе() программа 
на ОМЕ не сможет инициализировать свой объект ОіаІ, это вызо- 
вет ошибку, которая, однако будет устранена, как только мы ука- 
жем программе, чем именно следует инициализировать этот объ- 
ект. Иначе говоря, инициализировать корневой контекст можно 
и до вызова зе18оигсе(), и после этого вызова, но первый способ 
работает чище. 

Последние штрихи 

Последнее, что мы сделаем для того, чтобы наш виджет выглядел, 
как любой другой виджет 0^- удалим белый фон, заботливо соз- 
данный для нас объектом ООесІагаІіѵеѴіеѵѵ (не забывайте, что это 
потомок ОбгарііісзѴіеѵѵ). Мы сделаем это так: 
дтІѴіе\л/->зеШаскдгоипс1ВоІе(ОРаІеие::Васкдгоипс1): 

Поскольку наш виджет только показывает значения, но не по- 
зволяет их вводить, нам следует добавить в окно программы еще 
один виджет, предназначенный для управления виджетом ОМЕ. 
Как и в исходном примере программы ОМЕ, мы воспользуемся для 
этого ползунком, только в нашем случае это будет объект класса 
081іс]ег. Наш виджет будет реагировать на сигнал зІібегСІіапдесІО 
этого объекта. Можно было бы добавить в класс ОіаІ слот и свя- 
зать этот слот с сигналом зІІбегСІіапдесІО напрямую; я оставляю 
вам это в качестве домашнего задания. 

В следующий раз мы, наконец, рассмотрим программу 
на чистом ОМЕ (для выполнения которой все равно требуется 
утилита 01). ШЗ 
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Язык С# Как обоити его ограничения 
при переносе кода, написанного на С++ 


с# и МОПО: 

Андрей Кузьменко продолжает рассказ о переносе кода с С++ на С#. 
В этой статье речь пойдет о множественном наследовании. 



Наш 

эксперт 


Андрей 

Кузьменко 

Убежденный сто- 
ронник надежного 
ПО и любитель 
С++. Из всех дист- 
рибутивов Ыпих 
отдает предпочте- 
ние Кпорріх. 


С ложилось так, что язык С# не поддерживает множествен- 
ное наследование. Споры о том, хорошо это или плохо, 
продолжаются уже долгое время, однако по большей 
части они принимают вид «религиозной войны» и носят скорее 
теоретический характер. С другой стороны, при объектно-ориен- 
тированном подходе к проектированию программного обеспе- 
чения множественное наследование часто оказывается механиз- 
мом, наиболее адекватно описывающим моделируемый объект 
и его поведение. Кроме того, может возникнуть необходимость 
выполнить реинжиниринг существующего программного обес- 
печения: например, перенести код, написанный на С++ с исполь- 
зованием множественного наследования, на платформу Мопо. 
В данной статье будет рассмотрен один из возможных вариантов 
подхода к реализации подобия «настоящего» множественного на- 
следования в языке С#. Хочу сразу предупредить читателя о том, 
что все те возможности в том виде, как они есть в языке С++, 
в рамках платформы Мопо получить нельзя; однако можно про- 
вести адаптацию имеющихся языковых средств и использовать 
интересные и полезные практические результаты для решения 
определённого класса задач - 
а именно, объединения разно- 
родных иерархий классов. 

Встать, суд идёт 

Множественное наследование 
позволяет создать производ- 
ный класс на основе нескольких базовых классов. При этом кри- 
тики традиционно указывают на две возможные проблемы. Пер- 
вая заключается в том, что появляется возможность унаследовать 
одно и тоже же имя поля данных или метода от нескольких базо- 
вых классов, что может послужить причиной неоднозначности: 

// Родительские классы 
сіазз Рігзі { іпі ^ипсІіоп(іпІ х); }; 
сіазз 8есопс] { іпі ^ипсІіоп(іпі х); }; 

//Дочерний класс 

сіазз ВезиІІ : Рігзі, 8есопс1 {} 

//создан объект класса 
РІезиІІ гез = пе\л/ РІезиІІ(); 

// какой именно метод будет вызван? 
гез.^ипсІіоп(Ю): 

Вторая проблема -это «ромбовидное» наследование, когда 
в иерархии от базового класса к производному существует более 
одного пути. Вот классический пример: 
сіазз РіІе{ зиіпд Л1е_пате}; 
сіазз ІприІРіІе : Рііе {}; 
сіазз ОифиІРіІе : РіІе И; 
сіазз ІОРіІе : ІприіРіІе, ОифиІРіІе {}; 

Возникает вопрос: должны ли поля данных базового клас- 
са дублироваться в объекте подкласса столько раз, сколько су- 
ществует путей между ними в иерархии наследования? В языках, 
поддерживающих множественное наследование, таких как С++, 
Еі^^еІ, РуШоп, это решается по-разному. 


Справедливости ради замечу, что список трудностей, возни- 
кающих при множественном наследовании, не исчерпывается 
теми двумя, что описаны выше; однако существуют ситуации, 
когда множественное наследование действительно оправдано - 
например, объединение независимых иерархий классов, компози- 
ция интерфейсов, создание класса из интерфейса и реализации. 
Наличие механизма множественного наследования делает язык 
програмирования выразительнее и богаче, и наиболее справед- 
ливый путь - это дать выбор программисту: использовать имею- 
щиеся возможности или нет. 

Теория 

Если класс рассматривается как механизм для представления 
некоторых сущностей, то интерфейсы можно понимать как опи- 
сание некоторых действий над этими сущностями. По сути сво- 
ей, интерфейсы в языке С# очень похожи на виртуальные ме- 
тоды абстрактного класса в языке С++. Они описывают группу 
связанных функциональных возможностей, которые могут при- 
надлежать любому классу и иметь методы, свойства, события, 

индексаторы или любое их со- 
четание. Интерфейсы не могут 
содержать поля данных. Кро- 
ме того, они не содержат реа- 
лизации методов. Когда го- 
ворят, что класс наследует 
интерфейс, это означает, что 
класс предоставляет реализацию для всех членов, определяе- 
мых интерфейсом. Таким образом, в интерфейсе мы заявляем, 
что хотим сделать, но не определяем, как это будет конкретно 
реализовано. Смысл в том, что для разных классов мы реали- 
зовываем однотипный набор методов с одним видом их вызова, 
но при этом реализация методов будет различаться в раз- 
ных классах. Допускается наследование произвольному числу 
интерфейсов. 

Существующая в языке С# замена «полноценного» мно- 
жественного наследования классов на наследование интерфей- 
сов выглядит следующим образом: есть базовый класс, который 
имеет некоторый набор данных и методов. Есть один или несколь- 
ко интерфейсов, которые предполагают выполнение классом 
некоторых операций. Производный класс наследует «полноцен- 
ному» классу, получая от него некоторые данные и методы, плюс 
принимает на себя обязательства по реализации тех интерфей- 
сов, которым он наследует. 

Понятие интерфейса легко иллюстрируется простым жи- 
тейским примером. Представьте себе множество предметов, от- 
носящихся к бытовой электронике: видеомагнитофон, ОѴО-про- 
игрыватель, СО-плейер, автомагнитолу. Произведённые разными 
фирмами-изготовителями и выполняющие разные функции, они 
все имеют унифицированный пользовательский интерфейс: ес- 
ли нажать на кнопку с нарисованным треугольником, устройство 
будет «играть», а если нажать кнопку с квадратом, воспроизве- 
дение прекратится. 


I «Класс рассматривает- 
ся как механизм пред- 
ставления сущнсхітей.» 
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Стереоэффект 


Практика 

Давайте рассмотрим программную модель мобильного телефо- 
на, который может использоваться как МРЗ-плейер, для работы 
с которым пользователю достаточно нажимать соотвествующие 
кнопки на корпусе. 



Страшная тайна 

В литературе, будь то учебники для начинающих или справочники 
для профессионалов, ответ на вопрос о том, почему же в языке 
С# нет «нормального» множественного наследования для клас- 
сов, зачастую очень расплывчат. Дескать, множественное на- 
следование сложно для понимания и является источником по- 


тенциальных ошибок. Я думаю, что стоит приподнять завесу 
таинственности и разобраться в этой ситуации. 

Выше вы уже прочли, что возможно унаследовать одно и то же 
имя поля данных или метода от нескольких базовых классов. 

Как же тут быть? Язык С++ предлагает такое решение: если нет 
необходимости дублировать информацию в производном классе, 
то все непосредственные потомки базового класса в ромбовид- 
ной схеме должны наследовать своему предку виртуально: 
сіазз РіІе{}; 

сіазз ІприіРіІе : риЫіс ѵігіиаі Рііе {}; 
сіазз ОифиІРіІе : риЫіс ѵігіиаі РіІе {}; 
сіазз ІОРіІе : риЫіс ІприІРіІе, ОифиІРіІе {}; 

Таким образом, Рііе становится виртуальным базовым клас- 
сом. Этот вариант, будучи простым и вполне понятным для про- 
граммиста, требует определённых «трудозатрат» со стороны 
компилятора. Проблема в том, что виртуальные базовые классы 
реализуются как указатели. При этом размер кода увеличивается, 
доступ к полям данных виртуальных базовых классов оказыва- 
ется медленнее по сравнению с невиртуальными базовыми клас- 
сами, а сам компилятор, который всё это реализует, становится 
«тяжелее». Важное замечание: к моменту определения классов 
ІприіРіІе и ОифиіРіІе нет никакой информации о том, будет ли 
когда-нибудь какой-либо класс наследовать от них обоих или нет. 

Если изначально не объявить класс Рііе виртуальным базовым 
классом, то может сложиться так, что разработчику класса ІОРіІе 
потребуется переопределить классы ІприіРіІе и ОифиіРіІе, а это 
бывает невозможным по причине того, например, что данные 
классы находятся в скомпилированной библиотеке. 

При этом правила, согласно которым происходит инициали- 
зация виртуальных базовых классов, оказываются сложнее, чем 
в случае «простого» наследования. При невиртуальном наследо- 
вании аргументы конструктора базового класса задаются в списке 
инициализации непосредственного производного класса -таким 
образом, аргументы передаются совершенно очевидным спосо- 
бом: классы уровня N транслируют аргументы вверх, классам 
уровня (N-1). А в случае виртуального наследования ответствен- 
ность за инициализацию базового класса ложится на самый по- 
следний дочерний класс в иерархии. По этой причине классы, 
наследующие виртуальному базовому и нуждающиеся в инициа- 
лизации, должны знать обо всех своих виртуальных предках. 
Кроме того, при добавлении в иерархию нового производного 
класса он обязан принять на себя обязательство по инициализа- 
ции виртуальных базовых классов. Ко всему прочему, возника- 
ет резонный вопрос о способах корректной реализации операций 
копирования и присваивания в свете вышеописанных проблем. 
Единственный радикальный выход в сложившейся ситуации - это 
отказ от полей данных в родительских классах. Таким образом 
устраняется необходимость в передаче аргументов конструкто- 
рам виртуальных базовых классов. 

Надеюсь, теперь ясности стало больше. Желающие разобрать- 
ся в этом вопросе ещё глубже могут целенаправленно продол- 
жить свои поиски, но перед этим мы получим максимум от воз- 
можностей платформы Мопо. Как именно? Читаем дальше! » 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ І 
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Что хотим 

Какую функциональность нам бы хотелось иметь, пусть даже 
в первом приближении? Итак: 

» Дочерний класс, наследуя своим родителям, должен иметь воз- 
можность вызывать их методы без необходимости для програм- 
миста повторно переписывать код. Свобода использования того, 
что уже есть. 

» Мы хотим иметь возможность использовать объекты дочернего 
класса там, где ожидаются объекты родительских классов. Это 
позволит нам оперировать производным классом через ссылки 
на базовые классы. По сути, обычный полиморфизм. 

» Родительские классы для реализации механизма наследо- 
вания не должны подвергаться никаким изменениям. Должен со- 
блюдаться принцип целостности. При соблюдении данного тре- 
бования мы сможем использовать родительские классы только 
посредством их интерфейса, что очень актуально при работе 
с динамическими библиотеками, когда исходный код недоступен. 

Моделирование 

В качестве предметной области мы будем использовать офисную 
технику: принтеры, сканеры и многофункциональные устройства 
(МФУ). Думаю, нет смысла рассказывать что такое «принтер» 
и «сканер». Что касается МФУ, то это устройства, прежде всего, 
объединяющие в себе возможности принтера и сканера, так ска- 
зать, «два в одном». Кроме того, в некоторых моделях может при- 
сутствовать функциональность факса и кард-ридера. МФУ позво- 
ляет экономить место на столе и интерфейсные разъёмы, а если 
присутствует поддержка операционной системы Ыпих, так и вооб- 
ще замечательный аппарат! 

Принтеры и сканеры в нашем случае символизируют две неза- 
висимые иерархии, которые мы хотим объединить с целью полу- 
чения новой сущности - МФУ. Очевидно, что класс принтеров об- 
ладает своими специфическими данными и методами, а класс 
сканеров - своими. Класс МФУ, наследуя классу «принтер» 
и классу «сканер», получит определённый набор методов от ро- 
дительских классов, и кроме того, у него будут свои собственные 
поля данные и методы. 

Для программной модели из всего многообразия свойств 
принтеров мы будем использовать свойство «язык описания стра- 
ниц» (Раде Оезсгірііоп Іапдиаде - РОІ), а сканер будет опреде- 
ляться оптическим разрешением. В прилагаемом файле ЫЬОеѵ. 
С8 содержится код классов Ргіпіег и Зсапег. Типы данных, пред- 
ставляющие собой родительские классы Ргіпіег и Зсапег, очень 
просты. Они вынесены в своё собственное пространство имён 
О^ЛсеОеѵісез. Данный файл компилируется в сШ-библиотеку, ко- 
торая затем используется в основном проекте. 

Тип данных «ПРИНТЕР» содержит поле данных раде_1апдиаде, 
свойство Раде_1апдиаде с процедурами доступа деі и зеТ конст- 
руктор с параметром для инициализации поля данных и метод 
3[іо\л/РадеІапдиадеІпФ(), выводящий на консоль значение поля 
данных. Тип данных «СКАНЕР» - поле данных гезоіиііоп, свойство 
ВезоІЩіоп с процедурами доступа деі и зеТ конструктор с парамет- 
ром для инициализации поля данных и метод 3!іо\л/ВезоІЩіопІпФ(), 
выводящий на консоль значение поля данных. 

Класс-наследник - МЕН (сущность «МНОГОФУНКЦИОНАЛЬ- 
НОЕ УСТРОЙСТВО»). Именно он является нашей конечной целью. 

Языковые средства 

Композиция - это отношение между классами, возникающее 
тогда, когда объект одного типа содержит в себе объекты других 
типов. В качестве синонимов термина «композиция» выступают 
«вложение» или «агрегирование». Пример: 


сіазз Аббгезз {} 
сіазз СопІасЛп^оЛ 
сіазз Регзоп 
{ 

Аббгезз аббгезз: 

СопЩсЛп^о сопЩсІ; 

} 

Когда мы говорим о наследовании, то для нас это означает, что 
«класс является разновидностью другого класса». В термин «ком- 
позиция» вкладывается смысл «содержит» или «реализуется по- 
средством». 

Бывает так, что при разработке программ требуется вы- 
полнить приведение одного созданного программистом типа дан- 
ных к другому. Для решения такой задачи в языке С# предусмот- 
рены средства явного и неявного преобразования типов. Если 
в программе есть класс Рігзі и класс Зесопб и нам нужно выпол- 
нять неявное преобразование типа Зесопб к типу Рігзі, то в классе 
Рігзі нужно объявить метод приведения следующего вида: 
риЫіс зіаііс ітріісіі орегаіог РігзІ(Зесопс] з) { // необходимые 
действия}. 

Фактически, выполняется перегрузка оператора. 

Кодирование 

Шаг первый - создание классов-наследников 8сапег_Шр 
и Ргіп}ег_}тр. 

риЫіс сіазз Ргіп}ег_}тр : Ргіпіег 
{ 

іпіегпаі МРУ гті}и_раг}; 
риЫіс Ргіп}ег_}тр(зиіпд баЩ) : Ьазе(с1а}а) { } 
зЩ}1с риЫіс ітріісі} орегаіог МРІІ(Ргіп}ег_}тр р) 

{ 

геШгп р.т}и_раг}; 

} 

} 

риЫіс сіазз 8сапег_}тр : 8сапег 
{ 

іпіегпаі МРУ т}и_рагЦ 

риЫіс 8сапег_}тр(з}гіпд баЩ) : Ьазе(с1а}а) { } 
зЩ}іс риЫіс ітріісі} орегаіог МРУ(8сапег_}тр з) 

{ 


геЫгп з.гті}и_раг}; 



Благодаря наследованию классов Ргіпіег и 8сапег через них 
можно получить доступ к функциям 8ііо\л/РадеІапдиадеІп}о() 
и 8ііо\л/ВезоІи}іопІп}о(), а также к свойствам родительских клас- 
сов. Мы видим, что каждый из этих классов-наследников имеет 
поле данных тЫ_раг} и оператор для приведения типа, который 
позволяет преобразовать эти классы к типу МРУ. Зачем это нуж- 
но? Для того, чтобы мог выполняться следующий код: 

Ргіпіег р1 = пе\л/ Ргіп}ег(“Роз}8сгір}”); 

Ргіпіег р2 = пе\л/ Ргіп}ег(“РС16”); 

МРУ рЗ = пе\л/ МРУ(“РСР5”, “1200x1200”, “У8В 1.1”); 

Ргіпіег [] агг = {р1, р2, рЗ}; 

}огеасіі (Ргіпіег ргіп}_і іп агг) ргіп}_і.8ііо\л/РадеІапдиадеІп}о(); 

Ргіп}ег_}тр}тр = (Ргіп}ег_}тр)агг[2]; 

МРУ тЫ = (МРУ)}тр; 

т}и.МЫ_8еІ}Тез}(): 

тЫ.ЗііоѵѵРадеРапдиадеІпФО; 
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В массиве агг типа Ргіпіег содержится три элемента: два 

зсапег_раг1.8ііо\л/Р{езоіиІіопіп^о( ); 

из них - это указатели на «настоящие» принтеры, а третий эле- 

} 

мент-указатель на объект класса МРУ, работа с которым ведётся 

риЬііс ѵоіб МЫ_8еі^ТезІ() 

через указатель на родительский класс Ргіпіег. В цикле Ьгеасіі все 

{ 

элементы массива «считаются» принтерами, однако в какой-то 

Сопзоіе.ѴѴгіІеипе(“МРУ геабу іо ѵѵогк!”); 

момент времени нам может понадобиться работать с третим эле- 

} 

ментом именно как с объектом класса МРУ, коим он, собственно. 

зіаііс риЬііс ітріісіі орегаіог 8сапег(МРУ тЫ) 

и является. 

{ 

Шаг второй: создание дочернего класса МРУ. 

геіигп т^и.зсапег_рагІ; 

риЫіс сіазз МРУ } 

{ зіаііс риЫіс ітріісіі орегаіог Ргіпіег(МРУ т^и) 

Ргіп!ег_ітр ргіп1ег_рагІ; { 

8сапег_1тр зсапег_рагІ; 

геіигп т^и.ргіп1ег_рагІ; 

зігіпд іп1ег^асе_іуре; } 

} 

риЫіс зиіпд Іпіег^асе 

Поля данных: іп1ег^асе_1уре - способ подключения уст- 

{ 

ройства к компьютеру. Далее идут ргіп1ег_раг1 и зсапег_раг1 - 

деі 

это то самое агрегирование, которое поможет нам сделать по- 

{ 

добие множественного наследования. Интерфейсы для работы 

геіигп іп1ег^асе_1уре; 

с полями данных класса: іпіег^асе, Іапдиаде и Ріезоіиііоп. Мето- 

} 

ды: 8Ьо\л/РадеІапдиадеіп^о() и 8Ьо\л/Р{езоіиІіопіп^о() организуют 

зеі 

доступ к методам родительских классов. Операторы преобразо- 

{ 

вания типов приводят тип МРУ к типам 8сапег и Ргіпіег. Именно 

іп1ег^асе_1уре = ѵаіие; 

благодаря им станет возможен код вида: 

} Ргіпіег р = пе\л/ МРУ(“Роз18сгірГ’, “600x600”, “^АN”); 

} 8сапег з = пе\л/ МРУ(“РС16”, “1200X1200”, “У8В 2.0”); 

риЫіс зиіпд Іапдиаде 

Теперь внимательно рассмотрим конструктор класса МРУ. 

{ 

Для «связи с предками», т. е. реализации стратегии агрегиро- 

деі 

вания, создаются объекты Ргіп1ег_1тр и 8сапег_!тр. С их помо- 

{ 

щью мы получим доступ к функциям 8Ьо\л/РадеІапдиадеіп^о() 

геіигп ргіпіег_раг1.Раде_Іапдиаде; 

и ЬІЬо\л/Р(езоіиЬопіпЬ(), находящимся в классах Ргіпіег и 8сапег. 

} 

Затем у созданных объектов инициализируются поля 

зеі 

тЫ_раг1, ссылкой на создаваемый объект типа МРУ. Это будет 

{ 

использоваться при операциях приведения типа. 

ргіп1ег_рагІ.Раде_Іапдиаде = ѵаіие; 

Ріаконец, инициализируется поле данных іп1ег^асе_1уре. 

} 

Посмотрим, как можно использовать полученный код: 

зіаіісѵоіб Маіп(зиіпд[] агдз) 

} { 

риЬііс зиіпд Ріезоіиііоп 

Ргіпіег ргіпіегі = пе\л/ Ргіп!ег(“Роз18сгірТ’); 

{ Ргіпіег ргіп1ег2 = пе\л/ РгіпІег(“8РІ”); 

деі 

МРУ ргіпіегЗ = пе\л/ МРУ(“РС16”, “1200x1200”, “У8В 2.0”); 

{ 

геіигп зсапег_раг1.Р{езоіиІіоп; 

ЫзкРг1п1ег> бак = пе\л/ изкРгіпкг>(); 

} даІа.Абб(ргіпІегІ); 

зеі 

бак.Абб(ргіпІег2); 

{ даІа.Абб(ргіпІегЗ); 

зсапег_рагІ.Р(езоіи1іоп = ѵаіие; 

} ^огеасіі (Ргіпіег ргіпі_і іп баіа) 

} ргіп^і.8ііо\л/РадеІапдиадеіп^о(); 

риЬііс МРУ(зиіпд іапд, зігіпд гез, зиіпд і^асе) } 

{ Вывод на консоль: 

ргіп1ег_рагІ = пе\л/ Ргіп!ег_1тр(іапд); 

Раде іапдиаде:Розі8сгір1 

зсапег_рагІ = пе\л/ 8сапег_1тр(гез); 

Раде іапдиаде:8РІ 

ргіпіег_раг1.тЫ_рагІ = ІЫз; 

Раде іапдиаде:РС16 

зсапег_раг1.тЫ_рагІ = іЫз; 

Ріа этом всё. Желаю успешной работы! ЕЕЭ 

іп1ег^асе_іуре = і^асе; 



} 

риЬііс ѵоіб 8Ьо\л/РадеІапдиадеіпк() 

Мопо: Подключаем библиотеки 


{ 

Пусть наш файл с именем РгодгашЫЬ.сз со- ШІ. Набираем в консоли следующие команды: 

ргіпкг_рагТ8Ьо\л/РадеІапдиадеіпк( ); 

держит некий исходный код на языке С#, ко- $ дтсз -^:ііЬгагу РгодгатЫЬ.сз 

} 

торый мы хотим превратить в динамически $ дтсз -г:РгодгатЫЬ.біі Ргодгат.сз 

риЬііс ѵоіб 8Ьо\л/РІезоіиІіопіпк() 

подключаемую библиотеку. Файл Ргодгат.сз Вот таким нехитрым образом обеспечива- 

содержит код программы, который в своей ра- ется работа с динамическими библиотеками 
боте использует код библиотеки РгодгатЫЬ. в командной строке. 


{ 
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» Ег1апд Язык функционального 
программирования 


Егіапд: Язык для 


Андрей Ушаков знакомит вас с концепцией функционального программирования 
и одним из многочисленных языков на основе этой концепции. 
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Наш 

эксперт 


Андрей Ушаков 

Активно прибли- 
жает тот день, ко- 
гда функциональ- 
ные языки станут 
мейнстримом. 


Ф ункциональное программирование звучит как академи- 
ческая дисциплина в ВУЗе: нечто заумное и оторванное 
от реальной жизни. Еще бы не сложиться такому впе- 
чатлению - стоит только посмотреть на языки программирования 
из мейнстрима: С, С++, ^аѵа, С#, ... И какой из этих языков програм- 
мирования функциональный? Но стоит только присмотреться 
повнимательней, как вы увидите элементы функционального про- 
граммирования и в этих языках (по крайней мере, в большинстве). 
Так, например, в функциональ- 
ном программировании есть 
концепция функций высшего 
порядка (более подробно см. 
далее) - это функции, которые 
принимают функции в каче- 
стве параметра, либо возвра- 
щаемое значение есть функция. Но подобные функции высшего 
порядка у нас встречаются и в императивных языках: так, в про- 
граммах на С, С++ мы можем принимать либо возвращать указа- 
тель на функцию; в программах на С++, ^аѵа, С# мы можем прини- 
мать либо возвращать интерфейс с одним методом, и т. д. 

Более того, многие императивные языки вводят элемен- 
ты, поддерживающие функциональное программирование: на- 
пример, в С# для подобной поддержки были введены делегаты 
и лямбды. В настоящее время появились и развиваются функцио- 
нальные языки, которые можно отнести к мейнстриму: Р#, Зсаіа, ... 
Данная статья посвящена обзору одного из таких функциональ- 
ных языков - Егіапд, который можно описать следующей форму- 
лой: функциональный язык + процессы. 


Элементы программирования 

Функциональное программирование - очень большая тема, ко- 
торой посвящно много книг. Давайте коротко рассмотрим осо- 
бенности, преимущества и недостатки функциональных языков 
(желающие изучить эту тему более подробно могут обратиться 
к соответствующей литературе). Что же отличает функциональ- 
ное программирование от императивного (от программирования, 
например, на языке С)? Главным образом то, как трактуется про- 
цесс вычисления: вычисление есть вычисление значений функций 
в математическом понимании последних. А это означает следую- 
щее: значение функции определяется только значениями пере- 
данных ей аргументов, и нет никакого внешнего состояния, от ко- 
торого может зависеть значение функции. 

Этот подход сильно отличается от подхода императивного 
программирования, в котором вычисление трактуется как после- 
довательность изменений состояния программы. И, в отличие 
от функционального подхода, вычисление в императивном про- 
граммировании может иметь побочные эффекты, то есть зна- 
чение функции, например, зависит уже не только от значения 
аргументов, но и от внешнего состояния. Понятно, что если бы 
в функциональных языках были только вычисления, не завися- 
щие от внешнего состояния, они вряд ли бы когда-либо вышли 
за рамки академического интереса. Пользовательский ввод и вы- 
вод, работа с файлами, с базами данных и т.п. - все это вычис- 
ления, зависящие от внешнего состояния (и с некоторыми побоч- 
ными эффектами). И во всех функциональных языках есть те или 
иные средства для работы с такими вычислениями (так, в Егіапд 
просто не все функции являются независимыми от внешнего со- 
стояния). 

В чем же плюсы функционального подхода? В первую оче- 
редь, в повышении надежности кода: если нет внешнего со- 
стояния и побочных эффектов, 
мы легко можем предсказать 
результат работы программы. 
Отсутствие внешнего состо- 
яния и побочных эффектов 
позволяет нам писать более 
простые и надежные модуль- 
ные тесты, что опять же повышает надежность кода. В много- 
поточной среде вычисления, которые не зависят от внешне- 
го состояния и не имеют побочных эффектов, легко могут быть 
распараллелены. 

Теперь поговорим о минусах. Связаны они с тем, что функ- 
циональный подход более абстрактен, чем императивный, и реа- 
лизации функциональных языков вынуждены достаточно много 
делать «под капотом», что приводит к дополнительным расхо- 
дам ресурсов компьютера, в некоторых случаях достаточно су- 
щественным. В первую очередь это необходимость наличия сбор- 
ки мусора, во вторую - поддержка «ленивых» вычислений. 

Стоитупомянуть еще пару концепций, которые широко исполь- 
зуются в функциональном программировании: функции высших 


I «Функциональный под- 
ход более абстрактен, 
чем императивный.» 
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порядков и анонимные функции (лямбда-выражения). Функции 
высшего порядка - это функции, которые принимают в качестве 
аргументов одну или несколько функций, либо возвращаемое 
значение есть функция. Так, функция, вычисляющая значение оп- 
ределенного интеграла, является примером функции высшего 
порядка, принимающей в качестве аргумента другую функцию; 
а функция, возвращающая функцию - решение дифференциаль- 
ного уравнения является примером функции высшего порядка, 
возвращаемое значение которой есть функция. Анонимная функ- 
ция - это функция, определенная только в том месте, где она ис- 
пользуется. Поэтому, соответственно, анонимная функция об- 
ходится без имени и не участвует в процедуре поиска функции 
по имени в момент компиляции. 

Особенности языка 

Рассмотрим некоторые элементы функционального программи- 
рования применительно к языку Егіапд. 

Переменные являются настолько фундаментальными объек- 
тами, что они присутствуют, пожалуй, во всех языках. И Егіапд 
в этом плане не исключение - переменные в нем есть. Егіапд яв- 
ляется языком со строгой динамической типизацией. Поэтому 
при объявлении переменной ее тип не задается (в отличие, на- 
пример, от С), а динамически выводится во время выполнения. 
При объявлении переменной очень важно, чтобы ее имя начина- 
лось с заглавной буквы - это ее отличает от других объектов. На- 
пример, 8отеѴагіаЫе-это переменная. Значение переменной мо- 
жет быть присвоено один и только один раз, и после присвоения 
ее значение не может быть изменено. Таким образом, мы всегда 
знаем, в каком месте программы переменная получила свое зна- 
чение, и это очень сильно упрощает отладку. 

Присваивая значение переменной, мы используем опера- 
тор = (например, ЗотеѴагіаЫе = 1). Но этот оператор не являет- 
ся оператором присвоения (что очень неожиданно для человека, 
имеющего опыт программирования на императивных языках 
вроде С): это оператор соответствия [раПегп таісіііпд]. При вычис- 
лении выражения ІеП = Відііі происходит проверка, соответству- 
ют ли Іей и ВідІіІ друг другу. ІеІІ и ВідІіІ будут соответствовать 
друг другу в следующих случаях: 

» Іей и Відііі имеют одно и тоже значение одного и того же типа. 
Например, 1 =1. 

» Объявляется переменная ІеЙ. В этом случае, т. к. перемен- 
ная Іей никакого значения не имеет, ей присваивается значение 

Відііі. 

Операция соответствия появляется не только при исполь- 
зовании оператора =. В любом месте программы, где возможно 
появление операндов ІеЙ и Відііі, будет происходить проверка 
на их соответствие. Например, пусть у нас есть следующее объяв- 
ление функции (более подробно о функциях см. далее): 


1(0) ->1гие; 

І(НитЬег) -> 1(НитЬег-1). 

В первой строке содержится конкретизирующий вариант функции 
1(). При вызове функции будет происходить поиск в порядке объ- 
явления вариантов. При этом заданное значение параметра будет 
проверяться на соответствие значению, определенному в вари- 
анте. Так, например, вызов 1(0) приведет к вызову первого вари- 
анта, а вызов 1(1) - к вызову второго, причем параметру МишЬег 
будет присвоено значение 1 . 

Что будет, если при проверке двух операндов ІеЙ и Відііі вы- 
явится, что они не соответствуют друг другу? Если мы использо- 
вали оператор =, то получим ошибку времени выполнения. Если 
это было, например, при просмотре очередного варианта объяв- 
ления функции, то поиск перейдет к следующему варианту. 

Типы данных 

Давайте поговорим теперь о типах данных Егіапд. Наиболее оче- 
видные типы - это целые и действительные числа (было бы стран- 
но, если бы их не было в языке программирования). Другой, чуть 
менее очевидный тип данных - это атомы. Аналог атомов - кон- 
станты, но, в отличие от констант, атомы не содержат связанных 
с ними значений. Объявление атомов всегда начинается с малень- 
кой буквы: например, аІот_8атрІе. » 


Другие функциональные языки 


» Зсаіа - мультипарадигмальный язык, спро- 
ектированный кратким и типобезопасным для 
простого и быстрого программирования. В нем 
сочетаются возможности функционального 
и объектно-ориентированного подходов. Ос- 
новной целью разработки был язык, обладаю- 
щий хорошей поддержкой компонентного ПО. 
» НазкеІІ - стандартизованный чистый функ- 
циональный язык программирования общего 
назначения. Является одним из самых распро- 
страненных языков с поддержкой отложенных 
вычислений. 

» Ызр - семейство языков программиро- 
вания, данные в которых представляются сис- 
темами линейных списков символов. Язык яв- 
ляется функциональным, но многие поздние 
версии обладают также чертами императив- 
ности; к тому же, имея полноценные средства 
символьной обработки, становится возмож- 
ным реализовать объектно-ориентирован- 
ность. Наиболее популярные в наши дни диа- 
лекты языка Ызр - это Соттоп Ызр и 8сІіете. 
» ІѴІІ - семейство строгих языков функцио- 
нального программирования с развитой поли- 


морфной системой типов и параметризуемы- 
ми модулями. Это не чисто функциональные 
языки, так как включают и императивные ин- 
струкции. МІ преподается во многих запад- 
ных университетах (в некоторых даже как пер- 
вый язык программирования). 

» Мігапсіа - функциональный язык програм- 
мирования, имеющий строгую полиморфную 
систему типов и поддерживающий типы дан- 
ных пользователя. Как и язык МІ, преподает- 
ся во многих университетах. 

» ОСашІ - современный объектно-ориентиро- 
ванный язык функционального программиро- 
вания общего назначения, который был раз- 
работан с учетом безопасности исполнения 
и надежности программ. Язык ОСатІ под- 
держивает функциональную, императивную 
и объектно-ориентированную парадигмы про- 
граммирования. 

» Р# - функциональный язык програм- 
мирования общего назначения. Структу- 
ра Р# во многом схожа со структурой ОсатІ, 
с той лишь разницей, что язык Р# реализован 
поверх библиотек и среды исполнения .NЕТ. 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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Следующие два типа данных являются фундаментальными 
в большинстве (если не во всех) функциональных языков про- 
граммирования: это кортежи и списки. Кортеж [Тиріе] - это кон- 
тейнер для хранения объектов разных типов. Его аналогом яв- 
ляются, например, структуры языка С, но, в отличие от структур, 
поля кортежа не имеют имени. Доступ к ним можно осуществить 
либо по индексу поля, либо 
с использованием операции со- 
ответствия. Например, мы объ- 
являем следующий кортеж: 

ТирІеЗатрІе = {1, а1от_8атрІе}. 

Тогда доступ к первому полю 
осуществляется следующим 
образом: е1етеп1(1, ТирІеЗатрІе), а для доступа к первому полю че- 
рез операцию соответствия мы используем следующий синтаксис: 
{РІГ8І, ЗесопсІ} = ТирІеЗатрІе, после чего переменная Ріг8І содер- 
жит значение из первого поля кортежа ТирІеЗатрІе. Список - это 
контейнер для хранения объектов одного типа. Аналогами списка 
являются, например, массивы языка С, класс АггауЫзІ языка ^аѵа. 
Список объявляется следующим образом: [ЕІетепИ, Е1етеп12, ...], 
например, [1, 2, 3]. Существует специальный синтаксис для доступа 
к головному и хвостовому элементам списка через операцию соот- 
ветствия: [НеасІ I ОІІіег] и [ОІІіег I ТаіІ], где ОІІіег- оставшаяся часть 
списка. Для создания списков также существует специальная ме- 
тодика, аналогов которой в императивных языках программиро- 
вания нет - Ызі Сотргеііепзіопз. Не углубляясь во все возможно- 
сти этого мощного механизма, просто приведем пару примеров. 

» Генерация списка квадратов чисел от 1 до 10: 

[Н*НІІН<-Іізіз:зец(1,10)]. 

» Генерация списка квадратов чисел от 1 до 10 только для чет- 
ных чисел: 

[Н*Н 1 1 N <- Ііз1з:зед(1, 10), N гет 2 == 0]. 

А как же строки, спросите вы. Неужели в Егіапд сделали шаг 
назад в отношении работы со строковыми данными? В Егіапд от- 
дельного типа данных для строк нет: строки представляются в ви- 
де списков целых чисел. Но существует «синтаксический сахар» 
для работы со строками, позволяющий записывать строковые 
данные в привычном виде. Например, литерал “123” синтаксиче- 
ски корректен и соответствует значению [49, 50, 51]. К сожалению, 
в привычном для нас виде могут быть записаны строки только 
в кодировке Іаііп-1 (150-8859-1). Поэтому в других кодировках 
необходимо работать напрямую с данными в списках. 

Помимо перечисленных здесь типов данных, в языке Егіапд 
существуют и другие типы. Наиболее интересный и значимый 
из них -это тип двоичных данных. Но углубляться в эти типы дан- 
ных мы не будем. 

Функции 

Пожалуй, последнее и самое важное, что следует рассказать 
об Егіапд - это объявление функций. В самом простом случае, 
функция объявляется обычным образом: имя функции (оно долж- 
но начинаться с маленькой буквы), после которого следует список 
аргументов (через запятую) в скобках (для объявления аргумен- 
тов действуют те же правила именования, что и для переменных), 
а за ним следует тело функции. Например, объявление функции, 
вычисляющей квадрат своего аргумента, будет выглядеть так: 

здиаге(НитЬег) -> НитЬег*НитЬег. 

Функции (сигнатуры функций, если быть более точным) раз- 
личаются не только по имени, но и по числу аргументов, кото- 
рые они принимают (арность функции). Поэтому мы можем иметь 
две или более функции с одинаковым именем, но разным числом 
аргументов. 


Но на этом возможности определения функции не заканчива- 
ются. Мы можем определить два и более варианта одной и той же 
функции. При вызове функции будет происходить последователь- 
ный просмотр всех объявленных вариантов (в порядке их объяв- 
ления) и поиск первого подходящего. Какой вариант будет под- 
ходящим, зависит от переданных аргументов. Если же не будет 

найдено ни одного подходяще- 
го варианта, мы получим ошиб- 
ку времени выполнения. 

Благодаря каким механиз- 
мам варианты функции бу- 
дут отличаться друг от друга? 
Таких механизмов два: опе- 
рация соответствия и охранные выражения [диагбз]. Механизм 
соответствия действует следующим образом: при объявлении ва- 
рианта функции для одного или нескольких аргументов мы вме- 
сто самих аргументов задаем какие-либо значения. И при поиске 
подходящего варианта эти значения будут сравниваться со зна- 
чениями аргументов, а если между ними будет соответствие, то бу- 
дет выбран этот вариант функции. Например, мы можем объявить 
функцию для вычисления факториала следующим образом: 
ШогіаІ(О) -> 1; 

^асіогіаі(і) -> 1; 

ШогіаІ(П) -> П*ШогіаІ(П-1). 

Другой механизм - это охранные выражения. Охранное выра- 
жение - это логическое выражение с аргументами функции. Ес- 
ли при поиске подходящего варианта охранное выражение истин- 
но, то выбирается этот вариант. Охранное выражение объявляется 
при помощи ключевого слова шііеп. Например, функцию для вы- 
числения факториала мы можем объявить при помощи охранного 
выражения следующим образом: 

^асІогіаІ(Н) ѵѵііеп N == 0 ог N == 1 -> 1; 

^асІогіаІ(Н) -> Н*^ас1огіаІ(Н-1). 

Понятно, что при объявлении функции у нас могут быть вари- 
анты, использующие соответствие, или использующие охранные 
выражения, или использующие и то, и другое. 

С функциями связано еще одно фундаментальное понятие - 
хвостовая рекурсия. Если при выполнении функции последней 
операцией будет вызов самой себя (с теми же либо с другими ар- 
гументами), то этот вызов будет не рекурсивным (этот вызов будет 
представлять собой простой переход на начало функции). Если же 
вызов самой себя будет располагаться где-то внутри тела (не бу- 
дет последней операцией), то это будет обычный рекурсивный вы- 
зов. Так, например, в функции Іас1огіаІ() будет хвостовая рекур- 
сия, а в функции Іас1огіаІ2() - нет: 

^асІогіаІ(П) ѵѵііеп N == 0 ог N == 1 -> 1; 

ШогіаІ(П) -> П*ШогіаІ(П-1). 

ШогіаІ2(П) ѵѵііеп N == 0 ог N == 1 -> 1; 

ШогіаІ2(П) 

П*ШогіаІ(П-1), 

Іод(П). 

Хвостовая рекурсия важна тем, что она позволяет организо- 
вать цикл (конечный или бесконечный) и не приводит к за- 
полнению стека (которое возникает при обычном рекурсивном 
вызове). 

Пример 

Хватит теории - давайте решим простую задачу для демонстра- 
ции некоторых концепций, изложенных выше. В качестве примера 
возьмем задачу номер 17 с проекта РщесХ Еиіег ( Ііир://ргоіес1еиІег. 
пе1/іпс1ех.р[ір?8ес1іоп=ргоЫет8&ісІ=17 ). Условие этой задачи зву- 
чит следующим образом: 


( «Какой вариант будет 
подходящим, зависит 
от аргументов.» 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ѵѵѵѵѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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Если числа от 1 до 5 записать английскими словами (опе, іт, 
ііігее, ^оиг, Т\ѵе), то будет использовано 3 + 3 + 5 + 4 + 4=19 букв. Ес- 
ли все число от 1 до 1000 включительно записать английскими сло- 
вами то сколько будет использовано букв? 

Примечание: Пробелы и десрисы при подсчете не учитывать. На- 
пример, 342 (Югее бипбгеб апб !огіу-Шо) содержит 23 буквы, 115 
(опе Ііипбгебапб Шееп)-20 букв. Использование союза “ап б” соот- 
ветствует британскому варианту. 

Нашей задачей будет написать программу, которая считает ко- 
личество букв, необходимое для записи английскими словами чи- 
сел от 1 до Н, при условии, что N не превышает 1000. По правилам 
британского варианта английского языка, между сотнями и де- 
сятками (если таковые есть) ставится артикль “апб” (например, 
числу 115 соответствует строка опе ііипбгесі апб ЛЙееп). Поэтому 
для удобства мы разделим обработку десятков и сотен в нашей 
программе. Метод Іе88_Ііип(1ге(І/4 обрабатывает числа, которые 
меньше 100. В этом методе мы подсчитываем количество симво- 
лов, необходимых для записи числа, меньшего 100, английскими 
словами: 

Іе88_ііипс1гес1(ПитЬег, _, _, _) ѵѵііеп ПитЬег >= 100 -> 
ег1апд:еггог(Ьас1агд); 

Іе88_ііипс1гес1(ПитЬег, РготОТоЭ, _, _) ѵѵііеп ПитЬег =< 9 -> 
Іепд1іі(Іі8і8:п11і(ПитЬег+1, РготОТо9)); 
Іе88_ііипс1гес1(ПитЬег, _, Ргот10То19, _) ѵѵііеп (ПитЬег > 9) апб 
(ПитЬег < 20) -> 

іепд1іі(іі8І8:п^іі(ПитЬег-9, РготЮТоЮ)); 
іе88_ііипс1гес1(ПитЬег, РготОТо9, _, 01ііегТеп8) -> 

іепдІіі(іі8І8:п^іі((ПитЬег біѵ 10)-1, 01ііегТеп8)) + 
іепд1іі(іі8і8:пііі((ПитЬег гет 10)+1, РготОТо9)). 

Обратите внимание, как мы определяем несколько вариантов 
функции Іе88_ИипіІгеі1/4 при помощи охранных выражений. 

Следующий шаг - обработка чисел, не превышающих 1000. 
Для этого служит метод раг8е_питЬег/4: 
раг8е_питЬег(1000, _, _, _) -> іепдІіі(“опе” ++ ‘Чііоивапсі”); 
раг8е_питЬег(ПитЬег, РготОТоО, РготЮТоІО, ОіііегТепв) ѵѵііеп 
ПитЬег >= 100 -> 

1е88Нипс1гес1 = іе88_ііипс1гес1(ПитЬег гет 100, РготОТоО, 
РготЮТоІО, 0ЮегТеп8), 

ІевэНипбгес] == 0 -> 

іепдЮ(іі8і8:пЮ((ПитЬег біѵ 100)+1, РготОТоО)) + 
іепдЮ(“ііипс]гес1”); 

СеввНипбгес] /= 0 -> іепдЮ(іі8І8:пЮ((ПитЬег 
біѵ 100)+1, РготОТоО)) + іепдЮ(“ііипс1гес1” ++ “апб”) + 
1е88Нипс]гес1 
епф 

раг8е_питЬег(ПитЬег, РготОТоО, РготЮТоІО, ОЮегТепв) -> 

іе88_ііипс1гес1(ПитЬег гет 100, РготОТоО, РготЮТоІО, 
0ЮегТеп8). 

Обратите внимание, что при определении нескольких вари- 
антов функции раг8е_питЬег/4 мы используем как механизм 
соответствия, так и охранные выражения. Следует сказать, что 
в данном методе мы применяем конструкцию, которую в обзоре 
не обсуждали - конструкцию іі. Эта конструкция состоит из по- 
следовательности пар выражений (разделенных оператором ->) 
и возвращает некоторое значение. Возвращаемое значение опре- 
деляется следующим образом: последовательно просматривают- 
ся пары выражений, в каждой паре вычисляется значение пер- 
вого выражения, и если значение первого выражения равно Іше, 
то значение второго выражения становится возвращаемым (ли- 
бо будет брошена ошибка времени выполнения, если поиск завер- 
шится неуспешно). 

Осталось сделать совсем немного - обработать все числа 
от 1 до некоторого максимально числа (не превышающего 1000). 


ра^8е_питЬе^8(ІVІаxNитЬе^, РготОТоО, РготЮТоІО, ОЮегТепз) 
-> 

ра^8е_питЬе^8(ІVІаxNитЬе^, 1, 0, РготОТоО, 
РготЮТоІО, ОІііегТепз). 

ра^8е_питЬе^8(ІVІаxNитЬе^, СиггепШитЬег, ІеПегСоипТ _, _, _) 
ѵѵііеп СиггепШитЬег > ІVІаxNитЬе^ -> ІеиегСоипІ; 
ра^8е_питЬе^8(ІVІаxNитЬе^, СиггепШитЬег, ІеиегСоипТ 
РготОТо9, РготЮТоЮ, ОЮегТепз) -> 

ра^8е_питЬе^8(ІVІаxNитЬе^, СиггепШитЬег + 

1, ІеиегСоипі + раг8е_питЬег(СиггепШитЬег, РготОТоО, 
РготЮТоЮ, ОЮегТепз), РготОТоО, РготЮТоЮ, ОЮегТепз). 

Для такой обработки мы вводим две функции: раг8е_пштіЬег/4 
и раг8е_питЬег/6. Эти функции являются разными за счет того, 
что у них разное количество аргументов (разная арность) - это 
вариант перегрузки функций в Егіапд. Про эти функции следу- 
ет заметить следующее: раг8е_питЬег/4 является интерфейсной 
функцией к раг8е_питЬег/6, а раг8е_питЬег/6, соответствен- 
но, функцией реализации. Это удобный и широко применяемый 
в Егіапд подход, когда функция с меньшим числом аргументов 
объявляется для удобства использования, а функция с тем же са- 
мым именем и большим числом аргументов выполняет всю рабо- 
ту (подобные примеры интерфейсных объектов и объектов реали- 
заций можно легко найти в императивных языках). 

Ріу и, наконец, экспортируемая функция, для взаимодействия 
с нашей функциональностью ( 80 Іѵе/ 1 ): 

80 Іѵе(МахПитЬег) ѵѵііеп МахПитЬег > 1000 -> 
егіапд:еггог(Ьасіагд); 

80 Іѵе(МахПитЬег) -> 

РготОТоО = [“”, “опе”, ‘Тѵѵо”, “Югее”, “Юиг”, “Лѵе”, 

“8іх”, “зеѵеп”, “еідііі”, “піпе”], 

РготЮТоЮ = [‘Теп”, “еіеѵеп”, “Іѵѵеіѵе”, “Юігіееп”, 
“Юигіееп”, “Лйееп”, “зіхіееп”, “зеѵепіееп”, “еідіііееп”, “піпеіееп”], 
ОЮегТепз = [“Іѵѵепіу”, “Юігіу”, “Югіу”, “ЛЙу”, “зіхіу”, 
“зеѵепіу”, “еідіііу”, “піпеіу”], 

раг8е_питЬег8(МахПитЬег, РготОТоО, РготЮТоЮ, 
ОЮегТепз). 

Осталось только привести объявления модуля и экспортируе- 
мых функций: 

-тос1иіе(ргоЬіет_017). 

-ехрогі([ 80 іѵе/ 1 ]). 

Вот и все решение задачи. Запускаем в консоли среду вы- 
полнения (запуском исполняемого файла егі; надеюсь, пути 
у вас настроены), в консоли Егіапд запускаем сначала компиля- 
цию с(ргоЫет_017)., а потом и выполнение нашей программы 
ргоЫет_017:8ОІѵе(1000), и получаем следующий результат: 21124. 
Если зайти на сайт проекта Ргоіесі Еиіег, в раздел задачи номер 17, 
то можно убедиться, что это правильный ответ ( ііПр://ргоіес^еиіег. 
пеѴіпс1ех.ріір?8ес1іоп=ргоЬіет8&іс1=17 ). 

О многозадачности и взаимодействии между процессами 
мы поговорим в следующей части этого учебника. ШВ 


Полезные ссылки и книги 


» іійр://\л/\л/\л/.егІапа.ога/ - главный сайт (с до- 
кументацией и исходным кодом среды). 

» іійр://\л/\л/\л/.-ігарехіТога/ - сайт Егіапд-сооб- 
щества (форум, вики, решения, учебные по- 
собия, справочные материалы). 

» Іійр://ег1апаег.ги/ - сайт русского Егіапд- 
сообщества. 

» Шр://агоир8.аооа1е.сот/агоир/ег1апа- 
тззіап - русское Егіапд-сообщество 
наСоодІе. 


» іійр://\л/ѵѵѵѵ.-ігѵегІапа.ога/ - онлайн- 
интерпретатор Егіапд. 

» МагЛп Іодап, Егіс МеггШ, апб Вісііагсі Сагіз- 
зоп “Егіапд апб ОТР іп Асііоп”. 

» Ргапсезсо Сезагіпі, Зітоп Тііотрзоп “Егіапд 
Ргодгаттіпд А Сопсиггепі АрртасП Іо 8оН- 
шге Оеѵеіортепі”. 

» Зое Агтз^гопд “Ргодгаттіпд Егіапд: ЗоНшаге 
іог а Сопсиггепі \/\/огШ“. 
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» Нагсісоге Ыпих Проверьте себя на крутом 
проекте для продвинутых пользователей 


КОеѵеІор: Среда 

Грэм Моррисон объединяет два самых горячих релиза из мира КОЕ с Оі, 
чтобы создать сияющий новизной текстовый редактор. 




Наш 

эксперт 


Грэм Моррисон 

Редактор наших 
обзоров, а иногда 
и разработчик КОЕ, 
экономит время, 
применяя регуляр- 
ные выражения, 
чтобы потра- 
тить его на возню 
со старыми синте- 
заторами. 


К ОеѵеІор - среда разработки приложений КОЕ. Она стоит 
на двух столпах КОЕ - С++ и АРІ Оі, но в ней можно писать 
программы и на других языках, включая РНР. Впрочем, 
вас может удивить, что мы снова к ней вернулись - ведь в 1ХР134 
мы довольно резко высказались о только что вышедшем первом 
релизе КОеѵеІор 4.0, и основания у нас на это были. Так что же 
изменилось? 

Ну, на тот момент Оі Сгеаіог, новая «родная» среда разработ- 
ки для программистов 01, оставляла КОеѵеІор далеко позади. 
Имея безошибочную коррекцию синтаксиса, встроенную доку- 
ментацию и встроенный же дизайнер пользовательских интер- 
фейсов, Сгеаіог также предоставляла лучший способ получить 
и последние релизы Оі, и среду разработки кроссплатформен- 
ных проектов. Да и предоставляет. Однако за два последних рели- 
за КОеѵеІор выросла в полноценную альтернативу, особенно для 
разработчиков КОЕ, и если вы еще не слышали о новых возмож- 
ностях и улучшениях стабильности в версии 4.2, самое время сни- 
ми познакомиться. 

Преимущества КОеѵеІор 4.2 

С КОеѵеІор 4.2 можно создавать приложения в среде разработки, 
которая понимает добавки КОЕ к АРІ Оі. Здесь также есть удобная 
онлайн-справка, подсветка синтаксиса и возможность управления 
системой сборки стаке. КОеѵеІор 4.2 и КОЕ 4.6 вышли одновре- 
менно, а значит, КОеѵеІор - единственная ныне среда разработки. 


включающая все возможности КОЕ 4.6 по умолчанию. Но начинать 
с ней работу непросто, особенно если вы избалованы поддерж- 
кой для новичков от Оі Сгеаіог. Мы покажем, что, одолев несколь- 
ко «лежачих полицейских», с собственной средой разработки КОЕ 
можно работать так же продуктивно, как со средой от Мокіа. Раз- 
ница - в подходах к новому проекту. 

Системные требования 

Чтобы компилировать программы в КОеѵеІор, нужна среда раз- 
работки. Также вам понадобятся библиотеки разработчика КОЕ 
(пакеты с расширением ОЕѴ) и все их зависимости. Четвертое по- 
коление КОЕ требует дополнить старый инструментарий таке ути- 
литой стаке, поэтому установите и ее. Для проверки, что стаке 
установлена и работает, наберите стаке в командной строке, 
и то же самое стоит попробовать сделать с пакетом исходных ко- 
дов КОЕ 4, чтобы убедиться, что все установлено и готово к сбор- 
ке. Загрузите, например, последнюю версию Ашаго/г и скомпили- 
руйте ее с помощью стаке. 

Покончив с настройкой системы, запускайте КОеѵеІор. На фо- 
не Оі Сгеаіог он выглядит голым: есть только простой мастер за- 
пуска и, в отличие от Сгеаіог, вспомогательных средств для нача- 
ла нового проекта мало. Для разработчиков КОЕ число шаблонов 
проектов, включенных в КОеѵеІор, равно нулю. Здесь даже нельзя 
наскоро создать стартовый проект в качестве отправной точки. 

Однако не все потеряно: вам не придется набирать каждую 
строчку простой программы КОЕ вручную, чтобы получить базовый 
шаблон и заставить его работать. Эту работу за вас сделает одна 
из утилит КОЕ, и благодаря волшебству стаке вы сможете импор- 
тировать начальную структуру проекта в КОеѵеІор с той же легко- 
стью, как если бы проект был создан внутри самой среды. Итак, 
создайте себе копию КАррТетрІаіе, мастера запуска, которого 









I 










У Оезідпег ОТ Мокіа остается самой удобной средой для быстрой 
разработки интерфейсов пользователя ваших приложений КОЕ. 


» Месяц назад Мы бороздили просторы Интернета с ѵѵеЬ-сервером СІіегокее. 
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для разработки 


нет в КОеѵеІор. Лучше воспользуйтесь версией из репозитория 
пакетов своего дистрибутива, а не той, что в Интернете, потому что 
домашная страница проекта не обновлялась несколько лет. 

Разобраться в самом приложении очень легко. Самый важ- 
ный шаг - второй: тут вы задаете тип создаваемого проекта. 
В нашем релизе перечислены 10 различных типов проектов КОЕ, 
от модулей расширения Коприегог ро апплетов РІазта. Тот, что 
нам интересен - КОЕ 4 6Ш Арріісаііоп, базовый шаблон для боль- 
шинства стандартных приложений КОЕ. Задайте имя проекта 
и затем, на третьем шаге, создайте файлы и сохраните их в но- 
вый каталог. 

Теперь импортируйте этот проект в среду КОеѵеІор. Закройте 
мастер запуска КОеѵеІор, если он появился, и выберите Ореп/Іт- 
рогі Ргоіесі [Открыть/Импортировать Проект] в меню Рго]есі [Про- 
ект]. С помощью кнопки выбора файлов найдите каталог свеже- 
созданного проекта и выберите файл СМакеЫзІзЛхІ, который 
сгенерировался в корневом каталоге проекта гооі. Если вы не ви- 
дите его, убедитесь, что текстовые файлы есть в фильтре, и на- 
жмите на кнопку N 0 x 1 [Далее]. Этот файл содержит все зависимо- 
сти проекта, и КОеѵеІор сумеет преобразовать этот проект в свой 
собственный формат. На последнем этапе, импорте, убедитесь, 
что в качестве системы сборки [ВиіШ Зузіет] выбран СМаке Рго]ес1 
Мападег, и нажмите на кнопку Ріпізіі [Конец]. Появится другое ок- 
но, где нужно будет указать расположение файлов стаке, но если 
они уже настроены, значения этих полей можно не менять. 

Ранние сборки 

Внешний вщ КОеѵеІор со времен третьей версии серьезно пере- 
делан, и хотя экран, как правило, заполнен довольно плотно, 
в основных областях окна разобраться легко, если вам случа- 
лось иметь дело с другой средой разработки. Например, слева 
находятся файлы проекта и классы, содержащиеся в этих фай- 
лах. Также можно открыть сразу несколько проектов, поэтому 
перед компиляцией стоит убедиться, что выбран верный проект 
и его расположение указано правильно. Справа вы найдете окош- 
ко для просмотра шаблонов кода, точнее, небольших часто ис- 
пользуемых фрагментов кода. Например, можно занести туда 
оператор Тог’ или ‘ІГ и вставлять их в текущую позицию курсо- 
ра одним нажатием кнопки, а не набирать эти конструкции вруч- 
ную с риском допустить ошибки. Шаблоны можно даже отсорти- 
ровать по категории: например, по языку программирования. Этот 
компонент взят из модуля расширения Каіе, предоставляющего 
те же возможности. 

Прежде чем двигаться дальше, скомпилируйте новый проект, 
чтобы убедиться, что все работает. Для этого нажмите Р8 или кноп- 
ку Виііс] Зеіесііоп [Скомпилировать выбранный проект] на панели 
инструментов, предварительно убедившись, что в дереве проек- 
тов [Рго]ес1з] выбран корневой каталог проекта. Когда начнется 
процесс компиляции, вы увидите, что панель вывода внизу из- 
менилась, и теперь на ней выводится результат работы команды 
стаке. Там отображаются обнаруженные ошибки, и если они вы- 
званы неправильным кодом, можно щелкнуть по ним и попасть 
в соответствующую строку файла исходного кода. Это стандарт- 





ная практика в средах разработки, подобных КОеѵеІор, но так как 
никакого кода мы еще не написали, проблем быть не должно. 

После компиляции КОеѵеІор еще не знает, где найти ис- 
полняемый файл. Нажмите Р9 или нажмите на кнопку Ехе- 
сиіе (Выполнить) и выберите свой проект из списка - обычно 
это второй проект из двух предложенных. Щелкните на плю- 
сике, чтобы изменить настройки проекта, и выберите двоич- 
ный файл из выпадающего списка Рго]ес1 Тагдеі [Цель проекта]. 
Если он не появляется, введите его расположение вручную в ви- 
де аррпате/8гс/аррпате. Нажмите Арріу [Применить], и файл 
должен запуститься. Если вам понадобится вернуться в это окно, 
воспользуйтесь пунктом Соп^ідиге Еаипсіі Соп^ідигаііоп [Настрой- 
ка конфигурации запуска] меню Вип [Запуск]. На экране появится 
окно приложения, а на панели вывода КОеѵеІор будут отображать- 
ся все ошибки выполнения. Если все работает и вы довольны, за- 
кройте приложение. 

Теперь пора добавить немного своего функционала. Самое 
большое различие между КОеѵеІор и Оі Сгеаіог в том, что в пер- 
вом нет встроенного дизайнера интерфейсов. Это было бы про- 
блемой, так как в любой уважающей себя среде разработки ныне 
обязан быть редактор интерфейсов в том или ином виде. К сча- 
стью, на помощь приходит другое стороннее приложение. На сей 
раз это почтенный Оі Оезідпег, самостоятельная версия того же 
дизайнера, что в Оі Сгеаіог. Он уже должен быть установлен как 
часть пакетов разработчика Оі, используемых в КОЕ 4, и его мож- 
но открыть, запустив исполняемый файл сІе8ідпег-д14. 

По сути, О? Оезідпег- это тот же самый компонент Сгеаіог, 
но в этой версии вы должны найти не только список виджетов 
Оі, но и виджеты КОЕ. Они перечислены на большой панели сле- 
ва, и с ее помощью виджеты можно добавить в окна своей про- 
граммы. У нашего приложения-шаблона уже есть интерфейс, и, 
к счастью, он не жестко зашит в исходных файлах, а использует 


ЖаррТетрІаіе 
сгенерирует вам 
львиную долю кода 
стартового проекта. 
Смело пишите раз- 
работчикам благо- 
дарственные пись- 
ма... 


» 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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формат файла Оі Оезідпег-иі. Чтобы загрузить этот файл, про- 
пустите мастер создания новой формы, появляющийся при пер- 
вом запуске приложения, и через меню Ореп [Открыть] перейди- 
те в каталог с исходным кодом проекта зге. В нем находятся две 
формы III - одна для окна приложения и одна для диалога настро- 
ек [Рге^егепсез]. Нам интересен файл главного окна приложения 
аррѵіеѵѵ_Ьазе.иі. 

Загрузив этот файл, вы должны увидеть нечто похожее на вы- 
полняющуюся программу. Окно состоит из единственной метки 
внутри черного квадрата, безо всякой иронии говорящей ‘ііеііо, 
ѵѵогісі’. В отличие от окончательной версии программы, вы не уви- 
дите в этом окне меню и панель инструментов. Оба эти элемента 
добавляются позже в исходном коде проекта. Мы уберем вид- 
жет метки и заменим его чем-нибудь более функциональным. 
Для этого аккуратно выделите его мышью и нажмите клавишу 


Оеіеіе. Приятно то, что в полном виджетов Оезідпег можно сво- 
бодно перетаскивать виджеты в свое приложение и удалять их от- 
туда, не беспокоясь об исходном коде. Например, можно добавить 
новый виджет КОЕ ШЬКіі, мгновенно наделив свое приложение 
самым современным \л/еЬ-интерфейсом, или добавить список 
процессов из списка виджетов КЗузбиагсІ. После добавления в ис- 
ходный код проекта информации о заголовочных файлах оба вид- 
жета будут работать без всяких дополнительных действий. 

Однако в нашем проекте мы заменим виджет метки видже- 
том КНісІіТехіЕсІіі. Он делает именно то, о чем вы подумали, пре- 
доставляя пользователю панель редактирования текста с задан- 
ными шрифтом, размером, выделением жирным и курсивом. 
Впрочем, он не позволяет изменять эти параметры, чем мы и зай- 
мемся далее. 

Сигналы и слоты 

Сохраните свою работу в 0і0е8ідпег]л вернитесь в КОеѵеІор. Пре- 
жде чем перекомпилировать приложение, чтобы увидеть наши из- 
менения в интерфейсе, нужно убрать все следы метки, которую 
мы уничтожили в Оезідпег. Их можно найти в файлах аррѵіеѵѵ. 
срр (ко всем используемым здесь именам файлов спереди нужно 
добавить название проекта). Найдите две строки, ссылающиеся 
на вщжет Шд_8іІІуіаЬеІ, который мы удалили с формы. Заком- 
ментируйте их, добавив в начале строки //, или удалите. Если те- 
перь скомпилировать и запустить проект, вы увидите, что на мес- 
те метки появилось окно текстового редактора, и в него можно 
ввести текст. Щелкнув на нем правой кнопкой мыши, вы также 
сможете скопировать, вырезать и вставить текст, а также вы- 
полнить специфичные для КОЕ задачи, такие как перевод и про- 
верку орфографии. Они зависят от используемой установки КОЕ, 
но появляются в программе сами. 

Однако сами не появляются возможности, обязанные быть 
в приличном текстовом редакторе - а именно, выделение текста 


КОеѵеІор 4.2 


о 

Панель инструментов 

Это панель инструментов общего 
назначения, где можно скомпи- 
лировать и запустить прило- 
жение, добавить новые файлы 
или выполнить поиск по проекту. 

О 

Просмотр файла 
или класса 

Здесь выбираются файлы, 
которые надо отредактировать, 
в зависимости от того, что 
доступно на панели вкладки. 

О 

Панель выполнения 

На этой панели можно переклю- 
читься между консолями компи- 
ляции и выполнения, командной 
строкой и контекстной справкой 
для выбранных компонентов. 







О 

Панель выбора проекта 






О 

Редактор кода 

Он основан иаКаіе, и многие 
возможности, включая сворачи- 
вание текста, проверку синтак- 
сима и всплывающие подсказки, 
у них идентичны. 

О 

Вторая панель 

Все панели в КОеѵеІор легко 
настраиваются. По умолчанию 
эта панель справа используется 
для просмотра документации 
и отладки. 

О 

Автодополнение кода 

КОеѵеІор 4.2 - лучшая на данный 
момент среда разработки с точки 
зрения автодополнения кода 
КОЕ. Она мигом предложит воз- 
можные варианты дополнения 
на основе вашего кода и АРІ КОЕ 
или Оі. 


Если открыто несколько проек- 
тов, выберите на этой панели тот, 
который нужно скомпилировать. 




» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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жирным и курсивом и возможность изменять стиль шрифта. 
В редакторе есть этот функционал, но ожидается, что интерфейс 
реализуют сами разработчики. И в 0^, и в КОЕ это означает ра- 
боту с сигналами и слотами. С их помощью компоненты в обо- 
их средах взаимодействуют друг с другом, образуя нечто вроде 
трубопровода. Например, один отправляет сигнал, типа нажатия 
кнопки, а другой принимает это действие и отправляет его в слот, 
такой как выделение выбранного фрагмента жирным шрифтом 
в текстовом редакторе. В результате большинство приложений 
в КОЕ и 01 состоят из сети соединений событий с фрагментами 
кода, которые их обрабатывают, и описание сигналов и слотов 
каждого виджета занимает большую часть документации АРІ 
обоих сред. 

Мы добавим кнопку на панель инструментов и воспользуем- 
ся сигналом «нажато» [ргеззеб] этой кнопки для активации од- 
ной из функций форматирования в текстовом редакторе. Панели 
инструментов и меню в КОЕ обрабатываются не так, как другие 
элементы интерфейса, поэтому их не видно в Оезідпег. Так проис- 
ходит потому, что они называются действиями, а не виджетами; 
их можно легко добавить, переместить и изменить их настройки. 
Именно поэтому, например, почти во всех приложениях КОЕ есть 
легко настраиваемая панель инструментов. Расположение ико- 
нок на панели инструментов можно найти в основном файле 
настройки приложения, и после того как утилита КОЕ установле- 
на, этот файл будет находиться в главном каталоге с конфигу- 
рацией КОЕ, который зависит от дистрибутива. Из КОеѵеІор этот 
файл можно открыть с помощью двойного щелчка на файле ВС 
в окне Ргоіесі 

В этом файле уже есть запись для действия пункта меню 
Моѵе, и мы заменим ее, создав вместо нее действие ВоШ. Нам по- 
требуется изменить имя поля на ЬоІсІ, и текст тоже на ВоШ, но са- 
мая важная часть этого файла - поле действия. Почему? Потому, 
что на это поле направлена ссылка на код из файла настройки. По- 
этому вам нужно создать имя действия, которое мы также доба- 
вим и в приложение - пусть это будет такеВоІсІ. Сохраните файл 
и откройте главный исходный файл проекта (аррпате.срр). 

Метод в действии 

Сигналы и слоты для каждого действия задаются в методе 
зеІирАсІіопз; это самый верхний блок кода в файле. В нем бу- 
дет находиться единственное действие длиной в три строки ко- 
да, название которого начинается с КАсІіоп. Мы изменим его 
так, что вместо него будет использоваться действие ВоІсІ. Строка 
КІсоп в первой строчке - ссылка на изображение, используемое 
для иконки. В КОЕ есть множество стандартных изображений для 
иконок, и, к счастью, среди них есть одно для обозначения выде- 
ления текста. Оно называется ІогтаМехІ-ЬоІсІ. Следующую стро- 
ку в той же самой строчке нужно заменить на ЬоІсІ. Это текст, кото- 
рый мы увидим в приложении, и он помещен внутрь функции І 18 п, 
так что переводчики смогут легко локализовать текст. Этой же 
схемой следует пользоваться для любой строки, которую видит 
пользователь. 

В строке, следующей за КАсІіоп, обе строки нужно заменить 
на ЬоШ, и первая используется для связи этого действия с на- 
званием пункта меню в конфигурационном файле. Наконец, в по- 
следней строке конфигурации мы задаем сигнал и слот, и она 
должна выглядеть следующим образом: 
соппес1(ЬоІс1, 5І6ПАЕ(иіддегес1(ЬооІ)), т_ѵіе\л/, 5ЕОТ(8еІВоІс]())); 

Она связывает сигнал, отправляемый пунктом меню ЬоШ, 
со слотом зеШоШ в приложении. Правда, мы еще не создали слот 
зеІВоШ. Как вы видите из вызова функции соппесі, приложение 
ожидает, что этот слот будет находиться в объекте т_ѵіеѵѵ, и это 



> После добавления нового действия ВоШ в ваше приложение потребуется добавить 
функцию на панель инструментов с помощью внутренней утилиты конфигурации. 


связано с кодом в заголовочном файле аррпате_ѵіеш и исход- 
ных файлах. Сначала откройте заголовочный файл и добавьте 
директиву #іпсіи(іе “кгісМехІшШдеІ.Ь” к списку директив в нача- 
ле файла, а метод ѵоШ зеШоШО; - в раздел приватных слотов это- 
го метода. Эта функция будет приемником нашего сигнала, и те- 
перь нужно добавить код обработки входящего сигнала в главный 
файл ССР. Откройте файл ѵіеш.срр и создайте в нем следующую 
функцию: 

ѵоіс] аррпатеѴіе\л/::8еШоІс1() 

{ иі_аррпатеѵіе\л/_Ьа8е.к^іс^1іеx^\л/іс]де^>8е^ТеxШоIс1(иие); 

} 

Автодополнение кода поможет вам при переименовании фай- 
лов приложения своего проекта, а также при поиске метода ЬоШ 
в виджете текстового редактора. Вот и все, что необходимо для 
того, чтобы текстовый редактор заработал, и вы видите, как легко 
добавить в такой редактор все остальные необходимые функции. 

Впрочем, после компиляции и запуска приложения вас ждет 
разочарование: в панели инструментов нет ни следа новой иконки. 
Дело в том, что действие-то мы добавили, но не вставили его 
в конфигурацию панели инструментов. Щелкнув на панели инст- 
рументов правой кнопкой мыши и выбрать пункт меню СопЛдиге 
ТооІЬагз [Настроить панели инструментов], вы увидите, что 
в списке слева есть действие ВоШ. Выбрав это действие и щелк- 
нув по стрелке вправо, можно переместить его на активную па- 
нель инструментов. 

По выходу из этого окна на панели инструментов появится на- 
ша кнопка, и ее нажатие сделает выделенный текст жирным. Если 
вы хотите, чтобы иконка была в начале панели инструментов, за- 
кройте программу и взгляните на файл арриі.гс, который находит- 
ся в вашем домашнем каталоге в каталоге. ксІе/зЬаге/аррпате. 
Это сохраненное состояние вашего приложения, и его можно ско- 
пировать в каталог с исполняемым файлом приложения, тем са- 
мым задав настройки и расположение компонентов приложения. 

Конечно, чтобы от вашего приложения был прок, нужно сде- 
лать еще очень много, но с помощью рассмотренных нами прие- 
мов добавление нового функционала (даже неотъемлемой 
функции сохранения) не должно представлять для вас особых 
трудностей. В виджете редактора также есть метод ІехШгЖшІ, ко- 
торый выведет НТМЕ-код для редактируемого файла, а уж пере- 
слать его во внешний файл несложно. Просто пользуйтесь до- 
кументацией и подсветкой синтаксиса КОеѵеІор и сообщите нам 
о своих успехах. 



КОеѵеІор будет ра- 
ботать со всеми 
последними вер- 
сиями КОЕ АРІ 
между 4.2 и 4.6. 

Он также будет ра- 
ботать с шаблона- 
ми РНР, созданны- 
ми КаррТетрІаІе. 


» Через месяц Надев спасательный жилет, выручаем Ыпих-машины в сети. 
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Ответы 


Есть вопрос по открытому по? Пишите нам по адресу ап8ѵѵег8@ІіпихІогта1ги 



У вРаіІесІ умеет проверять файловые системы на ошибки, но инстру- 
менты командной строки дают больше информации. 


В этом месяце мы ответим 
на вопросы про: 

0 Поврежденные 

0 Тестирование ско- 

файлы 

рости соединения 

0 Использование 

0 Странные 

демона аі 

префиксы 

0 Общий доступ 

0 Прием сигналов 

к домашнему 

ПАВ и СРЗ 

разделу 

0 Преобразователи 

0 Нечуткие 

иЗВ в последова- 

сенсорные 

тельный сигнал 

панели 

0 ВѴП-риппинг 


в Ошибка ввода/вывода 

В Мой жесткий диск объемом 1 ТБ разбит 
на разделы, поделенные между ѴѴіпбоѵѵз 
ХР и Ыпих МІПІ, плюс раздел подкачки 
и раздел размером 500 ГБ для резервной копии 
данных. А еще у меня есть второй диск 500 ГБ, где 
хранятся все мои данные - с ним-то и возникла 
проблема. 

Я только что обнаружил, что мой ежемесячный 
процесс резервного копирования перестал рабо- 
тать из-за ошибки чтения. Методом исключения 
я проследил причину проблемы вплоть до файла, 
расположенного в неком каталоге, видимом в ХР, 
но не в Ыпих. В ХР он невелик - только 73 бай- 
та, но мне не удалить ни его, ни папку, в которой 


он находится. Зарегистрировав- 
шись в Ыпих как гооі, я уперся 
в ту же проблему. При попытке 
удалить файл появляется сооб- 
щение об ошибке: 

Еггог зШіпд ^ііе аз /тес]іа/Оа1а_ 
іп/тес]ісаІ/.~.ртг_га_с^8.с1ос 
Запуск РагіесІ Мадіс и Тезі 
0і8к с целью выполнения ана- 
лиза цилиндра приводит к появ- 
лению ошибки чтения геасі еггог 
396/15/15, и я вправе предпо- 
лагать, что нашел причину про- 
блемы. Я не хочу переформати- 
ровать весь диск, только чтобы 
освободиться от проблемного 
файла - не подскажете ли вы 
мне способ удалить этот файл 
без форматирования диска? 

Джон Йейтс [Шп Уаіез] 

О В Вашей файловой системе появился по- 
врежденный блок, не позволяющий вы- 
полнить ни одну операцию. Файл, на ко- 
торый влияет этот блок, скорее всего, серьезной 
роли не играет. Это не сам ООС-файл, потому что 
они не бывают столь малы, как 73 байта. Так что 


это, скорее всего, файл блокировки [Іоск Ш], 
оставшийся после редактирования - его потеря 
не создаст Вам проблем. 

Решение зависит от причины и серьезно- 
сти повреждения файловой системы. Если оно 
чисто программное, что бывает из-за некоррект- 
ного останова или сбоя системы, это проблема 
решаемая. Вы не сообщили, какая у Вас файло- 
вая система, но в случае NТР8 сначала попро- 


Наши эксперты 


1 


» Мы найдем ответы на любой вопрос - от проблем с установкой системы или модемом 
до сетевого администрирования; главное — спросить! 



Нейл Ботвик 

Владелец І8Р и экс-редактор дисков 
для нашего журнала, Нейл считает, 
что в Ыпих он от скуки на все руки. 



Майк Сондерс 

Майк был одним из создателей 
прототипа ЬХР - Ыпих Апзѵѵегз. 
Его специальности - программи- 
рование, оконные менеджеры, 
скрипты инициализации и 8НЕ8. 


Пол Хадсон 

Пол - местный супер-программист, 
и он может и хочет управиться 
со всеми вашими проблемами 
по части ѵѵеЬ и баз данных. 


Грэм Моррисон 

Когда Грэм не обозревает кучи 
программного обеспечения 
и не халтурит с МуШѴ, он готов 
к ответам насчет любого оборудо- 
вания и проблем виртуализации. 





Валентин Синицын 

в редкие свободные минуты Вален- 
тин обычно запускает тсесііі, чтобы 
отшлифовать какое-нибудь откры- 
тое приложение. Его любимая тема - 
настольный Ыпих. 



Юлия Дронова 

Если компьютер у Юлии 
не занят выполнением коман- 
ды етегде, она спешит приме- 
нить его для модерирования 
ѵѵѵѵѵѵ.цпіхіогцт.ога . 


КУДА ПОСЫЛАТЬ ВОПРОСЫ 

Пишите нам по адресу ап8\л/ег8@ІіпихФгта^ги или спрашивайте на форуме: \л/\л/\л/.ІіпихФгтаІги 


буйте запустить Зсапсіізк в ѴѴіпс1о\л/8. Альтерна- 
тивный вариант, пригодный для любой файло- 
вой системы - применить один из инструментов 
^8ск, например, е2^8ск, если это файловая система 
ех!2/3/4. Пусть это первый раздел на втором дис- 
ке; тогда скомандуйте 
зибо е2^8ск-^/с1еѵ/8с]Ы 

Файловая система при выполнении этого про- 
цесса должна быть отмонтирована {е2^8ск извес- 
тит Вас, если это не так). Кроме того, можно за- 
пустить брагіесі с большинства Ыѵе СО - просто 
щелкните правой кнопкой мыши на затронутом 
разделе и выберите команду Сііеск. 

Если это не поможет, значит, либо файловая 
система повреждена очень серьезно, либо налицо 
сбой оборудования - сообщения об ошибках, по- 
ступающие от ^8ск, подскажут, что имеет место. 
В любом случае, первый шаг - перекинуть свои 
данные в безопасное хранилище. После этого 
воссоздание файловой системы и возврат данных 
на место не составят труда, если причина состоя- 
ла в повреждении файловой системы. 

Если же проблема с аппаратурой, или на диске 
появился поврежденный блок, то команда Іогтаі 
соответствующим образом его пометит, и диск 
продолжит работу, лишь немного уменьшив ем- 
кость. К сожалению, поврежденные блоки похожи 
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іпкаИ 

АІІоса^е сігіѵе зрасе 



> Устанавливая второй дистрибутив Ыпих, попросите инсталлятор 
поместить загрузчик в корневой раздел этого дистрибутива. 


на автобусы - то ни одного не дождешься часа- 
ми, а то они сыплются один за другим. Кроме то- 
го, существует явная возможность того, что Ваш 
диск проявил симптом предстоящей кончины. Же- 
сткие диски используют систему под названием 
5МАВТ (8еI^топі^о^іпд, апаіузіз, апб герог^іпд 
Іесбпоіоду), способную определить ранние симп- 
томы отказа. Активизируйте 8МАВТ в ВІ08 
на Вашем компьютере, затем установите пакет 
8тагітопіооІ8 ( ііПрѴ/зппагІтопІооІз.зоигсе^огае. 
пеі ) и скомандуйте 
8НСІО зтагМІ -I збогі/сІеѵ/зсІЬ 
Тест пойдет в фоновом режиме. Подождите, пока 
не получите сообщение о его завершении, и про- 
смотрите, нет ли ошибок, по команде 
зисіо зтагісіі -I еггог/беѵ/зсІЬ 
Более подробную информацию выведет команда 
зибо зтагМІ -а/сІеѵ/зсІЬ 

Если обнаружатся проблемы, замените диск, по- 
ка не потеряно что-нибудь важное. Кроме того, су- 
ществует демон 8МАНТ, работающий в фоновом 
режиме: он наблюдает за дисками и уведомляет 
по электронной почте об обнаружении проблем. 
Сайт 8тагітопіооІ8 и сопутствующая документа- 
ция объяснят все это подробнее. НБ 

□ А1 с трех попыток 

В Я с большим интересом прочел вашу ста- 
тью про демон аі, и, как фанат сгоп, счел 
ее любопытной. Я пытаюсь запустить 
скрипт преобразования видео на моем третьем 
разделе (81огаде2), но при запуске программы 
в 15:00 командой 
есію “.Лоаѵі.зіі” I аХ 15:00 

ничего не происходит. Я ввел команду сб 
/81огаде2/’Аибіо ѴізиаГ/Апіте в начало скрипта, 
и при запуске ее вручную все работает хорошо. 
Нет ли способа запустить команду аХ, перенапра- 
вив вывод в файл ІодЛІе.Ш, чтобы узнать, в чем 
проблема? 

Стив Томпсон [Зіеѵе ТІютрзоп] 

О Вывод команды а1 довольно скуден, 
но есть пара мест, куда стоит заглянуть. 
В первую очередь, определите, какие 
именно задания а1 выполняет, набрав 
аф 

Выведется очередь заданий от Вашего пользо- 
вателя. В первом столбце указан номер задания, 
и им можно воспользоваться для вывода подроб- 
ных сведений о задании. Следующая команда (где 
N - номер задания) выведет скрипт, который аіб 
запустит в указанное время: 
аХ -с N >іоЬзсгірі 

Этот длинный скрипт состоит в основном 
из всяких присваиваний, так как он воссоздает 
среду на момент времени, в который задание было 
запланировано, включая текущий каталог. Вы мо- 
жете проверить, что произойдет, командой 
/Ьіп/зб іоЬзсгірі 

Если она сработает, то следующий шаг - про- 
верить, что с ней сделает команда а1. Если коман- 
да а1 не сможет запустить задание, она должна 
сделать об этом запись в системном журнале - 
обычно он называется /ѵаг/Іод/теззадез. Чтобы 


прочесть этот файл, надо 
зарегистрироваться в сис- 
теме от имени гооі. Найди- 
те сообщения от аіб, дав 
команду: 

зибо дгер аХб ІшІ\о^І 
теззадез 

Когда команда аіб за- 
пустит задание, она ис- 
пользует /изг/зЬіп/зеп(ІтаіІ 
для отправки по почте вы- 
вода, зібоиі и зібегг поль- 
зователю, запустившему 
ее. Добавление параметра 
-т к команде аі велит ей от- 
правлять информацию 
по почте даже тогда, когда 
никакого вывода сгенери- 
ровано не было. Боль- 
шинство дистрибутивов 
имеют локальную почтовую 
систему, но Ваш почтовый 
клиент может быть не настроен на сбор локаль- 
ной почты, и многие люди часто вообще забирают 
почту только с почтового сервера своего І8Р. Почта 
обычно хранится в каталогах ~/.МаИ или ~/.таіІсІіг, 
в зависимости от настройки локальной почтовой 
системы. Настройте свой почтовый клиент на при- 
ем оттуда почты с целью просмотра вывода аігі. 

Запуская скрипт оболочки, можно повысить 
его информативность, чтобы увидеть, далеко ли 
заходит его выполнение и нет ли проблем. Неко- 
торые любят применять в скриптах команды есІю, 
но сначала добавлять их, а потом за ненадобно- 
стью удалять не слишком удобно. Более простое 
решение -добавить в начало скрипта 
зеі +х 

Эта команда велит (или другой используемой 
Вами оболочке) выводить на экран каждую стро- 
ку перед ее исполнением, и Вы будете видеть, что 
происходит. Сравните вывод при ручном запуске 
этой команды с тем, что пришлет Вам по почте аісі, 
и определите, на каком этапе скрипт застопорива- 
ется. 

При тестировании Вы можете предпочесть 
управлять выполнением задания, а не передавать 
его аігі. Остановите сервис аігі, затем выполните 
задание один раз с помощью: 
есію “./Іоаѵі.зіі” I аі по\л/ 
зибо аіб -8 

Эти команды обработают все задания, по- 
ставленные в пакетную очередь, и завершат вы- 
полнение. НБ 

В Меню мультизагрузки 

В Я хотел бы добавить в свою систему с двой- 
ной загрузкой еще один дистрибутив Ыпих. 
На первом жестком диске у меня ІА/іпбошз 
ХР Мебіа Сепіге. На втором жестком диске я соз- 
дал раздел 8шар, раздел Ьооі и раздел гооі для 
Ыпих Міпі 10, а также большой раздел Іюте. Как 
я понимаю, можно использовать раздел /Іюте 
из обоих дистрибутивов, и, конечно, пользоваться 
одним и тем же разделом зшар. 

Джоэль А. Хаус [боеі А Ноизе] 


О Безопаснейший способ добавить в Ва- 
шу систему еще один дистрибутив 
(кстати, РгееВ80 не является дистрибу- 
тивом Ыпих, но совет и для него годится), не сби- 
вая существующий у Вас загрузчик - велеть уста- 
новщику нового дистрибутива поместить свой 
загрузчик в раздел гооі, а не в главную загрузоч- 
ную запись (МВВ) первого жесткого диска. Тогда 
имеющаяся загрузочная конфигурация останет- 
ся нетронутой. 

Перезагрузившись в первый раз. Вы увидите 
прежнее загрузочное меню, причем без опции 
выбора нового дистрибутива. Не волнуйтесь, 
с новым загрузчиком все в порядке - Вам просто 
нужно известить о нем старый загрузчик. Загрузи- 
тесь в МІПІ, вызовите файл /еІс/дгиЬ.гі/40_си8Іот 
в Вашем любимом текстовом редакторе от имени 
ГООІ и дайте следующие команды, где ІігіХ,У - это 
раздел, содержащий корень нового дистрибути- 
ва и его загрузчик: 
тепиепігу “РгееВ80”{ 
іпзтоб и1з2 
зеі гооІ=(іібХ,У) 
сііаіпіоабег +1 
} 

вшЬ использует другой способ нумерации раз- 
делов: X - это номер диска, а У - номер раздела 
на диске. Чтобы подчеркнуть отличие, бгиЬ и от- 
счет начинает с нуля, так что /гіеѵ/8гіЬ5 превраща- 
ется в Іігі1,4. Теперь скомандуйте 
зибо ирбаІе-дгиЬ 

Изменения войдут в силу. При последующей 
загрузке в меню появится еще одна опция, для вы- 
бора нового дистрибутива. 

При установке нового дистрибутива, исполь- 
зующего 6гиЬ2, ситуация немного отличается: 
здесь применятся 08-ргоЬег, который опреде- 
ляет другие ОС и добавляет их автоматически. 
Если Вы установите ХиЬипІи после Міпі, то уста- 
новщик обнаружит МІПІ и добавит в загрузочное 
меню. Если у Вас стоит РгееВ80, возможно, пона- 
добится скопировать файл /еІс/дгиЬ.гі/40_си8Іот 
с раздела Міпі. 
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Альтернатива - велеть инсталлятору ХиЬипІи 
установить загрузчик на своем корневом разделе, 
а затем загрузить МЫ и скомандовать 
зисіо ирсІаІе-дгиЬ 

Установленная копия ХиЬипІи будет обнаружена 
и добавлена в меню Міпі. 

Для совместного использования раздела зшр 
несколькими дистрибутивами Ыпих достаточно 
велеть инсталлятору использовать существую- 
щий 8шар-раздел. Разделение зшар между Ыпих 
и РгееВ80 возможно, но требует ухищрений: по- 
требуется отредактировать скрипты инициализа- 
ции Ыпих, чтобы при каждой загрузке на разделе 
перед его монтированием запускалась команда 
ткзшр. Обычно проще бывает завести для Ыпих 
и РгееВЗО отдельные разделы зшар. 

Раздел /Ііоте совместно использовать лег- 
ко: только велите инсталлятору не форматиро- 
вать этот раздел, а просто воспользоваться им. 
РІО один и тот же раздел Ііоте для всех дистрибу- 
тивов - плохая идея: они могут использовать раз- 
ные версии одного и того же ПО, что может при- 
вести к ужасным конфликтам файлов настройки. 
Если Ваш пользователь везде имеет один и тот же 
идентификатор - а при работе с производными 
ІІЬипІи так и будет, потому что у первого пользо- 
вателя всегда идентификатор 1000 - Вы можете 
настроить разные пользовательские каталоги для 
всех дистрибутивов. Простейший способ сделать 
это - назвать пользователей разными именами. 
После этого Вы сможете предоставить в общий 
доступ важные файлы, создав символические 
ссылки на каталоги из одного домашнего катало- 
га в другие, например: 
зисіо Іп -з/ііоте/тіпіизег/сіоситепіз/ііоте/ 
хиЬипШизег/ 

зибо Іп -з/Ііоте/тіп!изег/рІіо1оз/Ііоте/ 
хиЬипІиизег/ 

НБ 


0 Тачпад в параличе 

В У нас с женой два ноутбука Асег Азріге. 
Один из них, модель 7720д, работает 
под ѴѴіпбошз 7 и Обиліи 10.10 под ІЛ/иЫ, 
не зная горя. Второй, модель 5553, тоже постав- 
лялся с \Л/іп(Іоѵѵз 7, но не дает Обиліи работать 
с клавиатурой и тачпадом. Инсталляция под ШиЫ 
проходит хорошо, но после перезагрузки начина- 
ются проблемы. Выбор в меню вшЬ проходит нор- 
мально, но затем, перед появлением зкрана реги- 
страции, мелькает сообщение: 
||6.663913|бізаЫіпдІРЮ#18 1 

Загрузка продолжается, но когда появляется 
зкран регистрации, ни клавиатура, ни тачпад 
не работают. Продолжить работу можно, подклю- 
чив мышь через УЗВ и пользуясь зкранной кла- 
виатурой, но мышь управляется очень плохо. Под- 
ключение и$В-клавиатуры помогло больше - все 
клавиши, в том числе и клавиши курсора, работа- 
ют нормально. 

Мы искали информацию в \А/еб по ключе- 
вым словам іпіеггирі #18, но решения не нашли. 
Не подскажете ли вы, что предпринять? 

Майкл и Шейла Бзйтс [МісбаеІ апб Збеііа Ваіез] 

О Похоже, это довольно частая пробле- 
ма. Одно из предположений - доба- 
вить к загрузочным параметрам ядра 
ігцроІІ. Чтобы протестировать этот совет, при за- 
грузке нажмите клавишу 5Ы11 и удерживайте ее, 
пока не появится меню бшЬ, затем выберите за- 
грузку ІІЬипШ и нажмите клавишу Е, чтобы отре- 
дактировать параметры загрузки. Найдите строку, 
начинающуюся с Ііпих, перейдите в ее конец и до- 
бавьте ІгцроІІ, чтобы вся строка заканчивалась при- 
мерно так: 
диіеізріазіі ігдроІІ 

Теперь нажмите клавиши СІгІ+Х для перезагруз- 
ки с новыми опциями. Если это решит проблему. 


можно сделать изменение постоянным, отредак- 
тировав файл /еіс/сіеіаиіі/дгиб от имени гооі. 
Из терминала скомандуйте 
зибо папо/е1с/бе1аиІ1/дгиЬ 
Теперь найдите настройку 6КиВ_СМ0иМЕ_имиХ_ 
ОЕРАІЛТ и добавьте в конец строки ігцроІІ, чтобы 
она выглядела примерно так: 
бвив_смоинЕ_иних_ОЕРАиіт=”диіеі 
зріазіі ІгдроІІ” 

Нажмите СІгІ+Х, чтобы сохранить настройки 
и выйти, затем скомандуйте 
зибо ирбаІе-дгиЬ 

Изменение войдет в силу. Теперь элемент за- 
грузочного меню по умолчанию будет включать 
ІгцроІІ. Кроме того, можно изменить и загрузоч- 
ные параметры для Ыѵе СО. При загрузке нажмите 
клавишу 8Ы11 и удерживайте ее, пока не появится 
загрузочное меню. Затем нажмите Р6, чтобы поя- 
вилось меню ОІІіег Орііопз, затем - Езс, чтобы за- 
крыть его. Теперь Вы сможете отредактировать 
параметры непосредственно и нажать Епіег, чтобы 
загрузиться. 

Известна и другая причина проблемы: кон- 
фликт с ІОЕ-контроллером. Тогда войдите в ме- 
ню ВІ08 Вашего компьютера при загрузке - в ру- 
ководстве пользователя должно быть сказано, 
какую клавишу нажать, чтобы попасть в это меню. 

РІайдите опцию для контроллера 8АТА и из- 
мените режим контроллера с ЮЕ на АНСІ. АНСІ - 
стандартный режим для контроллеров 8АТА, 
но режим ЮЕ предоставляется, и обычно исполь- 
зуется по умолчанию, потому что некоторые про- 
граммы не ладят с АНСІ - в частности, ряд вер- 
сий ѴѴіпбоѵѵз. Если проблема вызвана не ігцроІІ, 
так Вы почти наверняка ее решите. ѴѴіпбоѵѵз 7 
должна справляться с дисками АНСІ, хотя извест- 
но, что Ѵізіа имела с этим проблемы, если только 
не установить добавочный драйвер. Симптом этой 
проблемы - жалоба ѴѴіпбоѵѵз на необнаружение 



Часто задаваемые вопросы 




ОНСР 

»Что такое ОНСР? 

Это сокращение от бупатіс Іюз^ 
сопіідигабоп ргоЩсоІ [динамический про- 
токол настройки хостов]. Подключая ком- 
пьютер к сети, нужно дать ему определен- 
ную информацию - например, ІР-адрес, 
куда отправлять запросы для компьюте- 
ров, о которых он не знает, и адреса ОП5- 
серверов. Вместо того, чтобы делать все 
это вручную, что обычно называют ста- 
тической адресацией, компьютер может 
воспользоваться динамической инфор- 
мацией, получаемой с сервера. Это об- 
легчает работу с большими сетями и уп- 
рощает перемещение между сетями - как 
часто бывает с ноутбуками. 

»ОМ8?Аэто что такое? 

Доменная служба имен [ботаіп пате 
зегѵісе]. Это сервис, преобразующий 


доменные имена, как, например, ѵѵѵѵѵѵ. 
ІіпихІогтаТсо.ик . в сетевые - например, 
212.113.202.71. 

» Как это работает? 

Клиент, то есть ваш компьютер, рассы- 
лает запрос «обнаружения» через сеть. 
Принимают запрос все компьютеры сети, 
а отвечают на него только серверы ОНСР. 
Все серверы возвращают свои «предло- 
жения»; клиент выбирает, какое из них 
принять, и запрашивает у сервера соот- 
ветствующую информацию - ІР-адрес 
для компьютера, адреса ОНЗ-серверов 
и адрес шлюза. 

» Шлюза? В смысле, баіешау? Изгото- 
вителя компьютеров? 

Нет, это другой шлюз. Шлюзом по умол- 
чанию в сети называется адрес, на кото- 
рый посылается весь трафик для компь- 
ютеров вне вашей сети. Шлюз отправляет 
трафик во внешнюю сеть и маршрутизи- 
рует к вам ответы. 


» Где мне найти сервер ОНСР? 

Обычно для этого не нужен отдель- 
ный пакет. Большинство маршрутиза- 
торов, включая широкополосные или 
беспроводные модемы/маршрутизато- 
ры, содержат ОНСР-сервер, предостав- 
ляющий адреса для вашей локальной 
сети. Провайдеры доступа через кабель- 
ные модемы тоже используют ОНСР для 
предоставления вам ІР-адреса, когда 
вы включаете свой компьютер и модем. 
Если вы хотите запустить собственный 
ОНСР-сервер для своей сети, то практи- 
чески наверняка ваш дистрибутив вклю- 
чает и серверную, и клиентскую части 
ОНСР. Поищите ОНСР через свой менед- 
жер пакетов или воспользуйтесь с1п8та8^ 
с уууууу.ШекеНеуз.ога.цк/бпзтаза . 

» А что такое периоды ОНСР? 

Когда вы закрываете сетевое соединение, 
ваш компьютер извещает сервер ОНСР, 
что адрес освободился, и сервер может 
использовать его повторно. Если это 


В 



> \А/еЬ-интерфейс маршрутизатора 
настроит ОНСР на выдачу конкрет- 
ных адресов конкретным машинам. 

не сделано должным образом, ІР-адрес 
серверу не возвратится. Периодом [Іеазе] 
ОНСР называется срок, на который сер- 
вер ОНСР выдает клиентам ІР-адреса 
во временное пользование - ваш кли- 
ент знает, что до истечения этого срока 
надо запросить о продлении адреса, или 
его отберут и выдадут другому клиенту. 
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сми скив усгеіоп і.эѳ + гоюоео^ виЬипниз ітіті 


гесогсііаіі 
іпзтосі раг1_ш5сіоз 
іп^тосі еуЛ?. 

КК I Г'ІІІІІ = ' (КііІО, ЛКІІПЯІ ) ' 

эеагсИ --по-ГЮрру --Із-ииісі — зеХ еЗЬ47СН-е4О4-^а7а-ЬО10-'^Ь6ае122О\ 
4е2 

ііпих /Ьоо1/ѵ[іі1іпи2-г,б.35-22-ёепегіс поо1;=ІІІЛО=еЗЬ47674-е464-4а7а-Ь\ 
016 7Ьбас12204ег го уиісі: ^ріозіі 
іпіігсі /Ьооі/іпіігсі. ігпЯ-2 .Ь.УЬ-22-йепегіс 


Міпіппипі Ешосе іікс зсгссп ссііііпя іо оиррогіссі. ТПБ 
сотріеііопо. Ргезо 1Лгі-х Хо ЬооІ, Сігі-с іог а 
оиЕііі[іагиі-іі[ій иг' ЕЕС Іи ііі^;і:нг’и иОИз агііі г и1и[’п 1и*:|рін Г V \ 
ввив тепи. Ч ^ 


> И в новом, и в старом бшЬ можно редактировать опции загрузки «на лету», нажав клавишу Е. 


загрузочного диска. Если Вам нужно активизиро- 
вать в ѴѴіпсІоѵѵз драйверы АНСІ, см. ііВрѴ/зиррогВ 
тісгозоВ.сот/кЬ/922976 . НБ 

В Беспроводной оптимизм 

В У меня Золу Ѵаіо с беспроводной картой 
Іпіеі РВ0/\Л/ігеІез8 3915АВС (802.11а/Ь/д). 
Недавно я обновил свой дистрибутив 
до иьипіп 10.10 и, к моему разочарованию, скоро- 
сти моих беспроводных соединений катастрофи- 
чески упали. В моей системе с двойной загруз- 
кой я в \А/іп6оѵѵ8 7 получаю скорости до 40 МВрз, 
а в УЬипІи не больше 3 МВрз. Я пытался найти от- 
вет на форумах и даже послал отчет о проблеме 
в СапопісаІ, но безуспешно. С момента обновления 
до 10.10 прошло уже два месяца, но ничего не из- 
менилось. Что за дела? 

Марк Джезинки [Магк Зезіпкеу] 

О Похоже, что ѴѴіпсІоѵѵз Вас надувает. 
Предельная скорость 802.11д - 54 МЬрз; 
здесь буква Ь строчная, и речь идет 
о мегабитах. Так как в байте 8 бит, теоретиче- 
ский максимум скорости соединения - 6,75 МВрз. 
В реальности, накладные расходы ТСР, необ- 
ходимость и принимать, и передавать пакеты, 
а также неидеальный прием еще снижают эту 
цифру, чуть ли не вдвое. Скорость в 40 МВрз тре- 
бует соединения бідаЬіі ЕіііегпеТ Вы не привели 
данные о скорости в более старой версии ІІЬипШ, 
но вряд ли она была много выше. 

Есть очень удобный инструмент для тести- 
рования «сырой» скорости [гаѵѵ зрееб, скорость 
с учетом передачи служебной информации, - 
прим, пер.] сетевого канала: ірег^ ( ііПр://ірегі 
зоигсе^огае.пеі ). доступный через репозитории 
ІІЬиЩи. Установите его на двух компьютерах в Ва- 
шей сети. Это терминальная программа, но она 
очень проста - нужно запустить ее как сервер 
на одном из компьютеров командой 
ірег^ -3 

Затем на втором компьютере запустите програм- 
му как клиента, командой 
ірег^ -сНОЗТПАМЕ 

Здесь НОЗТМАМЕ - либо имя хоста, либо ІР-ад- 
рес компьютера, где работает сервер. Программа 
проработает 10 секунд и сообщит скорость пере- 
дачи данных в мегабитах в секунду для обоих тер- 
миналов. Несколько опций позволяют модифици- 
ровать вывод: например, опция -I М переключает 
отображение вывода на мегабайты. Это «сырой» 
трафик ТСР, и фактически передачи файлов будут 
идти на более низкой скорости, но полученные ре- 
зультаты дадут представление о качестве Вашего 
канала связи. 

Для проверки я протестировал ноутбук через 
канал связи 802.1 1п, поставив его в метре от точ- 
ки доступа, и получил скорость 4,5 МВрз, а для ка- 
нала бідаЬіІ Еіііегпеі - 6,75 МВрз, так что 40 МВрз 
для беспроводного канала - это чистая фикция. 

Программа ірег^ может не только протести- 
ровать Ваш канал связи, но и замерить влияние 
внесенных изменений. Вас удивит, как сильно ме- 
няется ситуация при простом перемещении отно- 
сительно точки беспроводного доступа. 


□ Про слэш и Вазіі 

В Работая с командной строкой, я допустил 
мелкую ошибку, которая до сих пор меня 
интригует. Я не смог найти этому обосно- 
вания, но, может, я что-нибудь проглядел. Я пере- 
ходил в корневой каталог моего ОеЫап командой 
$сб/ 

но мои пальцы перестарались, набрав 

$сб// 

Вместо выдачи сообщения об ошибке, подсказ- 
ка и рѵѵб показали //, а не /. Дивясь, не появи- 
лась ли некая новая ветвь в моей файловой систе- 
ме, я вывел ее содержимое и обнаружил, что ив/, 
ив// все одинаково. 

Похоже, что или ВазІі, или файловая система 
съедают двойной слэш в начале пути, но какой 
в этом смысл? Я уже заметил его использование 
для иві, например, таких, как Нр://8оте.8егѵег или 
Ііир://о!Ііег.8Пе8 , но при чем тут мой корневой ка- 
талог? Бывают ли случаи, когда полезен локаль- 
ный путь с двойным слэшем? 

Лоран [Іаигепі] 

О Видимо, это идиосинкразия ВазІі, при- 
менимая только к двойному слэшу в на- 
чале пути. Команда сгі //тпі ведет себя 
так же, но команды сб /// или сб / шп1//сбгот - 
нет. Двойной слэш производит впечатление без- 
вредного косметического ляпа, который существу- 
ет довольно давно. Поиск в боодіе показал, что 
похожий вопрос уже задавался шесть лет назад. 
Он применим только к ВазІі - остальные оболочки, 
например, 75/?, ведут себя так: 

%сб// 

% рѵѵб 
/ 

Это поведение ожидаемо. Оно не имеет ничего об- 
щего с двойным слэшем в УВЕ, где:// служит раз- 


делителем между названием протокола (ІіНр, Іір 
ит.д.) и именем хоста. 

У Вас есть три варианта действий: игнориро- 
вать эту ошибку, перейти на другую оболочку или 
аккуратнее печатать. НБ 

в ОАВ или 6Р8 

В Существуют ли интерфейсы - либо кар- 
ты РСІ, либо УЗВ-брелки - через которые 
на ПК с Ыпих можно было бы принимать ра- 
дио ОАВ (настоящий сигнал ОАВ, а не станции, пе- 
редаваемые через ОѴВ, которые можно принимать 
на ТѴ-тюнер) и сигнал ОРЗ? 

Эндрю Вуд [Апбгеѵѵ \А/ооб] 

О Существуют как РСІ-, так и ІІЗВ-при- 
емники, и ядро Ыпих включает драйве- 
ры для типового 118В-приемника. Прав- 
да, найти их довольно сложно. Возможно, Вам 
больше повезет с приемом Ваших любимых стан- 
ций через Іпіегпеі например, через мобильный 36- 
модем, потому что у них обычно тот же битрейт 
и качество. 

С 6Р8 ситуация получше, так как существует 
ряд самостоятельных приемников 6Р8 для свя- 
зи через Віиеіооііі. Я когда-то пользовался та- 
ким и получал неплохие результаты. Соединение 
ВІиеіооУі избавляет от проводов между при- 
емником и компьютером - хотя приемник надо 
разместить там, где есть хорошая видимость 
неба. Приемники 6Р8 применяют для связи стан- 
дартный протокол ПМЕА 0183, так что любой 
из них должен работать, и все они предоставляют 
к ПО интерфейс последовательного типа. 

Основная программа 6Р8 для Ыпих - брзОгіѵе 
( ѵѵѵѵѵѵ.арзбгіѵе.бе ). она отображает Ваше местопо- 
ложение на масштабируемой карте. Если Вы хо- 
тите замкнуть приемник на свое собственное ПО, » 
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демон брзсі ( ііир://арзсІ.ЬегІіо8.сІе ) предоставит 
интерфейс и диагностические инструменты. На- 
стройка ПО зависит от Вашей аппаратуры и среды, 
но оба сайта предоставляют обильную документа- 
цию. Не зная, зачем Вам это нужно, более деталь- 
ный совет дать трудно. НБ 

П Последовательный П8В 

В Я хочу подключить мой старый наладонник 
2001Х Раіпііор к ноутбуку ТІііпкРасІ Т60, 
но у него нет последовательного порта. 
Как лучше всего это сделать? Наладонник исполь- 
зует последовательный кабель для подключения 
к настольному ПК через последовательный порт 
СОМ1. 

І02іеп17, с форумов 

О Вам нужен переходник-адаптер с ІІ5В 
на последовательный порт; он и сто- 
ит недорого. Они делаются для различ- 
ных целей - от бесперебойных источников питания 
до контроллеров Х10 и счетчиков электроэнер- 
гии - и работают так же, как и сам последователь- 
ный интерфейс. Все мои адаптеры были в разное 
время куплены на еВау - и часто это лучшее ме- 
сто для таких покупок, потому что в розничных 
магазинах электроники цены обычно выше, чем 
в онлайн-магазинах. 

Существует масса чипсетов для этих устройств, 
и большинство, если не все, поддерживаются яд- 
ром Ыпих. Для подстраховки покупайте устрой- 


Мы часто предлагаем решение в виде команд, вводи- 
мых в терминале. Хотя обычно то же самое можно вы- 
полнить и через графические инструменты, входящие 
в состав дистрибутива, отличия между этими инстру- 
ментами означают, что такие решения будут узко спе- 
цифичными. Команды терминала гораздо более гиб- 
кие и работают во всех дистрибутивах. 

Команды настройки системы часто должны запус- 
каться от имени суперпользователя (зирегизег или 
гоо^). В зависимости от вашего дистрибутива, есть два 
способа сделать это. Многие дистрибутивы - в частно- 


ства, у которых особо упомянута поддержка 
Ыпих - меньше будет мороки. Да и зачем делать 
бизнес людям, которые Ыпих не признают? 


сти, ІІЬипЩ и его производные - требуют предварять 
такие команды префиксом зисіо. После этого пользо- 
вателю предлагается ввести пароль, и система выдает 
ему полномочия гоо^, действующие на время выполне- 
ния команды. Другие дистрибутивы используют пре- 
фикс зи, применение которого требует ввода пароля 
гоо^ и дает полные права гоо^ до тех пор, пока пользо- 
ватель не введет команду Іодоиі. Если ваш дистрибутив 
использует зи, выполните эту команду один раз, и по- 
том сможете выполнять любую команду, не предваряя 
ее префиксом зисіо. 


Будучи подключены, эти устройства создают 
устройство иуІІЗВ - поэтому первое будет назы- 
ваться /сІеѵ/ИуиЗВО. Для «чистых» последова- 
тельных портов ситуация будет иной, потому что 
Ыпих-эквивалент СОМ1 - /сІеѵ/Ну80. Изменив 
в своем ПО настройки так, чтобы они отражали 
это отличие. Вы не натолкнетесь ни на какие про- 
блемы. 

Единственной возможной сложностью может 
оказаться отсутствие корректного модуля, если 
у Вас индивидуальное ядро. После подключения 
устройства запустите сітезд или скормите боодіе 
номера идентификаторов, полученных от коман- 
ды ІзизІ), чтобы выяснить, что это за устройство 
и какой драйвер ему нужен. Любое стандартное 
ядро типового дистрибутива должно иметь их 
по умолчанию. НБ 


Терминалы и суперпользователи 



Краткая справка про... 


Псевдонимы 

А втозавершение экономит время набо- 
ра команд и имен файлов, но еще нуж- 
но помнить или отыскивать правильные 
аргументы. Не проще ли установить их по умол- 
чанию? А может, вообще наплодить команд за- 
пуска программы с разными аргументами? Все 
это, и еще многое, возможно при использовании 
псевдонимов [аііаз, алиасов] оболочки. 

Скорее всего, по умолчанию псевдонимы 
у вас уже есть. Наберите ‘ІГ в оболочке, и, веро- 
ятно, увидите список файлов в длинном формате. 


с размером файлов, датой и владельцами - по- 
тому что многие дистрибутивы делают II псевдо- 
нимом І8 -I. Чтобы увидеть доступные псевдо- 
нимы, наберите аііаз без аргументов. 

Для создания псевдонима, наберите: 
аііаз 1а=”1з -ІііА -со1ог=аЩо” 

Теперь, набрав Іа [Іізі аІІ, показать все] в те- 
кущей оболочке, вы увидите список с цветным 
выделением, подробной информацией и ото- 
бражением скрытых файлов. Введенный ва- 
ми псевдоним заменяется соответствующей 
ему строкой перед выполнением его оболочкой. 
Но при открытии новой оболочки вашего псев- 
донима может там и не быть: в каждой оболоч- 




ке работает своя команда аііаз. На вид здесь ра- 
боты еще больше, чем с запоминанием команд, 
но ее можно автоматизировать. К некоторым 
файлам оболочка обращается при каждом за- 
пуске. Общие для всей системы настройки содер- 
жатся в /еіс/ргоіііе, там-то дистрибутив и хранит 
свои псевдонимы. Затем каждый пользователь 
может настраивать собственные псевдонимы 
в файлах конфигурации своей оболочки. 

Псевдоним умеет выполнять больше одной ко- 
манды, например: 

аііаз ЬоЬаг=”Ьо -Ьо-оріз ; Ьаг -Ьаг-оріз” 

Так можно автоматизировать простые последова- 
тельности команд, не прибегая кскриптописанию. 
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Большой вопрос Какой лучший способ ОѴО-риппинга? 


В Я хочу списать содержимое моих ОѴО 
в файлы, максимально сохранив каче- 
ство. На это у меня есть две причины. 
Во-первых, мне нужен доступ к моим фильмам 
через видеоплейер МуНіТѴ, чтоб не перелопачи- 
вать диски, если захотелось посмотреть кино. 
Во-вторых, я хочу смотреть фильмы на нетбуке, 
когда я в пути. 

Как лучше это сделать? ОІЛ-программа будет 
кстати, но мне бы хватило и утилиты команд- 
ной строки, только без ввода сотен загадочных 
опций. 

Брайан Донован [Вгіап Оопоѵап] 

О «Лучший» способ зависит от компро- 
миссов, на которые Вы готовы пойти. 
Лучшее качество и самое полное 
воспроизведение функций ОѴО дает зеркаль- 
ное копирование ОѴО. Компромиссом в данном 
случае является то, что на каждый диск потре- 
буется 9 ГБ памяти на жестком диске. Вы може- 
те создать 180-образ ОѴО в терминале, набрав 
команду 

ср /беѵ/сіѵсі зотетоѵіе.ізо 


Их воспроизводит большинство видеопроигры- 
вателей. Особенно хорошо подходит ѴІС, так как 
предоставляет все меню и спецвозможности. 

Если ОѴО зашифрован, придется установить 
ІіЬсіѵсіс88 на всех устройствах, предназначенных 
для воспроизведения файла. Альтернатива - 
создать незашифрованную копию с помощью 
ѵоЬсору или бѵбсру (часть пакета ОбМНір): 
сіѵсісру/сіеѵ/сіѵсі 

Однако такие файлы не умеет воспроизводить 
МуШібео. 

Если у Вас мало памяти, обдумайте сжатие 
файлов. Качество снизится, но ОѴО кодируются 
с достаточно высоким битрейтом, выдерживаю- 
щим значительное сжатие без особой потери 
качества. Одна из программ, пригодных для это- 
го - ОбМПір ( ііир://оатгір.зоигсе^огае.пеЛ . она 
допускает захват видео в различных форматах, 
а не только в АѴІ, как другие. Это важно, потому 
что форматы типа Маігозка хранят информацию 
о частях ОѴО. 

Откройте ОбМНір и выберите ОѴО. Появится 
список частей в первом фильме. При проверке 
настроек выберите для кодирования одну часть: 


это ускорит дело. Перед кодированием ОѴО надо 
создать профиль, определяющий вывод. Если 
вы кодируете для проигрывания на конкретном 
устройстве, то сайт ОбМНір предлагает ряд го- 
товых профилей; их можно скачать и импорти- 
ровать. Иначе - выберите Есііі > Рго^ііез, нажмите 
кнопку Пе\л/ и дайте новому профилю имя, а за- 
тем нажмите кнопку Е6\\, чтобы задать пара- 
метры. Ваша забота - только формат и размер: 
на вкладке бепегаі можно задать фиксирован- 
ный битрейт, либо указать размер и позволить 
ОбМНір вычислить битрейт, установить кодек 
и качество на вкладке ѵібео. Для прочих пара- 
метров сойдут значения по умолчанию. Затем 
закройте окно профилей, выберите часть и на- 
жмите кнопку Ехиасі, затем выберите только 
что созданный профиль - и идите ставить чай- 
ник, потому что эта операция требует времени. 

Если преобразуются файлы, а не ОѴО - или 
Вы уже скопировали ОѴО в 180-файлы - мож- 
но поставить операцию кодирования в очередь, 
а затем настроить еще одну. Когда вся очередь 
будет готова, запустите ОбМНір на кодирование 
всех файлов одновременно. ГМ 



о Копирование диска > 

Простейший способ копирования ОѴО с наивыс- 
шим качеством - списать его целиком командой ср, 
но полученный файл будет большого объема. 


в Выбор части > 

ОбМНір сохраняет части ОѴО, и можно кодировать 
по части за раз, чтобы быстрее проверять настройки. 


в Создание профиля > 

Профилей по умолчанию нет, поэтому либо соз- 
дайте пару-тройку, либо скачайте и импортируйте 
несколько профилей с сайта ОбМНір. 



в Выбор формата > 

Для максимальной совместимости выберите АѴІ, 
или, для получения более широких возможностей, 
один из более современных форматов. Кроме того, 
здесь можно указать размер файла или битритейт. 


в Выбор кодека > 

Настройки кодека и качества существенно влияют 
на качество итогового видео и на время, необходи- 
мое для его получения. 


в Запуск процесса 

Нажатие кнопки Ехігасі дает еще несколько вариан- 
тов выбора, включая установку очередности преоб- 
разований перед началом кодирования. 
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Лучшее в мире новое ПО 
с открытым кодом 


ЬХРНоІРіскз 

КіСасІ » ОМЮесоіІе » ВаікІшііШі » 8таг1іе-и1іІ$ » ѴѴіпдзЗО » Рідіеі 
» Оіп » КегпеІ Рапіс » РокегТН » РошеПор » Ноіоі 



Ник Вейч 

Компилируя НоІРіскз, Ник частенько 
употребляет Сигзез. Пошлите на из- 
вестный адрес сообщение о своем 
любимом языке программирования. 


Разработка электроники 

КіСасІ 

Версия 20110123 Сайт ІіНрзУ/ІаипсІірасІ.пеІ/кісасі 


Р еволюция Агсіиіпо дала старт новой 
волне интереса к электронике, что, 
безусловно, дело хорошее - осо- 
бенно, как оказалось, для линуксоидов: по- 
явилась куча программ для электронных 
устройств, готовых помочь в любых начи- 
наниях, от конструирования электросхемы 
до создания итоговой раскладки печатной 
ллаты. Печать 30-схем прямо с ПК - это 
ведь только вопрос времени, верно? 

Программ полным-полно, но безус- 
ловно стоит внимания проект КіСасі. Как 


«В главном окне лег- 
ко переключаться 
между проектами.» 


видно из названия, это приложение 6Ш 
для КОЕ, которое в данном случае пере- 
крывает целый инструментарий. В глав- 
ном окне запуска легко переключаться ме- 
жду проектами и потом погружаться в де- 
тали - будь то создание проекта с нуля, 
отбор элементов схемы, разработка печат- 
ных плат или редактирование файлов бег- 
Ьег. Не хватает только хорошего эмулятора 
схемы, но можно экспортировать 8рісе 
пеііізіз, более или менее стандартные для 
этой цели. Благодаря достойному набо- 
ру библиотечных моделей 
с разнообразными пакетами 
компонентов, вы также смо- 
жете генерировать 30-изо- 
бражение своей готовой 
схемы, которое не просто 



Исследуем КіСасі 


2 — 



Текущие проекты отображаются 
в левой панели - щелкните здесь, 
чтобы увидеть наличные 
компоненты. 


Запуск действий 
(активности) 

Запустите определенное 
действие, щелкнув по одному 
из значков инструментов. 


Скроен по фигуре 

Хотя разные части этого пакета 
выглядят похоже, в них всех име- 
ются разные инструменты для кон- 
кретных работ. 



Основные инструменты 

РСВ Іауоиі - только один из здеш- 
них важных инструментов. 

Он довольно прост в использо- 
вании, если к нему привыкнуть. 


> Инструмент схем не такой симпатичный, как некоторые, но рабо- 
ту он выполняет. 


красиво выглядит, но также поможет вам 
увидеть и решить физические проблемы 
с дизайном. 

Завершив разработку своей схемы, 
вы можете экспортировать ее в массу 
форматов, соответствующих различным 
типам производства, так что будет весьма 
несложно ее изготовить через онлайн- 
сервис или распечатать шаблоны протрав- 
ки для самостоятельного изготовления, 
если ваши руки достаточно умелые. 

В прошлом году разработка пере- 
шла на 1аипсііра(^, и немедленным эффек- 
том этого стала доступность версий раз- 
работчиков. Сначала следует установить 
самый свежий стабильный релиз, посколь- 
ку он вытащит все зависимости, о которых 
вы даже не думали, и, что крайне важно, 
установит библиотеки компонентов, кото- 
рых нет в исходных репозиториях. Затем, 
если у вас в системе установлен Віг, про- 
верьте наличие самого свежего кода ко- 
мандой 

Ьгг Ьгапсіі Iр:кіса(^ кіса(^.Ь 2 ^ 

Конечно, это код в разработке, так что ко- 
му как повезет. КіСасі имеется в репози- 
ториях практически всех основных дист- 
рибутивов, и оттуда всегда можно взять 
версию постарше. 


Обретение формы 

Вы даже можете получить аккурат- 
ное 30-отображение вашей пере- 
полненной рабочей области, что 
может оказаться очень удобным 
при проверках зазоров. 
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Системный инструмент 


ОМШесосІе 



Пе ЕіЬ АнктііЪі ІсШпя» Нф 


: ;ві05 2 . 4 ргезегтЕ . 

іЗ 5І:гііс1;ііге5 оссируіпд Ьуіез. 


аЫе аі: ОхОЭеГѲІОѲ 


Версия 2.11 Сайтѵѵѵѵѵѵ.попдпи.огд/сітісіесосіе 


іапйіе ѲхѲѲѲѲ^ ОМІ *уре 0, 24 ЬуЬез 
105 ІпТогтаІііоп 


Н а заре Ыпих новая установка тре- 
бовала знания огромного коли- 
чества информации. Вы бы отве- 
тили на кучу вопросов установщика, пока 
не выдалось бы нечто вроде «Пожалуйста, 
выберите чип ІІАПТ для вашего серийного 
интерфейса». Тут полагалось ругнуться, 
приостановить процесс и взяться за от- 
вертку, потому что, честно говоря, не было 
иного способа получить эту информацию, 
кроме как посмотреть этот номер прямо 
на чипе - ну, то есть, если вы вообще мог- 
ли его найти. 

С тех пор программы установки слег- 
ка шагнули вперед, и вполне можно уста- 
новить и успешно запустить Ыпих, даже 
не зная - и не заботясь - о спецификации 
вашего «железа». Ура! Но все же для тех 
случаев, когда это важно, нашелся ли ме- 
нее деструктивный способ познания? 

Система, которая обладает основной 
информацией о вашем оборудовании - 


отнюдь не ваша установка Ыпих. Да, ядро 
неплохо находит нужные данные, но сис- 
тема, знающая все обо всем, прожива- 
ет на материнской плате: это ВІ05. К сча- 
стью, поскольку ВІ08 должен общаться 
с ОС, на это имеются протоколы и стан- 
дарты, и таким-то образом мы и можем 
до капли извлечь всю информацию о ра- 
ботающей системе. 

К сожалению, ОМЮесосіе вряд ли пе- 


Ѵепсіог: А^агс^ ЬоТіч'аге Іпіегпаіипаі , Іпс. 
ѵегзіоп^ Р11 ^ 

Неіеа&е Оа-^е: 03/2Ѳ/2Ѳ1Ѳ 

Кип1:іітіе 5^іге: 128 кВ 
КОН 5Ізе; 3192 кВ 
С^гагэс1;егі5І;іс5 : 

РСІ 5-иррог'ЬесІ 

РМР зиррогіесі 

ВІ05 І5 ирдгайеаЫе 
В105 

Впоі: Тгоп СО І5 ьиррпгѣесі 
веІестаЫе Ьоот із зиррогіегі 


> ОМШесосІе расскажет о вашей системе все, что нужно, и корпус 
вскрывать вам не придется. 


речислит вам названия всех чипов, со- 
единенных с оборудованием вашего ком- 
пьютера, зато многое скажет о ключевых 
элементах: например, какие слоты памя- 
ти заполнены, насколько велик ваш кэш 12 
и кто изготовил вашу материнскую плату. 


| «Он скажет вам, какие 
слоты памяти заполне- 
ны и велик ли кэш 12 .» 


Он также может - и это весьма полезно - 
определить текущие настройки ВІ08, кото- 
рые очень пригодятся при использовании 
диагностических приложений. 

ОМЮесосіе достаточно просто компи- 
лируется из имеющегося исходника (есть 
МакеЛІе), так что нет нужды долго расска- 
зывать о поиске пакетов и т. п. Однако за- 
пускать его следует с правами гооі, потому 
что требуется доступ к системным уст- 
ройствам для общения с ВІ08. 


Тестирование производительности 

ВапсІѵѵісШі 


Версия 0.25а Сайт ІіНр://саІасІап.1к 


П ытаясь добиться от своей систе- 
мы лучшей отзывчивости и боль- 
шей эффективности, вы, весьма 
вероятно, в какой-то момент поддались 
соблазну прикупить сдвоенное (или даже 
утроенное, в зависимости от вашего пы- 
ла) ОЗУ - самое свежее и быстрое на вид. 
Возможно, вы даже завели всякие штучки 
с лампочками, которые периодически вам 
подмигивают, чтобы вы осознали, как до- 
рого они стоят. Вы обольщаетесь, что те- 
перь все намного ускорилось и окна от- 
крываются как минимум на 30 % быстрее. 


и и 12, позволяя в полной мере осознать 
важность их роли в производительности 
ОЗУ вашего компьютера. 

Поскольку код компилируется для 32- 
или 64-битных систем, вы даже замети- 
те разницу при установке 64-битной вер- 
сии вашего привычного дистрибутива. 
ВапсІшісШі также компилируется для чипов 
АВМ, и для выяснения, быстро ли работа- 
ет ваше встроенное устройство или теле- 
фон с Апбгоіс], сгодится тот же код. Боль- 
шинство полученных автором результатов 
на реальных системах, похоже, подтверж- 



чем раньше, но нельзя ли это измерить 
на самом деле? 

Систем тестирования производитель- 
ности [Ьепсіітагкіпд] памяти немало, 
но этот инструментик стоит рассмотреть. 
Он старается построить полный профиль 
быстродействия памяти на основе циклич- 
ных тестов с данными разных размеров 
в последовательных и случайных тестах 
чтения/записи. Он также по возможно- 
сти задействует спецфункции реестра, 
и может отдельно протестировать кэши 


дают расхожие мнения о том, как память 
и разные виды доступа к ней влияют 
на производительность - например, что 
у 64-битных приложений солидное пре- 
имущество по скорости и что большой кэш 
и лучше, чем гораздо больший кэш 12. 


«Для выяснения, быстр 
ли телефон на АпсігоЙ, 
сгодится тот же код.» 


> Собрав данные и составив элегантный график, можно сравнить 
его с теми, что прилагаются к программам. 


ВапсІшісШі недавно ввел также и функ- 
цию мониторинга ширины полосы се- 
ти, и это прекрасно - хотя настройка всех 
необходимых узлов довольно сложна. 
Но если вы действительно хотите про- 
тестировать, на что способна ваша систе- 
ма, этот удобный инструмент обработает 
по крайней мере два пункта из вашего пе- 
речня позиций. 
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ЬХРНоІРіскБ 


Эзотерические инструменты 

$таг(іе-иІіІ$ 


Версия 1.0 Сайт Шр://сосІе.доодІе.сопгі/р/8пгіагііе-и1іІ5 

Д авным-давно, в далекой, да- 
лекой галактике... Ох нет, лет 
пять назад в доме напротив. 

Ну, короче, в не столь отдаленной точ- 
ке пространственно-временного кон- 
тинуума - но достаточно далекой, что- 
бы среднестатистическая личность сочла 
ее прошлым - самая крутейшая штуко- 
вина, которую вы могли воткнуть в свою 
Ыпих-машину через ВІи-Таск, был ІСО- 
дисплей. Эти устройства, всех цветов ра- 
дуги, подсоединялись к внутреннму 
разъему последовательного порта и про- 
граммировались для вывода такой полез- 
ной информации, как текущая загрузка 
СРІІ, температура или время, оставшееся 
до завершения свежезапущенной компи- 
ляции ядра. 

Такая штука на передней панели кор- 
пуса стоила фунт-другой, но в наши дни 
уже странно, что они не распространяют- 
ся вмонтированными в ііпих Рогтаі. Од- 
но из наиболее привлекательных по цене 
из этих устройств, известное как Зтагііе, 



производит в Китае фирма 8иге ЕІесігоп- 
ІС8. Однако, при всех хитростях дизайна 
от Зиге, в нем нет главного, потому что все 
прилагаемые драйвера имеют закрытый 
код, причем для ѴѴіпбоѵѵз (хотя, справедли- 
вости ради, отметим, что они более или ме- 
нее отвечают фактическим стандартам). 

Для пользователей Ыпих существует 
отличный іСОРгос, но его серверно-кли- 
ентская ориентированность и необходи- 
мые файлы настройки сильно осложня- 
ют задачу, если вам всего-то и нужно, что 
походя отображать проклятия по адре- 
су Майка. 8тагііе-иііІ8 идут немного иным 
путем, предлагая простой способ отобра- 
жения текста на дисплее. Это действитель- 
но очень просто: набор ТсІ-скриптов от- 
сылает команды устройству и направляет 


«Это очень просто: 
набор ТсІ-скриптов 
отсылает команды.» 


> Дивитесь! Из всех рассмотренных здесь проектов зто первый, 
у которого есть рисунок, а не зкранный снимок! 


на него текст. Возможно, он делает не все 
на свете, но для простых сообщений или 
установки на каком-либо встроенном уст- 
ройстве в нем есть все необходимое. 

Это первый релиз кода, и, возможно, 
при наличии обратной связи и поддержки 
автор внесет в него функции, которых, как 
вам кажется, там не хватает. 


Программа ЗВ-моделирования 

ѴѴіпдзЗО 

Версия 1.4 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпдзЗсІ.сот 


Н аш журнал, пожалуй, не тянет 
на сообщение новостей о новой 
версии ѴѴіпдз, потому что спо- 
собен сделать это всего лишь в двух из- 
мерениях. Однако, если вдуматься, про- 
грамма все равно создает 30-модели 
на 20-носителе - вашем мониторе. Пуска- 
ет пыль в глаза. 

Как обычно бывает с подобными при- 
ложениями, вы начинаете с создания про- 
стого «примитива», потом обрабатываете 
его и нарезаете, пока не получите долж- 
ный результат. Подобных инструментов 
в Ыпих уже немало, но ]/Ѵіпд830 обла- 
дает рядом достойных функций, и хотя 
интерфейс выглядит никак не линуксово, 
ему, возможно, удастся чем-нибудь вас 
соблазнить. 

Помимо стандартных инструментов 
придания формы объектам, здесь имеется 
очень удобное магнитное устройство - ра- 
ботает оно по принципу магнитов, приме- 
няемых для ремонта кузова автомобиля. 


\ ѴѴІпдіШ - ^;Л\гіпЕ.і_ппогі*Іі/іКм‘р_0+.ш(гцр* 

_ г 




и используется для изменения формы вер- 
шин; а автоматическая развертка заодно 
упрощает процесс текстурирования. Про- 
грамма моделирования также поддержи- 
вает массу форматов импорта и экспорта, 
и если вы оттачиваете объект 3013, Ыдііі- 
ѴѴаѵе или ѴѴаѵе^гопІ (онлайн таких много) 
или жаждете экспортировать в формат 
типа ѴВМІ или РОѴ-Вау, будьте покойны. 

Для поддержания своего многомер- 
ного мира ]/\/іпд8 использует любопытный 
и, возможно, недооцененный язык Егіапд. 
Взяв Ѵ\/іпд8 из своего стандартного репо- 
зитория, вы, возможно, получите более 
старую версию, но зато еще и сам язык 
и все необходимые дополнительные биб- 
лиотеки. 



> Как мы ни старались, 
этой чудной картинки с 


«Программа моделиро- 
вания поддерживает 
импорт и экспорт.» 


ничто из созданного нами не превзошло 
сайта, где овцы пьют. . . хм. . . кровь?! 

Если же вы выберете путь самостоя- 
тельной компиляции - прежде чем жать 
на таке, установите пакет ЕгІапдезсІІ и на- 
стройте переменную Е801_РАТН. Это мож- 
но сделать, запустив нечто вроде 
ехрогі Е301_РАТН=Ѵизг/ІіЬ64/егІапд/ 
ІіЬ/езбИ.О.І/’ 
таке 

А еще можно загрузить ОеЬ-пакеты с до- 
машней страницы. 
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ЬХРНоіРіскз 


Инструмент для заголовков 


Рідіеі 


Версия 2.2.3 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.іідіеіогд 


Б ывают такие приложения с откры- 
тым кодом, которые преобразуют 
саму действительность, а бывают 
небольшие умные приложения, делающие 
нечто полезное и необычное. Вам решать, 
к какой категории относится Ндіеі] авось 
наше краткое описание вам поможет. 

отчасти похож на программы для 
заголовков, используемые для печати тек- 
ста крупного размера в начале каждого за- 
дания на строчном принтере, разделяе- 
мом всем отделом. Заголовки облегчают 
рабский труд по обнаружению своей рас- 
печатки, но это не главный элемент их кру- 
тизны. Гигантские символы создавались 
повторным обращением к стандартно- 
му набору символов А8СІІ и совмещением 
соответствующих символов для полу- 
чения супер-читаемых букв. И то же самое 
делает Пдіеі. 

Шрифты его сами по себе являются 
хитроумными описаниями того, как соз- 
давать отдельные буквы, и на отработку 
каждого РІР-файла нужно огромное мас- 


терство и терпение. На сайте имеется раз- 
дел, целиком создаваемый пользовате- 
лями, где можно просмотреть и скачать 
гарнитуры шрифтов. 

Теперь, когда в отделах уже нет строч- 
ных принтеров, чаще всего подобные фай- 
лы заголовков используют для подписей 
на онлайн-форумах - тех, что занимают 
место и не факт, что радуют глаз. Но у них 
есть законное применение в затейливых 
слоганах баннеров, и если вам где-нибудь 
на помойке попадется ІВМ 1403, вы уж бу- 
дете знать, что делать. 

Ндіеі- простая программа для терми- 
нала, и для ее компиляции ничего этакого 
не требуется. После распаковки исходника, 
возможно, неплохо будет отредактировать 
МакеЛІе или настроить переменные $ЕМѴ, 



> Может, практического применения у нее и нет, но зато ваши ло- 
зунги будут видны из космоса. 


«Если вам попадется 
ІВМ 1403, вы уж будете 
знать, что делать.» 


перечисленные в геабте, чтобы обеспе- 
чить установку куда надо и чтобы все за- 
работало. Однако устанавливать ее во- 
все не обязательно, потому что командная 
строка дает возможность указать путь 
шрифта. 


Аудиоинструмент 

Оіп 

Версия 1.4.1 Сайт ІіИрУ/сІіпізпоізе.огд 

Е СЛИ ВЫ не доверяете рекурсивному 
акрониму этого приложения, Оіп Із 
Поізе [Оіп Із Поізе значит «Грохот - 
это шум», - прим, пер.], обратитесь к мо- 
им соседям, которые явно не в восторге 
от моих текущих подвигов в сфере аудио- 
мастеринга. Тем не менее, одно из удиви- 
тельных и классных свойств Оіп - то, что 
возиться с ним - одно удовольствие. 

Раз можно рисовать с помощью света, 
почему бы не рисовать с помощью музы- 
ки? Две эти области, в общем безразлич- 
ные большинству хакеров, пересекаются 
в этом генераторе волновых форм плюс 
синтезаторе, где вам на откуп отданы по- 
вторяющиеся волновые формы. Запусти- 
те его - он сразу же ругнется - и нажмите 
на Р1, чтобы получить подсказку про рабо- 
ту в нем, хотя вам и самим по силам разо- 
браться в происходящем, просто переклю- 
чаясь по разным экранам редактирования. 

Лучше всего, наверное, начать с редак- 
тора волновых форм, работающего с кри- 



выми Безье для управления амплитудами. 
Используйте клавиши с цифрами для пе- 
реключения на отображение разных ре- 
дакторов, и функциональные клавиши, 
чтобы менять параметры отображения 
на экране. 

Вы можете варьировать масштаб эк- 
рана и делать прокрутку клавишами ѴѴ, А, 
8 и О, часто применяемыми в играх РР8. 
На сайте имеются достаточно подробные 
объяснения по редакторам и их разнооб- 
разным настройкам, так что вы, возмож- 
но, захотите и их тоже скачать - это намно- 
го проще, чем читать инструкции с экрана 
в векторных шрифтах. 

Это поможет, если вы хоть чуть-чуть 
знакомы с технической стороной про- 


«Сильная сторона Оіп 
в том, что это отличное 
орудие эксперимента.» 


> Шум какого типа обозлит соседей? Как выясняется, любого, 
если вы у руля Оіп. 


изводства аудио, но только если вы точ- 
но представляете себе, какой звук наме- 
рены создать. Самая сильная сторона Оіп 
в том, что это отличное орудие экспе- 
римента по отпугиванию диких живот- 
ных. А еще в него встроен рудиментарный 
ІВС-клиент. 

Для компиляции Оіп понадобятся Заек, 
ТсІ и, хотя это отчасти и раздражает, биб- 
лиотеки ііЫгссііепі (из-за встроенного кли- 
ента для чата). Последняя не всегда вхо- 
дит в пакеты, но компиляция из исходника 
не вызывает сложностей. 
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ЬХРНоІРіскБ 


НоіСІатез Развлекательные приложения 


Стратегия реального времени 


КегпеІ Рапіс 


Версия 4.1 Сайт ІіНр://8ргіпдгі8.сот/\л/ікі/КегпеІ_Рапіс 


П роблема всех этих стратегий 
реального времени - таких, как 
Аде 0 ^ Етрігез, Зіагсга^ и про- 
чих -ужасные траты времени на сбор ве- 
точек, камешков и золотых слитков для 
постройки того, что вы там затеяли стро- 
ить. Сбор ресурсов, если быть честны- 
ми, всего лишь отвлекает вас от главной 
интриги: группировки большого числа 
боевых единиц и полного разгрома про- 
тивника. 

7гол- подобный КегпеІ Рапіс, разме- 
щенный в микромире электронных схем 
вашего компьютера, по сути, не имеет 
ресурсов, которые надо собирать. Здесь 
есть цифровые отдушины, которые вы- 
деляют двоичную энергию, ожидающую 
превращения в различные постройки. 
Эти юниты могут затем колонизировать 
другие «фабрики», чтобы создать еще 
больше юнитов, причем каждый завод 
производит юниты до тех пор, пока при- 
надлежит вам. Да, но вот незадача: ваши 


процессы - не одни воины в поле. Скры- 
тые процессы АІ тоже работают, пре- 
тендуя на цифровые кузни как на свою 
собственность, и выживает только один. 

При игре применяется другая стра- 
тегия: управление множеством юнитов 
в кажущейся бесконечной бойне. Гра- 
фика в игре векторноподобная, отлично 
анимирована - вплоть до взрывов, и до- 
бавляет острых ощущений при виде из- 
биения вражеских отрядов. 

КегпеІ Рапіс - это набор модулей для 
движка 8ргіпд, который также нужно 
установить. Чтобы развернуть ее, про- 
сто скопируйте режимы и карты в дирек- 
торию. зргіпд в вашей папке Ііоте, затем 
запустите ЗргіпдІоЬЬу рпя завершения 


> О нет! Они уби- 
ли 0100101! Он был 
лучшим, поймите. 
Самым лучшим. 


| «При игре — другая 
стратегия; управление 
множеством юнитов.» 


настройки. Если игра покажется вам че- 
ресчур безумной, есть хороший набор па- 
кетов модулей для настройки игрового 
процесса в основном интерфейсе Зргіпд. 

Играя в одиночном режиме, поза- 
ботьтесь о выборе искусственного ин- 
теллекта КегпеІ Рапіс, потому что обыч- 
ный искусственный интеллект должным 
образом не работает. Да, в текущей вер- 
сии пока еще присутствуют недоработ- 
ки, но она уже сейчас фантастически иг- 
рабельна и стоит того, чтобы потратить 
на нее полчасика. 



Карточная игра 

РокегТН 

Версия 0.8.3 Сайт 1іИр://ѵѵѵѵѵѵ.рокегШ.пеі 


Р ик Блейн [Віск ВІаіпе] из фильма 
«Касабланка» любил попытать 
счастья в рулетке, и все мы знаем, 
что 007 желал набрать чистую девятку 
в баккара [карточная игра, - прим, пер.], 
но что заманит в казино Викторию Ко- 
рен [Ѵісіогіа Согеп - знаменитая победи- 
тельница покерного турнира ЕРТ в Лон- 
доне, - прим. пер.]7 Дык покер! 

Игра возродилась с тех пор, как меж- 
национальные азартные игры стали по- 
казывать по телевизору - в частности, 
техасский вариант Ноіб’ет. Сразу же про- 
ясним: мы не предлагаем вам отыграть 
свою оплату подписки на ііпих Рогтаі. 
Хотя, если вы не играете на деньги, вам 
не повредит небольшой блеф или контр- 
блеф. 

Существует море карточных игр - 
включая разновидности покера -доступ- 


ных для Ыпих, но РокегТН стоит особ- 
няком по ряду причин. Во-первых, 
он отлично сделан: графика очень при- 
ятная, и очень легко понять, что проис- 
ходит. Здесь есть даже небольшой экран 
помощи, который рассчитает текущие 
возможности получения самых разнооб- 
разных выигрышных комбинаций. 

Вторая причина - в наличии сетевой 
поддержки, позволяющей участвовать 
в онлайн-матчах. Сайт отслеживает ва- 
ши результаты и рассчитывает всемир- 
ный рейтинг. Похоже, РокегТН весьма 
популярна: в любое время идет порядка 



«В любое время 
идет порядка сотни 
игр онлайн.» 


> Если мне позволено будет сказать, вы, как я вижу, остались 
без тузов... 


сотни игр онлайн, и вы не будете обделе- 
ны оппонентами. Встроенные АІ-игроки 
тоже неплохи - у них есть определенные 
умения, и они не сторонятся стратегии 
блефа. 

РокегТН сейчас получил прописку 
всего в нескольких репозиториях, вклю- 
чая ІІЬипІи, но компилировать его вовсе 
не сложно. Даже не нужно его устанавли- 
вать - просто загрузите статично скомпи- 
лированную версию и запустите ее прямо 
из директории. 
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ЬХРНоіРіскз 


Монитор энергопотребления 


Роѵѵегіор 

Версия 1.97 Сайт ІіНр://кегпеІ.огд/риЬ/Ііпих/5Ми8/роѵѵегіор 


И З всех вариантов іор, Ротгіор 
всегдаходилу насвлюбимчиках. 
Конечно, другие утилиты тоже 
дают полезную и точную информацию 
о работающих процессах, использовании 
памяти и активности диска, но Роѵѵегіор 
умеет оценить то, что, по нашему мнению, 
вы бы ни за что адекватно не измерили - 
а именно, энергопотребление. 

Среднему компьютеру незачем осо- 
бо задумываться, сколько энергии он по- 
требляет за данный промежуток времени, 
но бывают ситуации, когда это знание 
весьма важно. Например, в крупных цен- 
трах обработки данных самая большая 
проблема - нагрев. Тепло - побочный про- 
дукт переработки энергии компьютером, 
чтобы гонять электроны, и все, что служит 
экономии энергии -дело хорошее. 

Рошегіор изначально разрабатывался 
ІпіеІ с целью отслеживания потребления 
энергии приложениями, но вполне приме- 
ним для выяснения, какие именно части 
вашего Ыпих слишком налегают на харчи. 


Эта новая версия, предвестник рели- 
за 2.0, здорово отладила применяемые 
алгоритмы. Однако основная идея в том, 
что процессы, которые заставляют СРО 
работать в режиме повышенного энерго- 
потребления - это плохие процессы, если 
только они не являются продуктивными. 
Обычно это вышедшие из-под контроля 
демоны или ненужные сервисы. Програм- 
ма уже внедрялась в призвание к порядку 
ядра и приложений вроде Рігеіох, чтобы те 
вели себя прилично. 



> В зависимости от 
способностей ва- 
шей системы, кла- 
виши со стрелка- 
ми делают переход 
с одной таблицы 
системных данных 
на другую. 


Также вышли 


Новые и обновленные программы, 
тоже достойные внимания... 

0 ТИе Іедепб О! Ебдаг 0.75 

Обновление этого фаворита НоіРіскз 
добавляет новые области для исследо- 
вания. 

Шр://\л/\л/\л/.рага11е1геа1Шез. 

со.ик/ргоіесіз/есіааг.ріір 



> Позвольте одолжить ваш сарай? 
Обещаю не трогать крыс... 


□ Затба 3.4.10 

Свежие устранения ошибок в самой 
жизнеспособной программе разделения 
доступа к файлам. 

Шр://\л/\л/\л/.затЬа.ога 

ШМікеОЗ 4.1.1 

Когда Ыпих погрязнет в судах 
из-за авторских прав, мы все будем 
ею пользоваться. Готовьтесь! 
Шр://тікеоз.ЬегІіоз.сІе/ 


Клиент ТѵгШег 


НоШ 


Версия 0.9.5 Сайт 1іНр://1іоіоІогд 


С УДЯ ПО всему, чтобы попасть 
на вечеринку Тѵѵіиег, нужно ду- 
рацкое название. У КОЕ имеется 
Сііокор, у 6 поте - бшіЬЬег, а фанаты кросс- 
платформенности теперь получили НоШ. 

Шо^позиционируется каклегковесный 
клиент, но обладает массой функций. Мо- 
жно загружать мультимедиа на три самых 
популярных хостинговых сайта, группиро- 
вать твиты и ретвиты в протоколируемый 
диалог и добавлять в базовое приложения 
расширения. Сливки этих приложений - 
геолокация с помощью боодіе Марз, под- 
держка Іпзіарарег для чтения документов 
оффлайн и переводчик - и все это заката- 
но в ровный, гладкий и современный 61Л. 

Благодаря чудесному отображению 
протоколируемого диалога, он мог бы 
стать победителем в нашей номинации 
«Самый симпатичный клиент ЫпихТѵѵіиег» 
(если бы такая существовала), а переход 
с одного отображения на другое подобен 
переходу в устройстве Ю5. Однако симпа- 


тичные переходы имеют свою цену, и НоШ 
лишен отзывчивости его родичей в КОЕ 
и бпоте. Экран обновляется медленно, 
и появления окон требуется подождать. 
Это похоже на \л/еЬ-интерфейс с хорошим 
рендерингом, например, и данной пробле- 
мой он, судя по всему, обязан своим кор- 
ням, уходящим в Руіііоп. Но это мелкая 
критика по адресу пока еще альфа-релиза, 
и нам легко представить, что через год мы 
будем рекомендовать НоШ как стоящий 
вне конкуренции, особенно для планшет- 
ных устройств. 



> Развлекайте ле- 
гионы своих дру- 
зей по ТѵѵіПег, зло- 
стно зксплуатируя 
РиІзеАисІіо. 


0Вепіо1еВох 0.6 

Управляйте своими виртуальными 
машинами с разных компьютеров 
через этот аккуратный клиент. 
Шр://гето^еЬох.кпоЬаоЫіп.ога.ик 

0Реррег 0.1.4 

Оторвитесь от кодирования и постройте 
симпатичные графики своего прогресса! 
Шр://зст-реррег.зоигсеЩгае.пе^ 

0ТШОІАМЕ 0.3.13 

Исправленные ошибки и первое за два 
года обновление программы декодиро- 
вания МРЕС-аудио. 
Шр://\л/\л/\л/.-^\л/о1ате.ога 

0РеІі1.11 

Быстрая, легкая программа для про- 
смотра изображений, концентрирующая 
внимание на высокопроизводительной 
загрузке и масштабировании. 
Шр:/ЛеІі.ІіпаІге\л/іпсІ.ога/ 

0Оіг$упсРго1.4 

Программа на ^аѵа для настольного ПК, 
которая синхронизирует файлы, находя- 
щиеся в разных местах. 
Шр://\л/\л/\л/.сІігзѵпсрго.ога 

0РхМоѵіе Мападег4.8 

Интерфейс для работы с видеофайлами. 
Шр://з^ааіопе.іп^ег^гее.Ц 

V 
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Новые среды рабочего стола и перерождение ОрепОНісе.огд... 



П рочтите всю информацию, необходимую для использования 
ОѴО! Если вы новичок в Ыпих, откройте файл Іпс1ех.1і1т1 на дис- 
ке и перейдите в раздел Справка, где вы найдете руководства по 
вопросам, перечисленным справа: 

Майк Сондерс, редактор диска 
тіке.8аипсІег8@Іи1игепе1.сот 


» Что такое Ыпих? 

» Что такое дистрибутив? 

» Загрузка ПК с ОѴО 
» Разбиение жесткого диска на разделы 
» Навигация по файловой системе 
» Использование командной строки 
» Установка программ 


Среда рабочего стола 

КОЕ 4.6 


К ОЕ 4 - одна из самых противоре- 
чивых программ за всю историю 
Ыпих. Одни пользователи полага- 
ют, что она обеспечила невероятный про- 
гресс рабочего стола; согласно другим, 
это была ошибка и разработчикам сле- 
довало развивать кодовую базу 3.x. Так 
или иначе, нельзя отрицать, что первым 
релизам 4.x не хватало отделки и мно- 
гих функций, но в 4.6 внесено множество 
поправок. См. наш материал в разделе 
«Обзоры». 

Есть два способа познакомиться 
с КОЕ 4.6 с ЬХРОѴО: простой и только для 
хакеров. В первом случае можно просто 
загрузить Ыѵе СО с дистрибутивом Сііакга, 
еще не попадавшим на ОѴО: сайт проекта - 


\л/\л/\л/.сііакга-ргоіесТога . 180-образ Ыѵе 
СО находится на ЬХРОѴО (файл сііакга- 
2011.02-ксІе460-і686.і8О в каталоге /Оізігоз/ 
КОЕ_Ыѵе/).ЗапишитеегонаСО-Влибо под- 
ключите к виртуальной машине ѴігІиаІВох 
или любого другого гипервизора. 

По словам создателей этого дистри- 
бутива, их целью было предоставить «бы- 


«Настройки Сііакга 
просты, и вам дадут 
первозданный КОЕ.» 


Важно 

ВНИМАНИЕ! 


» Перед тем, как вставить ОѴО в дисковод, пожалуйста, 
убедитесь, что вы прочитали, поняли и согласились 
с нижеследующим. 

Диски ііпихРогтаі ОѴО тщательно проверяются на предмет 
отсутствия на них всех известных вирусов. Тем не менее, мы ре- 
комендуем вам всегда проверять любые новые программы на- 
дежным и современным антивирусом. 

Хотя процесс отбора, тестирования и установки программ 
на ОѴО проводится со всем тщанием, редакция Ыпих Рогтаі 
не несет никакой ответственности за повреждение и/или утра- 
ту данных или системы, могущее произойти при использовании 
данного диска, программ или данных на нем. Настоятельно ре- 
комендуем вам создавать своевременные и надежные резерв- 
ные копии всех важных файлов. 

Чтобы узнать об условиях использования, просим вас про- 
честь лицензии. 


стрый, дружественный к пользователю 
и исключительно мощный Ііѵе СО», чего мы 
уже наслушались в мире дистрибутивов; 
однако сильная сторона Сбакга - очень 


быстрый темп разработки. КОЕ 4.6 вышел 
всего за несколько дней до окончания ра- 
боты над ОѴО, и команда Сбакга умудри- 
лась очень быстро втиснуть туда Ііѵе-дист- 
рибутив с новым рабочим столом. 

Настройки КОЕ в Сііакга очень просты, 
и вам дадут первозданный КОЕ 4.6 от раз- 
работчиков, не усложненный узкоспеци- 
фическими для дистрибутива заплатами 
и настройками. 

Вторая опция для знакомства с КОЕ 4.6 - 
исходный код, представленный в разделе 
Оезкіор на ОѴО. Компиляция этихЩг-ар- 
хивов - сложная задача, рекомендуемая 
только в том случае, если вы разбираетесь 
в командной строке и компиляции про- 
грамм из исходника. Полное руководство 
по компиляции - на ІіирѴЛесІіЬазе.ксІе.ога/ 
беПіпа ЗЩг!есІ/ВиіІсІ/К0Е4 . 


Бракованные диски 


В маловероятном случае обнаружения бракованного диска Ыпих 
Рогтаі, просим связаться с нашей группой поддержки по адресу 
сІі8кз@ІіпихІогта1ги для получения содействия. 



> Сііакга - один из первых дистрибутивов, включивших рабочий стол КОЕ 4.6, и загрузить 
его с ЫѵеСО невероятно просто. 
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Другое ПО ВѴБ 


Офисный пакет 

ЫЬгеОІІісе 3.3 


В етвление в мире свободного ПО - 
часто процесс болезненный, но, как 
мы видели по ХРгееЗб и Х.огд, необ- 
ходимый, если проект стал пробуксовы- 
вать. Так было и с ОрепОШе.огд- разработ- 
чики поняли, что разработка новых функ- 
ций идет недостаточно быстро (отсюда 
и ветвь Ѳо-оо). Недавнее приобретение 
Огасіе 8ип и прекращение работы над 
ОрепЗоІагіз тоже наводили на сомнения. 

Итак, группа кодеров начала работу 
над проектом ЫЬгеО^^ісе, задавшись це- 
лью освободить код ООо от корпоратив- 
ного влияния и ускорить процесс выхода 
новых поправок. Пока что успех был вну- 
шительным: все основные дистрибутивы 
планируют перейти на него, и, благодаря 
реформам 6о-оо, он уже загружается чуть 
быстрее. К сожалению, команда ничего 
не предприняла, чтобы процесс установки 
стал более продуманным. 

В разделе ОезкІор/ЫЬгеО^Лсе на ОѴО 
вы найдете два файла: один с ОЕВ в име- 


ни файла и один -с ВРМ. Скопируйте со- 
ответствующий файл в свою директорию 
Ііоте - ОЕВ для дистрибутивов на базе 
ОеЬіап; ВРМ для Ребога, Мапбгіѵа и Ореп- 
808Е. Пользователи ОеЬ должны открыть 
терминал и ввести такие команды (исполь- 
зуйте автозаполнение, чтобы не вводить 
имена файлов полностью): 

Щг х^ѵ иЬО_3.3.0_ипих_х86_іпзЩІШеЬ_ 
еп-ОЗ.Щг.дг 

сб иЬО_З.З.Огс4_Ыпих_х86_іпзЩІІбеЬ_ 
еп-ОЗ/ОЕВЗ/ 

Потом переключитесь на гооі (зибо 
Ьазіі или $и, в зависимости от вашего ди- 
стрибутива) и введите бркд -і *.беЬ для ус- 
тановки. 

Пользователи ВРМ должны запустить 
Щг х^ѵ иЬО_3.3.0_Ыпих_х86_іпзЩІІгрт_ 
еп-ОЗ.Щг.ді 

сб иЬО_З.З.Огс4_Ыпих_х86_іпзЩІІбеЬ_ 

еп-ОЗ/ВРМЗ/ 

зи 

грт -ІѴІ1 *.грт 



Каким бы путем вы ни пошли, теперь 
можно удалить файл.іаг.ді и директорию, 
созданную при распаковке, и запустить 
пакет командой 

/орѴІіЬгео^Лсе/ргодгат/зо^Лсе 

Более подробную информацию о па- 
кете вы найдете в соответствующей ста- 
тье раздела «Обзоры». А еще - прой- 
дите по адресу ііир://Ііз^з.^геебезк1ор. 
ога/таіІтап/Ііз^іп^о/ІіЬгео^Лсе и отправь- 
те сообщение с жалобой на дурацкую про- 
цедуру установки. 


УШгеОШе по ви- 
ду, вкусу и запаху 
подобен ОрепО^ісе. 
огд. 


Другие программы 

ХІсе 4.8, инструменты 

подкасты... 


разработки, 

К ОЕ - не единственный рабочий 
стол, отмечающий в этом месяце 
выход нового релиза. Хісе, легко- 
весный рабочий стол на основе 6ТК, кото- 
рый многие считают щадящей память аль- 
тернативой бпоте, дорос до версии 4.8. 
Особых поводов ликовать тут нет - теперь 
файловый менеджер умеет просматри- 
вать ресурсы с распределенным доступом, 
а в остальном изменения незначитель- 
ные. Хке идет в виде исходного кода в раз- 
деле Оезкіор диска; в ВІЛЮ.ТХТ имеется 
руководство. 

В разделе Оеѵеіортепіу нас 6ТК 2.24.0, 
новый релиз популярного инструмента- 


рия для бпоте. Это небольшой шаг на пу- 
ти к 6ТКЗ, так что многие функции исклю- 
чены, и добавлены новые АРІ. Загляните 
в МЕѴѴ8 внутри Щг-архива: там приведен 
подробный список изменений. В этом раз- 
деле вы также найдете КОеѵеІор 4.2, об- 
новление популярной интегрированной 
среды разработки. Подробности - в разде- 
ле «Учебники». 

Мы здесь, в Башнях ЬХР, тоже не лы- 
ком шиты - нам, например, хорошо из- 
вестно, как сделать чертовски классное 
интернет-радиошоу. Каждый две недели 
мы создаем ТихВабаг Робсазі: собираемся 
вокруг микрофонов и пережевываем глав- 
ные темы дня, касающиеся 
Ыпих. Также мы делимся 
своими открытиями в об- 
ласти программ, застав- 
ляем некоторых отстаи- 
вать свой выбор программ 
в нашем разделе «На ска- 
мье подсудимых» и дела- 
ем множество других ин- 
тересных вещей. Самые 
свежие эпизоды вы обна- 
ружите в разделе Мада- 
2 іпе/РобсазІ на ОѴО. 



УХ^се 4.8 теперь позволяет добавлять папки как пункты 
в панели, делая процесс просмотра файлов супер- 
быстрым. 


И это еще не все! 

Пять классных игр... 


После всех этих серьезностей, 
почему бы не поразвлечься 
с помощью нашего раздела 
Сатез? Главный хит этого 
месщді- Зиттопіпд И/аг5, бле- 
стящая ролевая игра в жанре 
экшн. Она использует боевую 
систему наведи-и-щелкни, 
основанную на четырех видах 
персонажей. Есть здесь также 
многопользовательский режим 
для вас и семерых соратников. 

Ищете чего-то полегче? 
Тогда - в небеса, к Аіггасе. 
Это тренажер полетов, и ваша 
задача - гонки в воздухе среди 
ориентирных вышек. Особый 
шарм ему придает смесь серь- 
езности и удовольствия: полет 
смоделирован весьма реали- 


стично, но не нужно нажимать 
на сотни кнопок, чтобы про- 
сто заставить самолет хоть 
что-то сделать. 

Для поклонников головоло- 
мок у нас есть NиIIроМіпо, клон 
Теігі8 с широкими возможно- 
стями настройки, включающий 
множество разнообразных 
игровых режимов. Еще у нас 
есть Ресез, геометрическая 
головоломка, где создаются 
фигуры из набора много- 
угольников. 

Если вам надо чем-то занять 
детей, обратите внимание 
на бСотргіз, пакет обучаю- 
щих и развивающих программ. 
Он многоцветный, заниматель- 
ный, и включает более 100 игр. 



> Эпичный провал попытки обойти вышку в/1/гга(;е. 
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Ее пришлось-таки подождать, но вот она - новая версия ОеЫап! 


Дистрибутив Ыпих 

ОеЬіап 6 

В мире Ыпих ходит шутка «для внут- 
реннего употребления», что релизы 
ОеЬіап встречаются реже, чем ку- 
риные зубы - и правда, ОеЬіап 5 мы вклю- 
чали в состав диска аж в ЬХР118 (май 
2009). Однако всему сообществу известно, 
что тут есть и плюс: ОеЬіап невероятно на- 
дежен и хорошо тестирован. Месяцы ис- 
правления ошибок и отладки приходятся 
на последние стадии цикла релиза ОеЬіап, 
и в итоге получается дистрибутив, столь 
известный своей стабильностью, что кло- 
ны ОЬипШ принимают его за основу. 

Это значит, что ОеЬіап не включает са- 
мый свежий передовой код, поскольку па- 



> Отношения ОеЬіап-ОЬшіІи строятся в обе стороны, как показыва- 
ет включение СапопісаІ ЗоПѵѵаге Сепіге. 


кеты должны пройти процесс весьма тре- 
бовательной проверки качества. Зато 
релизы поддерживаются несколько лет, 
и поэтому ОеЬіап - популярный выбор для 
серверов и предприятий. Вы узнаете боль- 
ше о ОеЬіап 6 (он же Зциееге, в честь пер- 
сонажа из «Историй игрушек»), прочтя наш 
обзор. А вот как заставить его работать. 

ОеЬіап 6 загружается прямо с ЬХРОѴО 
в режиме Ііѵе, и вы сможете опробовать 
его без установки на жесткий диск. (Если 
ваш ПК не загружается с ОѴО, а сразу пере- 
ходит на жесткий диск, загляните в раз- 
дел Не1р/Пе\л/ Іо Ііпих на ОѴО: там есть ин- 
струкции по изменению порядка загрузки 
в ВІ08.) Когда загрузится рабочий стол, 
можете начинать знакомство с имеющи- 
мися в нем программами и установить 
ОеЬіап на жесткий диск, следуя приведен- 
ным ниже инструкциям. 

Про разбиение диска на разделы: как 
и любой операционной системе, ОеЬіап 
нужно место на жестком диске. Если вы от- 
водите всю машину целиком под Ііпих, мо- 
жете просто указать программе установки 
занять весь диск, что очень мило и просто. 
Если вы пока работаете в ѴѴіпсІоѵѵз, выде- 
лите место для Ііпих на стадии разбиения 
диска на разделы в процессе установ- 
ки. В конечном итоге вы получите систе- 
му с двойной загрузкой и будете выбирать 
Ііпих или ѴѴіпсІоѵѵз при загрузке компьюте- 
ра. И хотя эта процедура практически всег- 



> Будучи «универсальной ОС», ОеЬіап все- 
гда заботился о доступности для пользо- 
вателей с ограниченными физическими 
возможностями. 

да проходит без неприятностей, мы все же 
рекомендуем сделать резервные копии 
важных данных в ѴѴіпсІоѵѵз перед началом 
установки - на случай цунами! 

ОеЬіап использует интернет-репозито- 
рии пакетов для обновлений и добавления 
ПО. После установки перейдите в Зузіет 

> АЬтіпізиаІіоп > Зойѵѵаге Зоигсез и про- 
верьте, включены ли нужные репозито- 
рии. Выберите ближайший к вам сервер 
из списка ОоѵѵпІоасІ Ргот, затем проверьте 
ос|зициально поддерживаемые и 0Р86- 
программы. Также перейдите на вклад- 
ку Орсіаіез и проверьте обновления безо- 
пасности. По нажатии на СІозе ОеЬіап 
быстро просканирует репозитории в Ин- 
тернет, и вы получите доступ к новейшим 
программам. 


Шаг за шагом: Устанавливаем ОеЬіап 6 







о Загрузка 

Загрузите свой ПК с ЬХРОѴО и нажмите на Епіег 
в пункте ОеЬіап Ііѵе, увидев это загрузочное меню. 
Если возникнут проблемы, перезагрузите компьютер 
и выберите опцию У Іза^е. 


в Рабочий стол 

После загрузки дистрибутива перед вами появится 
рабочий стол Споте, где вы сможете познакомиться 
с имеющимися программами. Чтобы запустить уста- 
новку, дважды щелкните по значку ОеЬіап ІпзіаІІег. 


ЕІСеть 

Выберите язык и раскладку клавиатуры. После этого 
вы перейдете к сетевым настройкам, где можно 
с успехом нажать на Сопііпие и принять настройки 
по умолчанию. 
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Дистрибутивы ОѴБ 


Как бы мне?.. 

Е сли вы - абсолютный новичок в Ыпих, у вас могут возник- 
нуть сомнения по поводу того, как справиться с определен- 
ными задачами после установки ОеЬіап. Вот список наибо- 
лее обычных задач и способов их решения... 

» Работа в сети Щелкните по Арріісаііопз > Іпіегпеі > ІсеѵѵеазеІ, 
чтобы запустить версию ПгеШ, второго по популярности в мире 
браузера, поддерживаемого сотнями расширений. 

» Работа с файлами Перейдите в РІасез > Ноте РоШег для хране- 
ния и доступа к вашим личным документам. 

» Воспроизведение музыки и видео Попробуйте Моѵіе РІауег в ме- 
ню Арріісаііопз > 8оипс1 & Ѵібео в качестве простого видеопро- 
игрывателя, или НІіуіІітЬох в качестве всестороннего музыкаль- 
ного менеджера. 

» Редактирование фото Загляните в Арріісаііопз > бгарИісз > ЗІіоі- 
ѵѵеІІ РІ 10 І 0 Мападег: это отличный инструмент, позволяющий на- 
вести порядок и отредактировать ваши цифровые фотографии. 

» Чат онлайн В меню Іпіегпеі попробуйте Етраіііу. Это очень бо- 
гатый функциями клиент для обмена быстрыми сообщениями, 
который поддерживает все популярные протоколы (М8П, АІМ, 
боодіе и Т.Д.). 

» Настройка системы В меню 8уз1ет вы найдете подменю 
Рге^егепсез и Абтіпізігаііоп с инструментами для настройки сети, 
управлению пользователями и многого другого. 

» Установка новых программ Нажмите на 8уз1ет > Абтіпізігаііоп 
> Зойшге Сепіге, чтобы просмотреть, какие программы имеются 
в Интернет. Если вам нужен более продвинутый менеджер паке- 
тов, попробуйте Зупарііс. 

» Выход и выключение Щелкните по меню Зузіет, где имеются 
опции выхода из текущего пользовательского аккаунта или вы- 
ключения компьютера. 

ОеЬіап раньше пользовался репутацией дистрибутива, слож- 
ного для начинающих пользователей Ыпих, но это перестало быть 
проблемой. В меню Зузіет имеется множество графических ин- 



>Нам нравится но- 
вая «космическая» 
тема; надеемся, она 
не скроет от людей, 
что ОеЬіап - очень 
серьезный дистри- 
бутив. 


струментов настройки, а онлайн - огромное количество подска- 
зок. На уууууу.беЫап.ога/бос есть очень подробное руководство 
по установке и справочник по операционной системе - это одни 
из лучших материалов в мире Ыпих. При наличии проблем попро- 
буйте задать вопрос на наших дружелюбных форумах на \м\м\м. 
ІіпихЬгтаісотЛогитз . Подписка бесплатна, и мы не занимаемся 
рассылкой спама. Подробно опишите проблему, и другие пользо- 
ватели ОеЬіап обязательно укажут вам верный путь. Удачи! 



ОрепО№се.огд 3.2 

Ура! Самый свежий релиз 
ОеЬіап застрял на ООо 2, 
так что это — желанное об- 
новление для пользовате- 
лей настольных ПК. 


СИготіит 

Теперь можно установить 
быстрый как молния брау- 
зер от Соодіе из Зоііѵ/аіе 
Сепіге — просто запустите 
поиск «сЬготіит-Ьгоѵѵзег». 



О Учетные записи 

Далее вам предложат задать пароль для пользова- 
теля гооі (администратора) и создать учетную запись 
обычного пользователя. Помните, что регистр важен! 



В Разбиение на разделы 

Экран разбиения диска на разделы предложит вам 
различные опции в зависимости от раскладки вашего 
диска. При большом опыте разбиения диска на раз- 
делы вы всегда можете выбрать МапиаІ (Вручную). 



В Копирование 

Когда файлы будут скопированы, выберите опцию 
ІпзіаІІ бгиЬ. Когда эта стадия завершится, щелкните 
по 8уз^ет > 8ЬЩ Ооѵѵп, чтобы перезагрузить свой ком- 
пьютер, и затем запустите ОеЬіап с жесткого диска. 
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Нордавинд 


еверо-оапая 




Охранные системы на базе бЫи/Ыпих 

Компания «Нордавинд» существует с 2004 года 
и является пионером в области разработки 
и производства компонентов для охранных 
систем на базе высоконадежной операционной 
системы СМи/Ніпих 


Наши услуги и продукты 

• Проведение НИР 

• Разработка и изготовление систем охранного 
телевидения и сопутствующих компонентов 

• Проектирование сложных систем и комплексов 

• Широкий ассортимент готовой продукции 


Наши системы видеонаблюдения предназначены для: 

Паркингов Торговых комплексов и складов Объектов повышенной 

Зданий Открытых площадок секретности 

Бизнес-центров Жилых домов Режимных предприятий 


Сертификаты ФСТЭК и ФСБ 

4 канальная система видеонаблюдения стоимостью 40 тыс руб. — 
в 2 раза дешевле, чем предыдуидие технологии. 







ТелеВизард 


Многофункциональный сервер общего 
назначения. 


Источники видеосигнала 

Комплекс еуеЗепзе, в состав которого 
входят видеокамера и объектив. 
Дополнительное оборудование — 
ИК-прожектор и климат-защита. 


ТелеВизард Авто 

Самая бюджетная и высокоэффективная 
система распознавания автомобильных 
номеров. 


«Нордавинд Северо-Запад» 

Научно-производственная компания 


Тел +7 (812) 309 0686 
ТелУфакс +7 (812) 640 4990 


бНрУ/зрЬ.погсІаѵіпсІ.ги 
е-таіі: зрЬОпогсІаѵіпсі.ги 


Приглашаем к партнерству дилеров и проектировщиков систем 







Информация о диске 
Что-то потеряли? 




Часто случается, что новые программы зависят 
от других программных продуктов, кото- 
рые могут не входить в текущую вер- 
сию вашего дистрибутива Ыпих. 

Мы стараемся предоставить вам 
как можно больше важных вспо- 
могательных файлов. В большин- 
стве случаев, последние версии биб- 
лиотек и другие пакеты мы включаем 
в каталог «Еззеп^іаіз» (Главное) на прила- 
гаемом диске. Поэтому, если в вашей системе 
возникли проблемы с зависимостями, первым 
делом следует заглянуть именно туда. 



Форматы пакетов 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеЬ 
или любых других. Просим вас принять во вни- 
мание, что мы ограничены свободным про- 
странством и доступными двоичными выпус- 
ками программ. По возможности, мы будем 
включать исходные тексты для любого пакета, 
чтобы вы могли собрать его самостоятельно. 


Документация 

На диске вы сможете найти всю необходи- 
мую информацию о том, как устанавливать 
и использовать некоторые программы. Пожа- 
луйста, не забывайте, что большинство про- 
грамм поставляются вместе со своей докумен- 
тацией, поэтому дополнительные материалы 
и файлы находятся в соответствующих 
директориях. 

Что это за файлы? 

Если вы новичок в Ыпих, вас может смутить изо- 
билие различных файлов и расширений. Так как 
мы стараемся собрать как можно больше вари- 
антов пакетов для обеспечения совместимости, 
в одном каталоге часто находятся два или три 
файла для различных версий Ыпих и различ- 
ных архитектур, исходные тексты и откомпи- 
лированные пакеты. Чтобы определить, какой 
именно файл вам нужен, необходимо обратить 
внимание на его имя или расширение: 

» имя_программы-1.0.1.і386.грт - вероятно, 
это двоичный пакет ВРМ, предназначенный 
для работы на системах х86; 

» имя_программы-1.0.1.і386.сІеЬ - такой же 
пакет, но уже для ОеЫап; 

» имя_программы- 1 . 0 . 1 . 1 аг.д 2 - обычно это 
исходный код; 

» имя_программы- 1 . 0 . 1 . 1 д 2 - тот же файл, что 
и выше по списку: «фі» - это сокращение 
от «-[аг.ді»; 

» имя_программы-1.0.1.1аг.Ь22 - тот же файл, 
но сжатый Ьіір2 вместо обычного діір; 

» имя_программы-1.0.1.8гс.грт - также исход- 
ный код, но поставляемый как ВРМ-пакет для 
упрощения процесса установки; 

» имя_программы-1.0.1.і386.РС4.ВРМ - двоич- 
ный пакет ВРМ для х86, предназначенный спе- 
циально для операционной системы Ребога 
Соге 4; 

» имя_программы-1.0.1.ррс.$и$е9.грт - двоич- 
ный пакет ВРМ, предназначенный специально 
для операционной системы 81І5Е 9.x РРС; 

» имя_программы-сІеѵеИ.0.1.і386.грт - вер- 
сия для разработчиков. 


Если диск не читается... 

Это маловероятно, но если все же прилага- 
емый к журналу диск поврежден, пожалуй- 
ста, свяжитесь с нашей службой поддержки 
по электронной почте: бізкз@Ііпих!огта1гц 
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Создание 

установочных дисков 
при помощи ссігесогсі 


Самый быстрый способ записать 180-образ 
на чистую матрицу - это ссігесогсі. Для всех 
перечисленных ниже действий потребуются 
права Г 00 І Сначала определите путь к вашему 
устройству для записи дисков. Наберите сле- 
дующую команду: 
сбгесогб -зсапЬиз 

После этого на экране терминала должен 
отобразиться список устройств, подключен- 
ных к вашей системе. 8С81-адрес каждого 
устройства представляет собой три числа 
в левой колонке, например, 0,3,0. Теперь 
вы можете с легкостью записать образ 
на диск: 

сбгесогб с1еѵ=0,3,0 -ѵ/путь к образу/ітаде.ізо 
Чтобы упростить дальнейшее использование 
ссігесогсі, сохраните некоторые настройки 
в файле /е1с/сІе[аиІ1/ссІгесогсІ. Добавьте по од- 
ной строке для каждого устройства записи 
(вероятно, в вашей системе присутствует 
всего одно такое устройство): 

Р1ехЩг= 0,3,0 12 16М 

Первое слово в этой строке - метка; затем 
после адреса 8С81-устройства вы должны 
указать скорость и размер буфера. Теперь 
можете заменить 8С81-адрес в командной 
строке на выбранную вами метку. Все будет 
еще проще, если вы добавите следующее: 
СОВ_ОЕѴІСЕ=РІех^ог 

Все, что вам теперь нужно для записи 180- 
образа - это набрать команду 
сбгесогс] -ѵ/раІііЛо/ітаде.ізо 
Если вы не из числа любителей команд- 
ной строки, в таком случае вам придет 
на помощь утилита дсотЬизі. Запустите ее 
из-под ГООІ и выберите вкладку Вигп и 180 
9660 Ітаде в верхней части окна. Введите 
путь к образу, который вы хотите записать 
на диск, и смело нажимайте на СотЬизІ! 

Пока ваш образ пишется на диск, можете 
выпить чашечку кофе. 

Другая ОС? 

Вам не обязательно использовать Ыпих 
для записи компакт-диска. Все необходи- 
мые файлы уже включены в 180-образ. Про- 
граммы вроде ссігесогсі просто переносят 
данные на чистую матрицу. Если у вас нет уст- 
ройства для записи дисков, можно найти того, 
у кого оно есть, и записать диск на его ком- 
пьютере с ѴѴіпбоѵѵз, Мае 08 X, Атіда08 или 
любой другой ОС. 

Нет устройства 
для записи дисков? 

А что если у вас нет устройства, с помощью 
которого можно было бы записать образ 
на диск? Вы знаете кого-либо с таким уст- 
ройством? Вам не обязательно использовать 
Ыпих для записи дисков: подойдет любая 
операционная система, способная распознать 
пишущий привод (см. выше). 

Некоторые дистрибутивы умеют монти- 
ровать образы дисков и выполнять сетевую 
установку или даже установку с раздела 
жесткого диска. Конкретные методы, конечно, 
зависят от дистрибутива. За дополнительной 
информацией обращайтесь на ѵѵеЬ-сайт раз- 
работчика дистрибутива. 
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Пропустили номер? 

» Мир свободного по богат и разнообразен, а потому далеко не все можно вместить в рамки 

одной статьи. Ьіпих Рогтаі: обходит эту проблему публикуя серии статей по самым актуальным 
вопросам. Но что делать, если вы поймали интересующий вас материал на середине? 
Обратитесь в «Линуксцентр» по адресу 'ѵ\г'ѵ\/’'ѵ\г.1іпихсепіег.ги и закажите желаемый номер журнала! 

Он доставляется как в печатной, так и в электронной форме, поэтому с момента открытия 
браузера и до получения нужного вам выпуска ЬХР может пройти не более нескольких минут! 


Прямо сейчас для заказа доступны следующие номера: 



»Ыпих и безопасность 

Как позаботиться о за- 


щите вашей системы 


» Дистрибутивы-экзоты 

Обзор специализирован- 
ных дистрибутивов Ыпих 


» ХІсе Легкий и быстрый менеджер окон, не всем 
заметный в тени Споте и КОЕ 


» 8 «нет» о 6Р1 Заблуждения насчет популярной 
лицензии опровергает российское законода- 
тельство 



» Интероперабельность 

ѴѴіпбоѵѵ, Ыпих и Мае 08 
в одной посуде 
» Блог-клиенты Для лю- 
бителей строчить сразу 
в несколько блогов 


»\А/ау1апс1 Новый сервер графики Ыпих, 
который идет на смену X 
» ОгираІ 7 Как построить сайт 
с легкостью необыкновенной 



» Резервное копирование 

Как уберечь ваши дра- 
гоценные данные 
» Архиваторы Терабайт- 
ники уже внедрились 
в быт, но не тратить же 
место на диске зря 


» Компьютерная верстка В Ыпих это постепенно 
становится реальностью 


» Тренинги Ыпих Майк готовит публику 
к сдаче экзамена на сертификат 


ЬХРОѴО: ІІЬип^и 10.10 (ОѴО с тройной загрузкой: 
ІХР ІІЬип^и, ХиЬип^и, КиЬип^и), Ребога 14, 

0репВ80 4.8 

Печатная версия: 8[іор.Ііпих!огта1.ги/ІхМ39_140/ 
РОР-версия:8[іор.Ііпих!огта1.ги/еІхМ39_140/ 


ЬХРОѴО: ЗаЬауоп, СепЮ8, Тіпу Соге, Му^іі ТѴ, 
игры и прочее 

Печатная версия: 8[іор.Ііпих!огта1.ги/ІхМ41/ 
РОР-версия:8[іор.Ііпих!огта1.ги/еІхМ41/ 


ЬХРОѴО: Рирру Ыпих, 8у8ІетРІе8сиеСб, ІиЬипІи, 
СІопеііІІа, Ѵіг^иаІВох и прочее 

Печатная версия: 8[іор.Ііпих!огта1.ги/ІхМ42/ 
РОР-версия:8[іор.Ііпих!огта1.ги/еІхМ42/ 


Ну, а если вы хотите быть уверенными, что не пропустите ни один номер журнала — 
оформите подписку! Помните, что все подписавшиеся на печатную версию журнала 
через уууууу.ііпихсепіег.ги или 5Ііор.1іпих!огта1:.ги получают электронную версию в подарок! 

Подписывайтесь на журнал на ѵгтлгтлг.Ііпихіогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ 

Телефоны отдела подписки: Санкт-Петербург (812) 309-06-86, Москва (499) 271-49-54 


Специальное предложение 



зЬор.Ііпихіогтаі.ги 


Купите подборку журнала! 


К нам В редакцию периодически приходят письма с вопросами, 
где можно купить предыдущие выпуски ЬХЕ Если вы тоже 
озадачены этим вопросом, то в интернет-магазине «ГНУ/Линуксцентра» 
продолжается продажа журналов за 2010 год. Вы можете приобрести 
как отдельные номера изданий, так и подписки на 6 или 12 месяцев. 
Спешите - журналов осталось не так уж много! 





Школа ЬХР 



Обмен опытом и передовые идеи по использованию свободного ПО в образовании 


Олимпийский ЕГЭ 


% 


Наш 

эксперт 


Александр 

Казанцев 

К.Т.Н., доцент ка- 
федры информа- 
тики Глазовского 
государственного 
пединститута, 
руководитель про- 
екта ЕсІиМапсІгіѵа, 
автор локализа- 
ций (и разрабо- 
ток) для Мапбгіѵа, 
КІаѵаго, 6атЬаз2 




Не повлияет ли использование Ыпих и свободного ПО на итоговую 
аттестацию учащихся и участие в олимпиадном движении? 
Разбирается Александр Казанцев. 


В недрение свободного ПО в целом и Ыпих в частности по- 
стоянно сталкивается с противодействием учителей и ор- 
ганов образования. Вторая по популярности отговор- 
ка после «это не нужно работодателям» - дети не сдадут ЕГЭ 
и не смогут участвовать в олимпиадах. 

На самом деле это именно отговорка - мы постараемся разо- 
брать задачи из единого государственного экзамена и посмот- 
реть, что предлагается учащимся к использованию на российских 
и международных олимпиадах, и сделаем вывод: правы ли те, кто 
вставляет внедрению палки в колеса. 

ЕГЭ и ОС 

Первым делом рассмотрим головную боль учителей старших 
классов - подготовку учащихся к сдаче единого государствен- 
ного экзамена по информатике и ИКТ. Влияет ли использование 
Ыпих без привычных Шгб, ЕхсеІ и Оеірііу на подготовку? 

Для этого зайдем на сайт \л/\л/\л/.еае.ес1и.ги и скачаем демонст- 
рационный вариант. Что же мы имеем? Часть А содержит вопро- 
сы по файловой системе, но оперирует стандартными понятия- 
ми файла и расширения, а также масками, работающими на всех 
современных файловых сис- 
темах. ѴѴіпбоѵѵз, конечно же, 
встретился, но в контексте за- 
бывчивой девочки, которая 
при работе с Ыпих не потеря- 
ла бы свой пароль. Программ- 
ные задания даны на четы- 
рех языках- Бейсике, Паскале, Си и алгоритмическом, которые 
все имеются в свободном ОС. И даже электронные таблицы и ба- 
зы данных представлены как просто электронные таблицы или 
базы из таблиц, без привязки к конкретной программе. Вопросы 
по Интернет-технологиям по их принципу будут являться кросс- 
платформенными. Исполнитель представлен Роботом, который 


является аналогом Черепашки и Робота из КУМИРа, и все это 
ПО присутствует в Ыпих. 

Часть В также не содержит зависимых от ОС заданий. Часть 
С содержит только задачи на алгоритмы, и по правилам прове- 
дения ЕГЭ может быть решена на любом языке (хоть на РНР, 
Руіііоп или даже РегІ). 

Как видно, ничего, способного помешать ученикам, изучаю- 
щим информатику и ИКТ только на базе свободного ПО, просто 
не существует. Считаем, что этот миф развеян. 

Олимпиадное движение 

Олимпиадное движение в нашей «стране непуганых пиратов» 
до последнего момента было направлено на использование то- 
го же программного обеспечения (в большей части нелицензи- 
онного), что и в школьной программе. Это было удобно препо- 
давателям и организаторам, но привело к катастрофическим 
результатам. Международное олимпиадное движение в то же 
время двигалось в сторону свободного ПО и использования Ыпих 
и языков программирования, отличных от ТигЬо РазсаІ и ѴізиаІ 
Вазіс. В последние годы ситуация стала выправляться, и требо- 
вания ко внутренним олимпиа- 
дам стали более приближены 
к международным. 

Рассмотрим требования 
к используемым программ- 
ным средам. В методических 
рекомендациях на этот год 
четко прописано, что на региональных и российских олимпиа- 
дах рекомендуется использовать следующие виды ПО: Вогіапб 
РазсаІ, Вогіапб С++, МісгозоЙ ѴізиаІ С/С++; МісгозоЙ ѴізиаІ Вазіс, 
РгееРазсаІ; 6N^ С/С++, ^аѵа, Есіірзе, Сос1е::ВІоскз. Как видно, спи- 
сок включает множество сред и языков, которые есть в Ыпих и да- 
же работают лучше в Ыпих. 


( «Требования к олим- 
пиадам приближены 
к международным.» 


Архив ЬХР за 2010 год! І стр. 107 
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Чему готовить участника? 


Г 


Участник олимпиады с прицелом на международное участие должен: 

» Владеть технологией программирования на языке С. 

» Владеть математическими основами для решения алгоритмиче- 
ских задач по темам, обозначенным содержанием программы 
подготовки к олимпиадам по информатике. 

» Свободно владеть набором вслепую в отладчике среды С. 

» Знать принципы написания тестов к программам. Тренировать 
дома работу в системе отладки задач. 

» Быть знакомым со средой Ыпих, особенностями отладки в этой 
среде по сравнению с М8. 


Требования к задачам - наличие ввода (с потока ввода или 
текстового файла и вывода в текстовый файл или поток выво- 
да) - все кросплатформенно. Если задача имеет стандартную ал- 
горитмику (то есть не затрагивает принципов ООП, элементов 6111 
и АРІ или графики), то разницы в решениях на Ыпих и ѴѴіпсІоѵѵз 
не должно быть. Разница в программировании (именно используя 
связку «стандартный ввод - решение - стандартный вывод») за- 
ключается только в разном формировании путей файловой сис- 
темы и возможных проблемах с локалью. 

При определении состава программного обеспечения для ре- 
гионального этапа олимпиады региональным предметно-методи- 
ческим комиссиям и жюри рекомендуется учитывать тот факт, что 
одной из основных целей всероссийской олимпиады школьников 
является отбор наиболее талантливых обучающихся для участия 


в составе сборной команды страны на международной олимпиа- 
де по информатике. В этой связи организаторам регионального 
и российского этапов олимпиад необходимо предоставить луч- 
шим школьникам региона возможность проявить себя в рамках 
сред программирования, используемых на международной олим- 
пиаде по информатике (см. врезку Чему готовить участника?). 

Если мы посмотрим рекомендуемый список ПО международ- 
ной олимпиады, то обнаружим следующее: 

»ОЬипІи10.4 І386; 6П0МЕ. 

»ѴѴеЬ-браузер: РігеМ. 

» Редакторы: тсесііі, }ое, ѵіт, каіе, кшііе, етасв, Іаіагив, дебіі, 
папо, всііе, сосІеЫоскв, деапу, ф. 

» Компиляторы: дсс 4.4.3, д++ 4.4.3, фс 2.4.0. 

» Отладчики-дебаггеры: дОЬ, ббб, ѵаідгіпб. 

Как видно, и ЕГЭ, и олимпиады не должны вызывать проблем 
при использовании свободного ПО. Хотя в списке олимпиадных 
сред программирования еще много проприетарных решений, 
международное олимпиадное движение их не использует, и мы, 
если хотим получить хорошие результаты, должны следовать ми- 
ровым тенденциям. 


Где взять подробности? 


Информацию «из первых рук» можно полу- 
чить в лектории Владимира Михайловича Ки- 
рюхина - члена Центрального оргкомитета 
Всероссийской олимпиады школьников Мин- 


обрнауки России, председателя Центральной 
предметно-методической комиссии по ин- 
форматике, по адресу Щф://теЩШ8Т1Ь2.ги/ 
1есЛоп8/6/ . 


1 
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ЖУРНАЛ ыних РОКМ АТ ПРОВОДИТ 
ТРАДИЦИОННЫЙ РОЗЫГРЫШ ПРИЗОВ 

СРЕДИ своих подписчиков 

На этот раз разыгрываются три нетбука Іетоіе Уееіопд на базе бМІІ/Ыпих, 
а также атрибутика, милая сердцу каждого любителя Ыпих: 
кружки, бейсболки, значки и пушистые пингвины. 


Чтобы принять участие в розыгрыше, необходимо до 15 мая 2011 года оформить и оплатить редакционную подписку 
на печатную или электронную версию журнала Ьіпих Рогтаі в интернет-магазине по адресу зітор.ііпихіогппаі.ги или ѵѵѵѵѵѵ.ііпихсепіег.ги. 
Все, кто уже подписался на Ыпих Рогтаі на 6 или 12 месяцев 2011 года, автоматически участвуют в розыгрыше. 

Розыгрыш призов будет проведен в конце мая 201 1 года, итоги будут объявлены на сайте журнала — ѵѵѵѵѵѵ.ііпихіогтаі.ги. 

Дополнительную информацию можно получить в редакции журнала по телефону (812) 309-06-86. 


Еетоіе Уееіопд — это не просто компактный 
и производительный нетбук. Это символ, 
потому что этот компьютер содержит 
только свободное программное обеспечение 
даже на уровне ВІ05. Именно поэтому 
его использует основатель проекта 6МІІ 
Ричард Столлмен в качестве своего 
единственного рабочего компьютера. 






Школа ЬХР ДудуЛинукс 




Наталья 

Семенова 

Кандидат педаго- 
гических наук. 

Ее научные ин- 
тересы -иссле- 
довательская 
деятельность уча- 
щихся и методи- 
ки начального 




Сергей Комков 

ИТ-профессионал 
со стажем более 
двадцати лет. Счи- 
тает, что свобод- 
ное ПО, особен- 
но ОС для детей, 
должно внедрять- 



Ыпих нравится разным пользователям, в том числе и самым 
маленьким. О новом дистрибутиве для детей рассказывают 

Сергей Комков и Наталья Семенова. 


В начале сентября 2010 в Рунете появились первые сооб- 
щения о новой операционке для детей - ОоибоиЫпих. Со- 
трудники Института прикладной информатики Томского 
государственного педуниверситета (ТГПУ) заинтересовались 
проектом. После всестороннего изучения было принято ре- 
шение перевести систему на русский язык. В конце октября за- 
вершился первый этап локализации, в рамках которого был пере- 
веден интерфейс этой системы и основных служебных утилит, 
а также создано русское зеркало официального сайта проекта - 
боибоиііпих.ога . 

Почему ДудуЛинукс показался нам лучшей ОС для малышей? 
» Максимальная простота (можно не знать буквы, никаких двой- 
ных щелчков и операций с файлами, нет выпадающих меню). 

» Направленность на обучение самых маленьких детей владению 
компьютером, чтобы они поняли связь между мышью/клавиа- 
турой и курсором на экране. 

» Нет бесполезных или перегруженных приложений, только 
50 программ, соответствующих потребностям ребенка. 

» В последних версиях присутствует родительский контроль, 
а это большая редкость для детских ОС. 

» ОоибоиЫпих базируется на Ыпих ОеЬіап, которая дает стабиль- 
ность и обеспечивает долговечность проекта. 

» ОоибоиЫпих направлен на то, чтобы сделать компьютер до- 
ступным для всех детей с самого раннего возраста (два года). 

» Минимальные требования к оборудованию: память 256 МБ, 
процессор 800 ГГц, разрешение монитора 800x600. 

Систему можно записать на ІІЗВ-носитель (или компакт-диск) 
и загружаться с него, не касаясь ни данных, хранящихся на ком- 
пьютере, ни установленной операционной системы. Так что мож- 
но носить его с собой, спокойно давая детям играть на любом 
компьютере. ОоибоиЫпих можно одолжить, подарить, скопиро- 
вать по своему желанию - совсем как на детской площадке! Это 
абсолютно законно, потому что ОоибоиЫпих может свободно ко- 
пироваться и распространяться на условиях общедоступной ли- 
цензии (6Р1). Руководителем проекта является французский эн- 
тузиаст Жан-Мишель Филипп. 


Программы ДудуЛинукс тематически делятся на 4 группы: 

» Обучающие (в частности, батіпе, Рузусасііе, СІііІсІзрІау, 
дСотргіз, ТихРаіпі и другие) 

»Игры (обучающие, развлекательные, познавательные) 

» Мультимедиа (клавиатура, ударная установка, проигрыватель) 
» Для работы (словарь, текстовый редактор, браузер и другие) 
Главный экран системы предлагает на выбор семь сессий - 
пять из них запускают по одному-единственному приложению 
(батіпе, Рузусасііе, СіііІсІзрІау, дСотргіз, ТихРаіпі), а две представ- 
ляют собой наборы приложений - минимальный и полный. В этих 
сессиях приложения организованы в тематические вкладки. 

В ноябре началась российская жизнь ДудуЛинукс. В ТГПУ про- 
шла презентация системы, вызвавшая широкий резонанс среди 
томских мам и пап. Волну интереса к ДудуЛинукс вызвали телеви- 



Поийоиііігих - Дети любят такой компьютер! 
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> Официальный сайт проекта. Один из семи языков - русский. 
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зионный ролик Вести-Томск и публикация на сайте тата.ги и но- 
востной ленте агентства Интерфакс. 

Тогда же начался второй этап локализации - перевод про- 
грамм, входящих в дистрибутив, а также звуковых сообщений. 
Кроме локализации, в ИПИ начали планомерное тестирование 
и продвижение системы. В результате осенью 2010 года резко 
выросло количество окачиваний ОоибоиЫпих; к февралю 2011 
система была скачана более 30000 раз, из них треть - на русском 
языке. 

Далее, появились намерения осмыслить состав сессий с точки 
зрения их дидактической ценности. Коллеги с кафедры теории 
и методики начального образования проанализировали програм- 
мы и предложили дополнить систему наборами обучающих сес- 
сий для школьников и дошкольников. 

ДудуЛинукс позволяет осуществить деятельностный подход 
в развитии ребенка, а также обеспечивает индивидуальный темп 
развития. 

За основу обучающих сессий были взяты известные наборы 
игр дСотргіз и СІііШзрІау. Из них мы отобрали игры, обладающие 
наибольшей дидактической ценностью. Затем разбили их по трем 
категориям: 

О Освоение компьютера (батіпе, РувусасЬе и др.) 

В Обучение и развитие мышления (разделы Математика и логи- 
ка, Окружающий мир. Обучение грамоте. Эстетическое развитие) 
В Игры и развлечения 

Программы первой категории позволяют формировать у до- 
школьников умение работать с мышью, клавиатурой, ориентиро- 
ваться на рабочем столе, а детям более старшего возраста - со- 
вершенствовать эти умения. Сюда относятся такие приложения, 
как батіпе, Рувусасііе и др. 

Программы второй категории включают задания, направлен- 
ные на развитие зрительного и слухового восприятия, зрительной 
и слуховой памяти, на развитие произвольного внимания, а так- 
же творческого и логического мышления и воображения. Каж- 
дый родитель и педагог стремится к развитию этих познаватель- 
ных процессов, и как одно из средств такого развития Дудулинукс 
достаточно эффективен. Кроме того, к данной категории можно 
отнести ряд приложений, направленных на первичное ознаком- 
ление детей с новыми для них знаниями - об окружающем ми- 
ре, о цифрах и счете, буквах. Ребенок включается в интересную 
для него игровую деятельность и в процессе такой игры усваива- 
ет материал, который впоследствии станет прочной основой для 
дальнейших знаний, обучения и развития. К таким программам 
относятся, в частности, ТихРаіпі ѵ\ кбеодгарііу 

Более опытных детей и школьников можно привлечь задани- 
ями иного характера, требующими уже сформированных умений 
и некоторых знаний. Здесь дети могут найти им применение, что 
позволит не только закрепить данный материал, но и сформи- 
рует положительную самооценку у ребенка - позицию «я могу». 




> Ооисіоиипих 
предлагает набор 
образовательных 
игр, простых 
в использовании, 
чтобы сделать 
обучение веселым. 


«я успешен», что немаловажно для его дальнейшего саморазви- 
тия и совершенствования. 

Третья категория также значима, поскольку такие программы 
являются своего рода «переменкой», позволяя сменить вид дея- 
тельности, включиться в более азартную игру, отработать юным 
пользователям навыки работы с мышью и клавиатурой, которые 
они приобрели, действуя в рамках специальных приложений - на- 
пример, Мистер Клубень. 

Таким образом, ДудуЛинукс позволяет педагогам и родителям 
успешно реализовывать основные задачи - развитие и обучение, 
формирование навыков работы с компьютером и организация до- 
суга своего ребенка. А ребенок может самостоятельно осваивать 
данные приложения и свободно выбирать то задание, которое для 
него наиболее интересно в данный момент, без страха что-то на- 
рушить в работе компьютера. Это позволяет максимально инди- 
видуализировать процесс развития каждого ребенка. 

Планируется экспериментальное использование обучающих 
сессий в учебном процессе в МОУ «Камскополянская средняя 
общеобразовательная школа № 2 с углубленным изучением от- 
дельных предметов» (Татарстан). 

Наконец, в ИПИ задумались о переводе системы на другие 
языки. В рамках языковой практики студенты ТГПУ и ТПУ актив- 
но работают над немецкой версией Ооисіоиипих, а также сайта 
проекта. 

На днях увидит свет новая версия ДудуЛинукс - 2011-02. 
Теперь система поддерживает 8 языков: английский, арабский, 
испанский, китайский, сербский, румынский, русский, фран- 
цузский. 

Вот чем она отличается от предыдущей. 

» Русифицирован весь интерфейс системы и служебных утилит. 
» Русифицированы обучалки для малышей - батіпе, Рузусасііе, 
кТиЬегііпд, кіеШез (в том числе звуки). 

» Разработан мастер настройки списка сессий стартового экрана 
ОоибоиНпих. 

» Устранены недочеты в Справке по ОоибоиНпих. 

» Исправлены ошибки в системных скриптах и настройках 
приложений. 


Томские инициативы 



Институт прикладной информатики (ИПИ) 
(заместителем директора по развитию кото- 
рого является Сергей Комков) при Томском 
государственном педагогическом универ- 
ситете (Наталья Семенова - сотрудник 
кафедры педагогики и методики начального 
образования Педагогического факультета 
университета) был организован в 2001 году. 
ИПИ - официальный партнер компании 
АШІпих и активно участвует в проектах 
по внедрению СПО в учреждениях образо- 


вания. В частности, это федеральные про- 
екты «Разработка и апробация в пилотных 
субъектах РФ пакета СПО для использо- 
вания в общеобразовательных учреж- 
дениях РФ в 2007-2008 годах» и «Обучение 
специалистов сферы образования внед- 
рению пакета СПО и использованию СПО 
в учебном процессе», а также региональ- 
ный проект «Внедрение СПО в образова- 
тельных учреждениях Томской области» 
на педагогическом факультете ТГПУ. 
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МуІЬ.ТѴ: Ящик 
под контролем 

Загрузите телевизор и смотрите что угодно 
и когда угодно. Звезды сериалов сроду не выглядели 
так клево! 

Обращение в Ыпих-веру 

Как найти друзей и убедить людей использовать Ііпих. 

А для особо смелых - даже РгееВЗО. 

Сравнение: графопостроители 

Заточите карандаши, нанесите оси: грядет пиршество 
графических ухищрений. 


Содержание последующих выпусков может меняться без уведомления. 


имих 
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Назначение устройства 


Основное средство защиты для реализа- 
ции различных политик информационной 
безопасности с помощью: 

— фильтрации пакетов на канальном, сете- 
вом, транспортном и прикладном уровнях; 

— управления транспортными соединениями 
между отдельными узлами ЛВС 

или виртуальной ЛВС (V^АN); 

— контроля контента данных на прикладном 
уровне с учетом направления, 

времени и типа протоколов передачи 


трафика. 


Дополнительное устройство защиты для: 

— обеспечения безопасности функциониро- 
вания ранее установленных в компью- 
терной сети средств защиты и устройств 
маршрутизации; 

— мониторинга трафика с возможностью 
анализа данных регистрации пакетов 
по различным критериям и интеграции 
сЮ 5 ; 

— обеспечения функционирования сетевых 
распределенных телематических 
приложений и бВЮ-ресурсов. 


Новое поколение 
средств защиты 

Межсетевые экраны ССПТ, 
не имеющие ІР-адреса 


ССПТ-2 — это сертифицированное ФСТЭК И ФСБ средство защи- 
ты информации нового поколения, реализующее функции меж- 
сетевого экрана, но при этом остающееся «невидимым» для лю- 
бых протоколов и тестовых воздействий, что достигается за счет 
отсутствия физических и логических адресов на его фильтрую- 
щих интерфейсах. ССПТ-2 невозможно обнаружить никакими 
известными средствами удаленного мониторинга сети. 

Скрытность функционирования межсетевого экрана повышает 
надежность системы защиты в целом и существенно упрощает 
процедуру установки ССПТ-2 в компьютерные сети и функцио- 
нирующие на их основе информационные и телематические 
системы. 
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Москва Санкт-Петербург 

-271 - 49-54 " 309 - 06-86 

Гіпих-экспѳрт для вашего бизнеса. ѵѵѵѵѵѵ.Ііпихсепіег.ги 











Все цены указаны без учёта НДС и регулируются условиями лредоставления услуги компанией Неігпег Опііпе АС. Цены могут быть изменены. Все права защищеныу 
соответствующими производителями. Іпіеі, эмблема ІпіеІ, Іпіеі Соге и Соге Іпзісіе являются товарными знаками Іпіеі Согрогаііоп в США и других странах. 




Трафик предоставляется бесплатно. При превышении порога 5000 СВ/месяц скорость соединения будет ограничена 10 МЬі4/з. 
Стоимость аренды постоянного канала с пропускной способностью 100 МЬІІ/з составляет 290 рублей за каждый дополнительный ТВ. 


НЕТ2МЕК ОЕОІСАТЕО РОСТ 8ЕРѴЕР ЕС 10 


Нозііпд Мехі ІеѵеІ (Хостинг нового уровня) 
означает, что компания Неігпег Опііпе готова 
предоставить вам самые мощные решения для 
хостинга выделенных серверов из имеющихся 
сегодня на рынке. Наши предложения были 
разработаны, чтобы предоставить вам более 
высокую скорость и чрезвычайно стабильную 
сетевую инфраструктуру на базе наших 
собственных дата-центров в Герма- 
нии. Благодаря лучшим ценам 
и непревзойдённой поддержке, 
мы превосходим ожидания кли- 
ентов по всему миру. 

ги.Нѳ'Ьгпег.сот 


іп^о(§ги.ІіеІ 2 пег.соіп 
Тел. (4012)515787 


I Іп1ѳІ®Согѳ™ І7-920 ОиасІ-согѳ с под- 
держкой технологии Нурег-ТИгеасІіпд 
I 8 ѲВ ООРЗ КАМ 
12x750 СВ 8АТА-ІІ 
НОВ (ЗоПѵѵаге-РАЮ 1) 

I Операционная система Ііпих 
I Неограниченный трафик* 

I Восстановление системы 
I Установка из образов 
I 100 СВ для резервных копий 
I Без минимального контракта 
I Стоимость установки 5900 рублей 


1900 

рублей в месяц . 


I 1п1е1®Соге™ І7-980Х Неха-соге с под- 
держкой технологии Нурег-ТИгеасІіпд 
I 24 СВ ООРЗ РАМ 
I До 4 жёстких дисков на выбор: 

I 1 X 1 ,5 ТВ 8АТА II 390 руб. в месяц 
I 1 хЗОО СВ 8А8 590 руб. в месяц 
плюс 4-портовый аппаратный ГЧАЮ 
контроллер 590 руб. в месяц 
I 1 X 120 СВ 880 590 руб. в месяц 
I Операционная система Ыпих 
I Неограниченный трафик* 

I Восстановление системы 
I Установка из образов 
I 100 СВ для резервных копий 
I Без минимального контракта 
I Стоимость установки 
5900 рублей ^ ^ ^ ^ \ 

"3900 

рублей в месяц і 


Как новый клиент, вы можете сэкономить 340 рублей на первом платеже за любой из рекла- 
мируемых здесь продуктов. Просто используйте код ваучера 041104 при совершении заказа. 
Предложение действительно до 18 мая 2011 года. 


НЕТ2МЕР ОЕОІСАТЕО 
КООТ 5ЕКѴЕК ЕО 10 


НЕТ2МЕК ОЕОІСАТЕО 
КООТ 5ЕКѴЕР ЕО 4 


ИНДИВИДУАЛЬНАЯ 
КОНФИГУРАЦИЯ ВАШЕГО 

СЕРВЕРА! ^ 


1.® ТВ 

360 66 8А5 


^ до 4 ЖЁСТКИХ дисков 


120 СВ 






